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Resumen

El presente trabajo de investigacion tuvo por objetivo general describir el desarrollo del juego
simbdlico en preescolares de la Institucion Educativa N° 114 “San Miguel de Chosgon”,
Bongard, Amazonas, 2022; el disefio fue descriptivo simple de tipo transaccional de una sola
casilla. La poblacion y muestra estuvo conformada por 25 preescolares seleccionados por
conveniencia. Se utilizd6 como técnica a la observacion y como instrumento la ficha de
observacion. En los resultados se evidencia que en la dimension descentracion se ubican en el
nivel 3 (32%), lo cual significa que los nifios son capaces de simular actividades que realizan
otras personas, animales u objetos; en la dimensidn de integracion, se encuentran en los niveles
4 (24 %) y 5 (24 %) ello demuestra que los nifios al jugar realizan dos acciones 0 mas acciones
con una secuencia logica. En lo que respecta a la dimension de sustitucion, los nifios en mayor
proporcidn se encuentran en el nivel 4 (28 %), esto significa que al jugar imaginan acciones sin
la presencia del objeto y lo expresa con gestos; finalmente se determiné que en la dimension de
planificacion los nifios en mayor proporcion se encuentran en el nivel 3 (24 %), lo que significa
que realizan acciones improvisadas en un sector de juego utilizando objetos y juguetes.
Asimismo, se concluye que el juego simbolico en lo referente a las dimensiones de
descentracion, integracion, sustitucién y planificacion, los nifios no se encuentran en el nivel

esperado.

Palabras clave: juego simbdlico, descentracion, integracion, sustitucién y planificacion.
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Abstract

The present research work had the general objective of describing the development of symbolic
play in preschoolers of Educational Institution N°. 114 "San Miguel de Chosgon", Bongarg,
Amazonas, 2022; the design was simple descriptive of the transactional type with a single box.
The population and sample consisted of 25 preschoolers selected for convenience. The
observation sheet was used as an observation technique and as an instrument. The results show
that in the decentering dimension they are located at level 3 (32%), which means that children
are capable of simulating activities carried out by other people, animals or objects; in the
dimension of integration, they are found at levels 4 (24%) and 5 (24%), this shows that when
playing children perform two actions or more actions with a logical sequence. Regarding the
substitution dimension, the children in a greater proportion are at level 4 (28%), this means that
when playing they imagine actions without the presence of the object and express it with
gestures; Finally, it was determined that in the planning dimension, the children in the highest
proportion are at level 3 (24%), which means that they carry out improvised actions in a game
sector using objects and toys. Likewise, it is concluded that the symbolic game in relation to the
dimensions of decentration, integration, substitution and planning, the children are not at the

expected level.

Keywords: symbolic game, decentering, integration, substitution and planning.
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I. INTRODUCCION

La educacién inicial a nivel mundial, se ha convertido en una tendencia con la idea que todos
los nifios antes de iniciar la etapa escolar deben de participar en cualquier experiencia
educativa. Desde la Filosofia y Psicologia se mencionan la importancia de los primeros afos,
ya que es base de la formacion de la inteligencia y el adecuado desarrollo cognitivo y
psicomotor del nifio, en el Perd el nivel inicial se reconoce desde los tres afios hasta los cinco
afios y es reconocido como un derecho; debido a que cumplen con caracteristicas particulares
y necesidades e intereses de su propia maduracion evolutiva, y es esta etapa donde el nifio
descubre muchas cosas mediante el juego, descubre, explora experimenta y, de esta manera,

dinamizan el aprendizaje.

En lo relacionado a las teorias, se tuvo en cuenta a Spencer (1861) el juego ayuda quemar energia
acumulada lo que permite tener una vida sana y saludable y un descanso placentero. Asimismo,
de acuerdo a Freud (1898), el juego no es solo accién sino pre accién, ya que contribuye al
progreso de la madurez, se logra al terminar de la nifiez. De igual forma, Freud (1898, 1906,
1920), El juego es una expresion del ser nifio. A través de ello, el infante halla encanto, ya que
obtener salida a otros elementos inconscientes. El juego tiene un notorio valor curativo que

ayuda a desenvolver habilidades y destrezas

Ezequiel (1898), menciona que la condicion del juego es vivo e automatica ya que dispone al
chico para desplegar distintos movimientos en su fase adulta, por ejemplo, cuando juega con

una mufieca de nifio, esto lo manifestard cuando sea grande o adulto.

En lo referente a las teorias del al juego simbdlico, Hall (1904), en su teoria menciona que, a
través del juego simbolico, el infante constituye condiciones reales en un recreo ficticio. Este
tipo de juego le consiente decir distintas emociones, practicas, sensaciones y experiencia, sino
ademas transformar la situacion con su ilusion, fundando todo un mundo ficticio. Mediante el

juego simbdlico el infante estudia a aclarar diferentes roles, juega a copiar a las personas
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mayores. El juego simbdlico es primordial para entender y confrontar el contexto que le

envuelve.

Piaget (1946) menciona que el juego es el reflejo de la propia inteligencia del nifio porque
muestra lo que va adquiriendo de su entorno diario segun cada etapa evolutiva, la cual asocia
las tres estructuras bésicas del juego simbdlico con las fases evolutivas del pensamiento
humano: el juego es un ejercicio simple; el juego simbdlico es irreal o ficticio el juego con reglas

impuestas es grupal.

Guerra (2010), el juego simbdlico es una accion comoda gue se debe de trabajar, ya que permite
medir el progreso del nifio. Como una actividad proyectada por el formador asignar tareas que
supongan la mediacion en distintas areas del progreso. Es asi, el juego simbolico es un
intermedio de aprendizaje céntrico puesto que su sistematicidad y su forma atractivo hace que
tanto el abordaje como el asunto de instruccidn sean potenciales mas posibles, es decir, el infante

se involucra mas contenidos al mismo tiempo con el juego.

Guerra (2010), menciona la cuatro dimensiones : a) descentracion, es la destreza que va
logrando con su propia periodo que le consiente saltar del juego muy conocido por otras
conductas que van relacionado con su propio cuerpo, accion simboélica donde empieza
representar con objetos extrafios esta dimensioén se desarrolla hasta los 12 meses; b)
lintegracion, es la capacidad del nifio que empieza a desarrollar mediante el juego va
demostrando ya que antes era simbolico después pasara a un juego mas concreto y asi ira
uniendo secuencias; c) sustitucion, es cuando el nifio cambia de lo simbolico a los concreto es
la capacidad propia del sustituye un objeto por algo real y; d) planificacion, indica la madurez
del juego. Es la preparacion previa que hace el nifio del juego considerando materiales y

escenarios a utilizar, comienza de los afos.

Ministerio de Educacion (2019),—Se menciona que el juego simbolico es libre, natural y
agradable, no es condicionado por el adulto, sale del interés y necesidad de los nifios y nifias.
Esta actividad es importante ayuda al desarrollo del cerebro, lo que permite la conexion

neuronal lo que produce distintas hormonas que son beneficiosas para el ser humano como la
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serotonina, las encefalinas y endorfinas todas estas ayudan a reducir la ansiedad, regulan el
estado de animo y reducen la tension neuronal, brindan calma, bienestar y felicidad como la
dopamina, facilita la creatividad, la imaginacién, facilita la repeticion eficiente de movimientos
ligados al juego, acetilcolina, favorece estados de la atencion, el aprendizaje y la memoria, que
mejoran el aprendizaje de los nifios, sus emociones y regulando su estado de animo,

potenciando su concentracion y atencion.

Vygotsky (1924), menciona que el juego es una necesidad que se da mediante la interaccion
con los demas ya que los casos que se presentan son de indole social, a traves del juego se
muestran casos de la vida real y con la ayuda de otros nifios, logran obtener acuerdos normas.
Lev Vygotsky menciona principalmente en esta etapa del juego simbdlico, el nifio convierte los
objetos en imaginacién y otros que tienen para él un significado distinto que para los demas, por
ejemplo, cuando va en palo de escoba para él es un caballo, a todo esto, va haciendo de manera

simbolica.

Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia (2009), de la misma manera se fundamenta que
el juego simbdlico tiene caracteristicas de acuerdo a grupos etarios; asi, antes de los 18 meses
plantea un juego pre simbdlico y funcional, determinado Unicamente por la exploracion de los
objetos o juguetes, es comun en esta edad ver que los bebés cogen objetos o juguetes, lo miran,
los Ilevan a la boca, los pasan de una mano a otra, los tiran al piso, en una accién basicamente
exploratoria. Entre los 19 y 24 meses, prefieren jugar solos, sus juegos estan relacionados con
su existencia diaria, es sujeto de su correcta representacion. Por ejemplo, simula tomar el
biberén vacio y hace como si realmente se nutriera, mas adelante juega con juguetes,

simbolizando a individuos.

Auconuturier (2004), refiere que el juego es su nocidn de ser de cada nifio representa lo que es,
aqui y ahora. En este sentido, Lucerga et.al (1992), manifiesta que a través del juego y con la
relacion con las cosas (reales o imaginarios) que el adulto transmite al nifio, este empieza a

simbolizar cuando repite en su vida diaria y/o real de dichas acciones.
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Elkonin (1980), que el progreso de los trabajos en el juego, son visibles a partir dos puntos de
vista: En correlacion con las cosas, en un primer instante el infante traslada un trabajo con el
igual objeto (alisa un mufieco, al osito, etc.), lo que ayuda a la difusion del trabajo,
posteriormente maneja un cuerpo similar, que a su vez coopera a apartar el objeto del disefio de
la accion. Esta renovacion al cuerpo generalmente se manifiesta a los treinta meses y amplia las
posibilidades de accion de los nifios. En este sentido se manifiesta que el objeto sustitutivo debe
guardar un lejano parecido con el objeto real, mas alla de ello debe permitir ejecutar la accion
propia de lo real; dichos objetos se empiezan a utilizar como material complementario de los
juguetes tematicos como muifiecos, animalitos, etc. y suelen ser no estructurados como palitos,
telas, cartones. A inicio el infante muestra resistencia a asignar un objeto un empleo diferente a
la que le corresponde, consecutivamente lo hace sin ningn problema. En relacién con su propia
estructura, se evidencia que al inicio las acciones son un acto meramente figurado (peina, o
barre, o da comer, etc.), mas adelante realizara diversas ejercicios simbolicas que no siempre
poseen una sucesion légica en si .Entre los 2 y los 3 afios aproximadamente surgen los sintomas
del “papel”, que se pone de manifiesto a traves de poner un nombre a los objetos o juguetes, de
mencionar estados imaginarios de los mismos (“esta malita”, “el café estd caliente”) y
finalmente el nifio habla por los juguetes u objetos lo que ejecuta ejercicios. Al efectuar los tres
afos causa la trasformacion al juego de “roles” al proporcionar las sucesivas de premisas.
Elkonin: Reemplazo de cosas. Dificultad de la distribucion de trabajos. Sintesis de las labores y
su disgregacion de las cosas. Asimilacion de las labores del infante con las de los mayores y
entrega en el juego de nombres propios. Un talente notable es la evidencia del juego en la
representacion del rol es que el nifio deja de jugar impulsado por los objetos para hacer bajo una
imagen; es decir del papel que pretende simbolizar, en lo que se encuentran las acciones ludicas.
En un inicio del juego de roles los nifios estan suficiente adheridos a los materiales con los que
efectla las trabajos, a continuacion va desprendiéndose a medida que recogen mas categoria los
rostros siquicos de los actores y sus relaciones con otras personas, sobre los ejercicios que
ejecutan ( desde los 5 afios), y los escritos que en un inicio son efimeros, inseguros, borrosos y
tienen una materia coherente a situaciones domesticas, de a poco se hacen mas seguros y

abarcan situaciones mas separadas de lo diario y lo fantasioso.
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Por otro lado, Lucerga et. al (1992), mencionan que el juego simbdlico es algo hermoso, puro,

sincero expresan el mundo conceptual y en grupo buscan la manera de solucionar conflictos.

Existe una coincidencia escrita por Lucerga et.al (1992), cuando manifiesta que el juego aparece
y se desarrolla al finalizar la etapa sensorio motriz y da el surgimiento de la tendencia formal
(diez a once afios) durante dicho espacio se da la representacion y simbolizacion que ha sido
construido durante el periodo sensorio motor. La etapa preoperatorio se da de dos a siete afios,
es aqui la representatividad son rigidas, primarias y desconectadas unas de otras; al término de
esta etapa estos nifios ya son capaces de organizar aspectos mas reales de manera imaginaria
mas coordinada y sobresale la inteligencia representativa, se hace visible a través de este talento
de imitacion de sucesos, acciones 0 personajes en ausencia de éstos, en la exteriorizacion de las
iméagenes mentales a traves del dibujo, la construccion de nuevos conocimientos , entre otras
formas de manipular los simbolos en el juego y en la capacidad para comunicarse con otros a

través de signos.

Se pude concluir con el siguiente aporte como mencionan lineas arriba los distintos autores el
juego libre o el juego simbdlico es importante en el desarrollo del nifio, este interés nace de la
propia necesidad de ellos sin condicionamiento del adulto es una actividad que ayuda mucho en
el desarrollo de aprendizaje mediante el juego crean descubren nuevos conocimientos y

habilidades es importante dejar que nifio sea libre.

En virtud a ello es que se formuld el problema de investigacion expresado en la siguiente
interrogante ¢(Cual es el nivel de desarrollo del juego simbolico en preescolares de la

Institucion Educativa 114 “San Miguel de Chosgdn”, Bongara, Amazonas, (20227

En tal sentido la presente tesis tuvo como objetivo general determinar el nivel de desarrollo
del juego simbolico en preescolares de la Institucion Educativa 114 “San Miguel de
Chosgon”, Bongara, Amazonas, 2022. Y como objetivos especificos son: i) ldentificar el
desarrollo del juego simbdlico en el nivel de la descentracién en los preescolares de la
Institucion Educativa 114 “San Miguel de Chosgon”, Bongara, Amazonas. ii) Identificar el

desarrollo del juego simbdlico en el nivel de la integracion en los preescolares de la Institucion
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Educativa 114 “San Miguel de Chosgon”, Bongara, Amazonas. iii) Describir el desarrollo del
juego simbdlico en el nivel de la sustitucion en los preescolares de la Institucion Educativa 114
“San Miguel de Chosgén”, Bongara, Amazonas.iv) Explicar el desarrollo del juego simbélico
en el nivel de la planificacion en los preescolares de la Institucion Educativa 114 “San Miguel

de Chosgén”, Bongara, Amazonas.

Teniendo como base lo mencionado anteriormente, se desarrollo la presente investigacion de
tipo descriptiva con variable Unica de estudio: desarrollo del juego simbdlico; se ha tratado de
comprobar la hipotesis: Existe un nivel de desarrollo adecuado del  juego simbolico en

preescolares de la Institucion Educativa 114 “San Miguel de Chosgon”, Bongara, Amazonas
2022

En consecuencia, los antecedentes que se encontraron en los &mbitos internacional, nacional,

regional-local que sirvieron de soporte al presente estudio, se detallan a continuacion:

Herrera y Tapia (2020), su objetivo fue: resolver la importancia que puede tener con la ejecucion
del juego simbolico para el progreso de la creatividad en el periodo infantil, su poblacion de estudio
fueron casos, determinado, restringido y posible, que construira para la seleccion de la muestra, ya
que cumplen con criterios determinados, la metodologia empleada fue exploratoria y descriptiva,
con un enfoque cualitativo mediante fichas literales, llegando a la terminacion que el juego
simbdlico es indispensable con el proceso de la creatividad, ya que en el momento del recreo el

nifio pone en ejecucion alguna de sus habilidades intelectuales como la intuicion y la creatividad

Alvarez y Botero (2020), su objetivo es evaluar como se da la colaboracion de los
preescolares durante la ejecucion del juego simbolico y de que manera influye en las relaciones
con los demas y en el reconocimiento de su identidad en esta etapa infantil. La muestra fue con
los preescolares entre los 3 y los 13 afios de edad. Donde trabajé con la metodologia basada
en el aprendizaje significativo. La técnica empleada fue Matriz de caracterizacion, Bitacoras,
guia de observacion, guion de entrevista segun las clases propuestas. Llegando a la conclusion

que el juego para todo nifio es un derecho y es algo muy divertido ya que son felices y realizan
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lo que més les gusta, mucho de estos juegos lo relaciona con el vivir dia a dia mediante

representaciones simbolicas mediante el juego a mama y papa.

Altamirano (2021), Al realizar su investigacion, su objetivo fue demostrar que el planteamiento
del juego simbdlico para el proceso para la mejora de la creatividad en la elaboracion de textos
en comunicacién, cuya poblacion y muestra estuvo conformado por estudiantes de 5 afios del
nivel inicial. ElI esquema fue no experimental, descriptiva para la recoleccion de datos se
empled un instrumento como lista de cotejo la cual fue hecha para la investigacion en base al
reglamento del MINEDU, la cual fue validado por expertos y la confiabilidad fue demostrado
por alfa de Cron Bach fue calculada en 0,75% lo cual se demostr6 que era confiable. Los
resultados en la dimension de la imaginacion: planificacion, textualiza, alcanzaron niveles
medios. Se concluye que la creatividad alcanzé un nivel medio en la elaboracién de textos, por lo
que se trabajo y validd el aporte practico que consistié en un plan de aprendizaje mediante el juego

simbdlico.

Valle y Beyky (2018). En su investigacion realizada, su objetivo fue comprobar la influencia
de un taller de juegos simbolicos en el progreso de la autonomia en los nifios de 5 afios de la
I.E.10153- Virgen de la Medalla Milagrosa de Motupe - 2018. Se desarroll6 con un total de 48
infantes la metodologia fue variada, se mencioné a los métodos interactivos y/ o participativo,
auténtico, de modelacion, dialéctico, experimentacién, inductivo, observacion, deductivo,
analitico, sintético y de medicidn. A la muestra se le empled una lista de cotejo para evaluar la
independencia del MINEDU. Se aplicé un taller de juegos simbdlicos con los infantes del grupo
experimental: posterior a ello se volvid a aplicar la lista de cotejo para ver la autonomia a ambos
grupos. Después de tener el resultado se pasé a analizarlos mediante el Excel. Los resultados
logrados muestran que el nivel de independencia, antes de aplicar el taller, era bajo de acuerdo
con las medias logradas en el pre test por ambos grupos (experimental: X=6.29 y control: X =
6.54). Estadisticamente no existian diferencias significativas entre ellos seglin la prueba de
hipdtesis t de Student. Luego se aplico un taller de 20 actividades basadas en los juegos
simbolicos para desarrollar la autonomia en los nifios del grupo experimental. Posteriormente,
los resultados del post test indicaron que el taller tuvo un dominio explicativo en el progreso de

la independencia (experimental: = 16.13 y control: = 7.27). Posteriormente, mas tarde al hacer
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la discusion de resultados y la prueba de hipdtesis, se puede llegar a la conclusion que el taller
de juegos simbdlicos influyé significativamente en el progreso de la independencia de los nifios

en estudio..

Pucuhuayla (2019), su investigacion realizada, tuvo como objetivo establecer la relacion del
juego simbdlico como estrategia didactica y aprendizaje de nifios de la institucidn educativa
J.S. A. Chanchamayo 2019”; se utilizo la investigacion no experimental correlacional, ya que
se estudio los casos de su estado natural posterior a ello analizarlos, su poblacién estuvo
conformado por 71 estudiantes Como conclusion se llegé a lo siguiente: los nifios mejoraron
significativamente sus aprendizajes a través del juego simbolico en un 23,23%”. Se concluye:
Existe una estrecha relacion en ambas variables entre el juego simbdlico y el estudio receptivo
en estudiantes de la IEI “J.S.A. Chanchamayo 2019.

A nivel local, no se han encontrado trabajos de investigacion relacionados con el juego

simbolico.

Teniendo como base lo mencionado anteriormente, se desarrollo la presente investigacion de
tipo descriptiva con variable Unica de estudio: desarrollo del juego simbdlico; se ha tratado de
comprobar la hipétesis: Existe un nivel de desarrollo adecuado del juego simbdlico en
preescolares de la Institucion Educativa 114 “San Miguel de Chosgon”, Bongard, Amazonas

2022.
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II. MATERIAL Y METODOS
2.1. Enfoque de la investigacion
El enfoque de investigacion fue cuantitativo porque los resultados fueron medidos con

nameros que proporcionan la estadistica.

2.2. Tipo de investigacién

Corresponde a la investigacion basica porque se fundamento en teorias y conocimientos del
desarrollo del juego simbdlico. Segun Nieto (2008), la investigacion basica también llamada
investigacion pura se basa en la curiosidad y sirve de base a la investigacion aplicada, ademas

para el desarrollo de la ciencia, es decir aporta con nuevos conocimientos.
2.3. Disefio de la investigacion
En la presente investigacion se empleo el disefio descriptivo simple de tipo transaccional de

una sola casilla, donde se indagaran la incidencia de modalidad, categoria o niveles de desarrollo

de una variable en una poblacion, Hernandez. (2014), cuyo esquema es el siguiente:

M =P O

Donde:
O: Observacion de la muestra estimada

M: Muestra en estudio
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2.4. Poblacion, muestra

Poblacion y muestra: Estuvo conformada por 25 nifios preescolares
matriculados en el afio lectivo 2022, de la Institucion Educativa N° 114 “San
Miguel de Chosgdn”, Bongara, Amazonas.

Tabla 1l

NuUmero de estudiantes de la Institucion Educativa N°114

ESTUDIANTES CANTIDAD
Nifias 14
Nifios 11
TOTAL 25

2.5. Variables de estudio

Variable Unica: Juego simbélico
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2.5.1.

Tabla 2: Operacionalizacién de variables.

Operacionalizacion de las variables

Variable  Definicion Definicion ~ Dimensiones Indicadores items Instrumento Escala
conceptual  operacional

El juego Es un La variable Descentracion Imitacion 1,2,3 Fichade Nivel 1: Supone la

simbolico escenario Unica,  son diferida observacion utilizacion realista de
principal y cualitativas y (accion real dada Técnica de objetos reales.
atil a través abstractas, en ausencia del observacién
del cual el por tal modelo) Nivel 2: Implica la
desarrollo motivo  se  Integracion = Complejidad de 4 capacidad de auto
social, tienen  que juego simulacion e indica la
intelectual descomponer Dibujo: Trata de 5 incipiente capacidad de
del nifio y en otras imitar la simbolizar.
nifia se ven unidades mas realidad.
unidos con la simples, Dibujo: Trata de 6 Nivel 3 Cuando el nifio
parte como son imitar la es capaz de simular
cognitiva dimensiones, realidad. actividadesajenas, lo
como la indicadores e Lenguaje: 7.8 que supone Yya un
inteligencia, items con la Permite expresar descentramiento  del
lenguaje, finalidad de verbalmente las juego del propio yo.
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pensamiento, poder
memoria, medirlos vy

percepcion,  contarlos.

acciones pasadas
e interiorizadas

en el

atencion, pensamiento
entre  otras. Sustitucion  Representacion: 9, 10,
Sanchez et al Pone de 11,12,
(2020 manifiesto sus 13
vivencias
haciendo uso
de diversos
recursos y
medios
Planificacion  Preparacion 14
previa del

juego por parte

del nifo.

Nivel 4: Supone la
capacidad del nifio
para utilizar un mismo
esquema de actuacion
con varios
participantes o para
aplicar diferentes
esquemas a un mismo
objeto.

Nivel 5:

Considera tres
aspectos:

a)  Utilizaciébn  de
objetos (juguetes)
como sujetos activos.

b) Premeditacion por
parte del nifio del acto
simbdlico con
anterioridad a su

ejecucion.
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2.6. Método, técnicas, instrumentos y procedimientos

Método

El método utilizado fue el método cientifico; sin embargo, como métodos auxiliares
se utilizo:

Meétodo descriptivo, uno de los métodos mas trabajados en la investigacion, es el
método descritito sirve para aprender cualquier tipo de fendmeno desconocido, ver
en su ambiente original y muestran cuatro funciones: 1. ldentifica fendmenos. 2.
Las variables pueden ser manipuladas a futuro. 3. Las variables pueden ser
manipuladas de acuerdo a la necesidad o al tipo de investigacion 4. se pueden utilizar
herramienta de trabajo cuando no pueden ser utilizados los métodos correlacionales

0 experimenta (Underwood y Saughnessy, 1978).

Metodo analitico — sintético, porque se tuvo que realizar dos etapas intelectuales
inversos. Primero el analisis como un procedimiento de descomposicion logica lo
que permitié descomponer a la variable de estudio en parte con la finalidad de
estudiar sus caracteristicas, asi como para hacer las mediciones, y luego el proceso
inverso, la sintesis como operacion mental para unir las partes posibilitandonos
estudiar las caracteristicas generales y las relaciones de los elementos componentes

estableciendo las conclusiones (Rodriguez y Pérez, 2017).

2.6.1. Técnicas

Para la sistematizacion de la investigacion se empled la técnica de observacion ya
que la poblacién es preescolar y ain no han desarrollado el sistema de lectoescritura.
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2.6.2. Instrumentos

El instrumento que se empled fue una ficha de observacion basada en las investigaciones
realizadas por Goicochea y Clemente (1991), citado en Paredes (2003), que recoge cuatro
dimensiones en el desarrollo del juego simbdlico del nifio: Descentracion, Sustitucion,

Integracion y Planificacion.

2.7. Validez y confiabilidad del instrumento

La ficha de observacion basada en las investigaciones realizadas por Goicochea y
Clemente (1991) citado en Paredes (2003), presenta una alta validez y confiabilidad para
nuestro contexto. La confiabilidad a través de su consistencia interna, presenta un Alfa
de Cronbach de 0.95 por lo que dicho coeficiente corresponde a un nivel confiable de
fiabilidad para medir el nivel de desarrollo de juego simbdlico en nifios de cinco afios de
edad.

2.8. Procedimientos

Durante el desarrollo del presente trabajo de investigacion, a fin de cumplir los objetivos

propuestos, se ejecutaron los siguientes procedimientos:

e Sedisefd el plan de investigacion en funcion al esquema oficial de la UNTRM.

e Se determino a la Institucién Educativa 114 “San Miguel de Chosgon”, como la
poblacion de estudio, la misma que fue solicitada mediante oficio a la directora del
a IEl, contando con la autorizacidn respectiva. Asi mismo, por conveniencia de las
investigadoras se determiné como muestra de estudio a todos los preescolares que
cont6 con 25 nifios matriculados en el periodo 2022.

e Se selecciond los instrumentos de investigacion para la recoleccion de informacion,
consistente en cuaderno de campo y la ficha de observacion. y la ficha de

observacion.
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Se realizaron las observaciones durante la hora del juego libre en los sectores, tres
veces por semana, 26 de julio del 2022 hasta el 30 de octubre del 2022; dichas
observaciones fueron registradas en el instrumento de observacion, teniendo en
cuenta las dimensiones de la variable de estudio.

Se realizo el analisis de los registros, cuyas conclusiones se plasmaron en la ficha
de observacidn, teniendo en cuenta las orientaciones de la ficha técnica.

Con ayuda de la hoja de célculo Microsoft Excel 2013 se procesd y tabuld la
informacion obtenida.

Se organizé y presento la informacién mediante cuadros y gréficos estadisticos, los
cuales fueron interpretados basados en la informacién contenida en el marco teérico
y los registros de observacion.

Por Gltimo, se procesaron los datos y se realiz6 el analisis correspondiente.

2.9. Andlisis de datos

Los datos se recopilaron segun la ficha de observacion del juego simbdlico, utilizando

como apoyo el cuaderno de campo.

Para realizar el andlisis estadistico se utilizd la estadistica descriptiva, teniendo en cuenta

las siguientes caracteristicas:

Tablas estadisticas, permitieron identificar y describir cuantitativamente la variable
de estudio segun los niveles de valoracion del juego simbdlico en base a los
objetivos de la investigacion.

Graficos estadisticos, en el cual se utilizé barras verticales unidimensionales que
permitieron describir graficamente el comportamiento y distribucién de las

caracteristicas de la variable de estudio “desarrollo del juego simbdlico”™.
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I11. RESULTADOS
Tabla 3
Desarrollo del juego simbolico en preescolares de la Institucion Educativa 114 “San

Miguel de Chosgon”, Bongarad, Amazonas 2022

Niveles Dimensiones/frecuencia
Descentracion  Integracion Sustitucion Planificacion

Nivel 1 3 4 4 5

% del total 12% 16% 16% 20%

Nivel 2 4 5 3 4

%o del total 16% 20% 12% 16%

Nivel 3 8 4 5 6

% del total 32% 16% 20% 24%

Nivel 4 3 6 7 5

%o del total 12% 24% 28% 20%

Nivel 5 7 6 6 5

% del total 28% 24% 24% 20%

Total 100%
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Figura l
Desarrollo del juego simbolico en preescolares de la Institucion Educativa 114 “San Miguel

de Chosgon”, Bongard, Amazonas 2022
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En latabla 3y figura 1, se evidencia los 5 nivel mencionado de cada dimensidn, En la dimension
de descentracion, que significa que el nifio va transitando del juego centrado en su propio cuerpo
a acciones simbolicas en las que comienzan a tomar parte objetos extrafios a €l, animados e
inanimados. Del total de 25 nifios, el 12 % nivel 1, el 16 % nivel 2, el 32 % nivel 3, el 12 %
nivel 4, el 28 % el nivel 5, Segun la tabla y el gréafico, la mayor proporcion de nifios se ubican
en el nivel 3, de lo cual se concluye que la mayoria de nifios solo realizan acciones simbolicas
sobre un agente activo, asi mismo contamos con nifios que estan en nivel 4 y 5 lo que significa
que lograron acciones con diferentes agentes con una secuencia logica es el nivel mas alto para

su desarrollo.
En la dimension de integracion, que hace alusién a la complejidad del juego formando

secuencias lgicas de acciones, cuyos resultados arrojan que un 16 % nivel 1, el 20 % nivel 2,
el 16 % nivel 3, el 24 % nivel 4, el 24 % nivel 5.
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En esta dimensidn del desarrollo del juego simbolico se evidencia que la mayor proporcion de
nifios se encuentran en los niveles 4 y 5, lo que permite concluir que los nifios al jugar realizan
una secuencia ldgica de dos, tres 0 mas acciones como se puede observar estan en el nivel

logrado.

En la dimension de sustitucion, que hace alusién a la capacidad del nifio de realizar la sustitucion
de objetos, es decir, cuando el nifio hace que un objeto signifique algo diferente de si mismo al
grado de complejidad durante el juego libre que realiza; el 16 % nivel 1, el 12 % nivel 2 , el
20% nivel 3 el 28 % nivel 4, 24% nivel 5, la mayor proporcion de nifios se encuentran en el
nivel 4, de ello se concluye que los nifios durante el juego libre sustituyen un objeto realista por

otra funcion distinta a lo que tiene el objeto.

En la dimension de planificacidn que indica con claridad la madurez del juego concretado en la
preparacion previa del juego que hace el nifio considerando objetos, juguetes, sector y escenarios
a utilizar; segun los resultados en esta dimension, se tiene que el 20 % nivel 1, 16% nivel 2 el
24 % nivel 3, el 20 % nivel 4, el 20 % nivel 5. En esta dimension de desarrollo del juego
simbolico, la mayor proporcion de nifios se encuentran en el nivel 3, lo que permite concluir
que los nifios durante el juego libre todavia realizan acciones improvisadas con los objetos y/o

juguetes en un determinado sector.

Tabla 4
Distribucion de la muestra segun sexo de la Institucion Educativa 114 “San Miguel de

Chosgon”, Bongara, Amazonas 2022

Sexo Frecuencia %
Varones 11 44%
Mujeres 14 56%
Total 25 100%

35



Figura 2
Distribucién de la muestra segin sexo de la Institucion Educativa 7/4 “San Miguel de

Chosgon ”, Bongara, Amazonas 2022
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Fuente: Ficha de observacion del juego simbdlico, 2022

Segun la tabla N° 04, se observa que en la investigacion participaron 25 infantes, de los cuales,

44%son varones y el 56% son mujeres.

Tabla 5
Desarrollo del juego simbdlico, segln la dimensién descentracién. Institucion Inicial

Educativa 114 “San Miguel de Chosgon”, Bongara, Amazonas 2022

Niveles N° de nifios Porcentaje %
Nivel 1 3 12
Nivel 2 4 16
Nivel 3 8 32
Nivel 4 3 12
Nivel 5 7 28
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Total 25 100

Fuente: Ficha de observacion del juego simbdlico, 2022
Figura 3
Desarrollo del juego simbdlico, segun la dimension descentracion. Institucion Inicial
Educativa 174 “San Miguel de Chosg6n ”, Bongara, Amazonas 2022

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5

Fuente: Ficha de observacion del juego simbélico, 2022

En el grafico N° 03 se tiene la distribucion del desarrollo del juego simbélico en los preescolares
de la Institucion Educativa 114 “San Miguel de Chosgén”. En la dimensidn de descentracion,
que significa que el nifio va transitando del juego centrado en su propio cuerpo a acciones
simbdlicas en las que comienzan a tomar parte objetos extrafios a él, animados e inanimados.
Del total de 25 nifios, el 12 % de nifios se encuentran en el nivel 1, que significa que los
preescolares, utilizan de manera realista los objetos reales con que juegan; el 16 % de nifios en
el nivel 2, ello implica que los nifios estan iniciandose en la capacidad de auto simulacion; del
mismo modo, el 32 % de nifios se ubican en el nivel 3, lo que demuestra que los nifios ya son
capaces de simular actividades que realizan otras personas, animales u objetos; asimismo el 12
% de nifios se encuentran en el nivel 4, que significa que los nifios ejecutan diversas acciones
con un mismo objeto, ademas de involucrar a otros nifios en las acciones del juego que realizan;

ademas, el 28 % se encuentran en el nivel 5, lo que evidencia que este grupo de nifios utilizan
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los juguetes como sujetos activos y emplean los objetos con una finalidad distinta a la

convencional.

Segun la tabla y el gréfico, se evidencia que la mayor proporcion de nifios se ubican en el nivel
3. de lo cual se concluye que la mayoria de nifios sélo realizan acciones simbdlicas sobre un
agente activo, asi mismo contamos con nifios que estan en nivel 4 y 5 lo que significa que
lograron acciones con diferentes agentes con una secuencia logica es el nivel mas alto para su

desarrollo.

Tabla 6
Desarrollo del juego simbdlico en el nivel de integracion en los preescolares de la IE 114

“San Miguel de Chosgon”, provincia de Bongara, Amazonas, 2022

Niveles N° de nifios Porcentaje %
Nivel 1 4 16
Nivel 2 5 20
Nivel 3 4 16
Nivel 4 6 24
Nivel 5 6 24
Total 25 100

Fuente: Ficha de observacion del juego simbélico, 2022
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Figura 4
Desarrollo del juego simbdlico en el nivel de integracion en los preescolares de la IE 114

“San Miguel de Chosgon”, provincia de Bongara, Amazonas, 2022

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5

Fuente: Ficha de observacion del juego simbélico, 2022

En la tabla 5 y grafico N° 04 se tiene la distribucion del desarrollo del juego simbolico en los
preescolares de la Institucion Educativa 114 “San Miguel de Chosgon”, en la dimension de
integracion, que hace alusién a la complejidad del juego formando secuencias ldgicas de
acciones, cuyos resultados arrojan que un 16 % de nifios se encuentran en el nivel 1, lo que
refleja que este grupo de nifios durante la hora del juego realiza acciones simbolicas aisladas, el
20 % de nifios que se encuentran en el nivel 2 realizan un mismo juego o accién simbélica con
diferentes objetos, juguetes o nifios, el 16 % de nifios se encuentran en el nivel 3 lo que indica
que este grupo de nifios juegan realizando tres 0 mas acciones pero sin una secuencia légica, asi
mismo el 24 % de nifios se encuentran en el nivel 4, ello demuestra que los nifios al jugar realizan
dos acciones que tienen una secuencia logica, ademas el 24 % de nifios se encuentran en el
nivel 5, lo que evidencia que al jugar , los nifios realizan tres 0 mas acciones con una secuencia
I6gica. En esta dimensién del desarrollo del juego simbdlico se evidencia que la mayor
proporcion de nifios se encuentran en los niveles 4 y 5. lo que permite concluir que los nifios al
jugar realizan una secuencia l6gica de dos, tres 0 mas acciones como se puede observar estan

en el nivel logrado.
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Tabla 7
Desarrollo del juego simbdlico en el nivel de sustitucion en los preescolares de la IE 114

“San Miguel de Chosgon”, provincia de Bongara, Amazonas, 2022

Niveles N° de nifios Porcentaje %
Nivel 1 4 16
Nivel 2 3 12
Nivel 3 5 20
Nivel 4 7 28
Nivel 5 6 24
Total 25 100

Fuente: Ficha de observacion del juego simbélico, 2022

Figura 5
Desarrollo del juego simbolico en el nivel de sustitucion en los preescolares de la IE 114

“San Miguel de Chosgon”, provincia de Bongara, Amazonas, 2022

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5

Fuente: Ficha de observacidn del juego simbélico, 2022
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En la tabla 7 y gréafico N° 05 se tiene la distribucion del desarrollo del juego simbodlico en los
preescolares de la Institucién Educativa 114 “San Miguel de Chosgdn”, en la dimensién de
sustitucion, que hace alusion a la capacidad del nifio de realizar la sustitucion de objetos, es
decir, cuando el nifio hace que un objeto signifique algo diferente de si mismo al grado de
complejidad durante el juego libre que realiza; los resultados arrojan que un 16 % de los nifios
se encuentran en el nivel 1, lo que significa que durante el juego utilizan los objetos o juguetes
para lo cual fueron hechos, es decir de manera realista; un 12 % de nifios se encuentran en el
nivel 2, lo que refleja que los nifios utilizan un juguete u objeto haciendo sustituciones pero de
manera ambigua; el 20% se encuentran en el nivel 3 lo que evidencia que los nifios durante la
secuencia de un juego realizan sustituciones de diferentes objetos de forma ambigua; ademas,
el 28 % se encuentran en el nivel 4, esto significa que al jugar imaginan acciones sin la presencia
del objeto y lo hace presente con gestos; finalmente el 24% de nifios se encuentran en el nivel
5, lo que evidencia que los nifios juegan realizando acciones simbolicas sin la presencia del
objeto o juguete, mostrando agrado, enfado, dolor, mediante gestos, gritos, llanto, sonrisas. En
esta dimension de desarrollo del juego simbolico, la mayor proporcién de nifios se encuentran
en el nivel 4. De ello se concluye que los nifios durante el juego libre sustituyen un objeto realista
por otra funcion distinta a lo que tiene el objeto.

Tabla 8

Desarrollo del juego simbdlico en el nivel de planificacién en los preescolares de la IE

114 “San Miguel de Chosgon”, provincia de Bongara, Amazonas, 2022

Niveles N° de nifios Porcentaje %
Nivel 1 5 20
Nivel 2 4 16
Nivel 3 6 24
Nivel 4 5 20
Nivel 5 5 20

TOTAL 25 100

Fuente: Ficha de observacion del juego simbélico, 2022
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Figura 6
Desarrollo del juego simbdlico en el nivel de planificacion en los preescolares de la IE 114

“San Miguel de Chosgon”, provincia de Bongara, Amazonas, 2022

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5

Fuente: Ficha de observacion del juego simbélico, 2022

En la tabla 8 y figura N° 06 se tiene la distribucion del desarrollo del juego simbdlico en los
preescolares de la Institucion Educativa 114 “San Miguel de Chosgon”,en la dimension de
planificacién que indica con claridad la madurez del juego concretado en la preparacion previa
del juego que hace el nifio considerando objetos, juguetes, sector y escenarios a utilizar; segin
los resultados en esta dimension, se tiene que el 20 % de nifios se encuentran en el nivel 1, lo
que significa que los nifios recorren los sectores de juego sin ningdn fin, es decir sin determinar
el juego que va a realizar; el 16% de nifios que se encuentran en el nivel 2 realizan acciones
improvisadas en todos los sectores de juego y utilizan los objetos que encuentran
indistintamente; el 24 % de nifios que se encuentran en el nivel 3, realizan acciones
improvisadas en un sector de juego utilizando objetos y juguetes; el 20 % de nifios que se
encuentran en el nivel 4, realizan acciones premeditadas para determinar el sector en que va a
jugar pero no determina el juego que va a realizar; ademas, el 20 % de nifios que se encuentran
en el nivel 5 planifican el juego que van a realizar antes de ejecutarlo, se organizan con su grupo
y seleccionan los recursos que van a utilizar. En esta dimension de desarrollo del juego
simbolico, la mayor proporcion de nifios se encuentran en el nivel 3. Lo que permite concluir
que los nifios durante el juego libre todavia realizan acciones improvisadas con los objetos y/o

juguetes en un determinado sector.
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Tabla9
Distribucién de la muestra segun la eleccion de los sectores de la I.E 114 “San Miguel de

Chosgon”, provincia de Bongarad, Amazonas, 2022

Sectores N° de nifios Porcentaje
Cocina 4 16
Construccion 6 24

Tienda 5 20
Biblioteca 4 16

Pintura 6 24

Total 25 100

Fuente: Ficha de observacion del juego simbélico, 2022

Figura 7
Distribucion de la muestra segun la eleccion de los sectores de la |.E 114 “San Miguel de

Chosgon”, provincia de Bongara, Amazonas, 2022
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Fuente: Ficha de observacion del juego simbdlico, 2022
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En la tabla 9 y grafico N° 7 se tiene la distribucion de la muestra segun la eleccion de sectores
educativos en los preescolares de la Institucion Educativa 114 “San Miguel de Chosgén”, donde
se observa que en la hora del juego los nifios tienen preferencias diferenciadas, se tiene que el
16 % de nifios se encuentran en el sector de la cocinita, lo que significa que los nifios simulan
mediante el juego el rol de sus padres en el hogar; el 24% de nifios que se encuentran en el
sector construccion, se puede interpretar que los nifios simulan las actividades observadas que
son hechos por sus padres; el 20 % de nifios que se encuentran en el sector tienda donde realizan
acciones improvisadas en el sector utilizando objetos y juguetes; el 16% de nifios que se
encuentran en el sector biblioteca, aqui podemos observar el poco interés que tienen los
preescolares en la lectura de imagenes; ademas, el 24 % de nifios que se encuentran en el sector
pintura. En esta muestra de seleccién de los sectores educativos la mayor proporcion de nifios
se encuentran en construccion, tienda y cocina lo que permite concluir que los nifios durante el

juego libre representan mediante el juego sus vivencias diarias.

Existe un nivel de desarrollo adecuado del juego simbdlico en preescolares de la Institucién
Educativa 114 “San Miguel de Chosgon”, Bongara, Amazonas 2022. Teniendo en cuenta que
el nivel 5 de la valoracion de las dimensiones es el nivel de desarrollo adecuado, se observa que
de los 25 preescolares, solo 6 se encuentran en el nivel de desarrollo adecuado. Y 19 preescolares

se encuentran en nivel de proceso.
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IV. DISCUSION

Los resultados obtenidos al evaluar el nivel de desarrollo del juego simbdlico en los preescolares
aplicando la Ficha de Observacion basada en las investigaciones realizadas en la Institucion
Educativa 114 “San Miguel de Chosgon”, Bongara, Amazonas, 2022.Donde se apreciar en la
dimensién Descentracion, se encontrd que es inferior en menor proporcionenel 1y 2 ,(nivel 1=
12% que equivale a 3 estudiantes de un total de 25 preescolares y nivel 2 = 16% que equivale a
4 estudiantes de un total de 25 preescolares) y superior en mayor proporcion el nivel 3 (nivel 3=
32%), que equivale a 8 estudiantes de un total de 25 preescolares lo que significa que los nifios
son capaces de simular actividades que realizan otras personas, animales u objetos, y una
incipiente capacidad de simbolizar. Coincidiendo con la investigacion realizada de, Valle y
Beyky (2018), quién puso en practica los juegos simbolicos, lo que le permitié a los nifios
adaptarse y acoplarse a los diferentes modelos de recreacion, con el fin de poder desarrollar sus
capacidades, valores y destrezas; igualmente descubrir el entorno en el que se desenvuelve;
ademas difiere con lo mencionado en MINEDU (2019), el juego simbdlico en la hora del juego
libre en los sectores cuando describe que, de los 5 afios adelante, se evidencia un juego
simbolico grupal con mayor cooperacién y coordinado, desarrollan la capacidad de crear
escenas imaginarias, juegan con roles, imaginan e integran realidades conocidas con aquellas

que nunca han observado o en las que nunca han participado.

Esto nos permite afirmar que los nifios evaluados se encuentran en su mayoria en el nivel 03.

En lo que respecta a la dimension de Integracion, se encontré que es inferior en menor
proporcion en los niveles 1y 2 nivel 1= 16 % que equivale a 4 estudiantes de un total de 25
preescolares,nivel 2 = 20% que equivale a 5 estudiantes de un total de 25 preescolares y nivel
3 = 16%, que equivale a 4 estudiantes de un total de 25 preescolares) y superior en mayor
proporcion el nivel 4 y 5 (nivel 4= 24% que equivale a 6 estudiantes de un total de 25
preescolares, nivel 5=24% que equivale a 6 estudiantes de un total de 25 preescolares), lo que
significa que los nifios al jugar realizan dos acciones que tienen una secuencia logica y el nivel

5= 24%, significa que, al jugar, los nifios realizan tres o mas acciones secuenciales.
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Estos resultados coinciden con los obtenidos por Lucerga et al. (1992), cuando sostiene que el
juego es una forma mas que tienen los nifios de representar la adquisicion de un nuevo orden,
es decir el orden simbdlico. En este sentido, la complicacién estructural, evidencia su sentido
profundo con el desarrollo; es asi que el juego al liberarse cada vez méas de lo que exige el
contexto y complicarse en su estructura se hace mas libre y méas capaz de expresar y desarrollar
los conceptos y los afectos del nifio. Lo que demuestra que, segun los resultados obtenidos, los
nifios evaluados en esta dimension se encuentran, en mayor proporcion, en el nivel acorde a su
edad.

En lo que respecta a la dimension de sustitucion, se encontrd que es inferior en menor proporcion
en los niveles 2 y 1 nivel 2 = 12 % que equivale a 3 estudiantes de un total de 25 preescolares y
nivel 1 = 16% que equivale a 4 estudiantes de un total de 25 preescolares y superior en mayor
proporcion el nivel 4 , nivel 4 = 28% que equivale a 7 estudiantes de un total de 25 preescolares,
lo que significa que los nifios al jugar imaginan acciones sin la presencia del objeto y lo hace
presente con gestos. Lo que refleja que los nifios evaluados se encuentran por debajo del nivel

esperado para su edad.

Estos resultados difieren en parte con lo expresado por Piaget (1946) cuando afirma que “el
juego simbdlico no es otra cosa que el pensamiento egocéntrico en su estado puro; la condicion
necesaria para la objetividad del pensamiento es que la asimilacion de lo real al sistema de las
nociones adaptadas se encuentre en equilibrio con la acomodacion de estas mismas nociones a
las cosas y al pensamiento de los otros sujetos”. “En resumen, puede reducirse el juego a una
busqueda de placer, pero con la condicion de concebir esta blsqueda como subordinada en si
misma a la asimilacion de lo real al yo”; también difiere a lo que expresa el MINEDU (2019)
cuando sostiene que el juego simbdlico, es una actividad de auténtica de representacion con
significantes diferenciados, y que surge casi al mismo tiempo que la imitacion diferida, en la
cual el gesto imitador se acompafia a menudo, de objetos que se convierten en simbolicos.

Esto permite afirmar que los nifios evaluados en esta dimensidn de la sustitucion se encuentran

en mayor proporcion en el nivel 4, es decir por debajo del nivel esperado para su edad.
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Asi mismo, al evaluar la dimension de planificacion, los nifios evaluados se encuentran en menor
proporcion en el nivel 2 (16% que equivale a 4 estudiantes de un total de 25 preescolares) y en
mayor proporcion en el nivel 3 (24% que equivale a 6 estudiantes de un total de 25 preescolares),
lo que significa que este grupo de nifios planifican el juego que van a realizar antes de ejecutarlo,
se organizan con su grupo y seleccionan los recursos que van a utilizar. Estos resultados difieren
con lo afirmado por Pucuhuayla (2019), cuando afirma que es importante la planificacion
antes cualquier actividad o juego simbdlico esto ayuda significativamente en el aprendizaje

de los prescolares.
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V. CONCLUSIONES

El nivel de desarrollo del juego simbdlico en preescolares de la Institucion Educativa N° 114
“San Miguel de Chosgon”, Bongara, Amazonas, 2022, en el presente trabajo de investigacion,
se concluye que el estudiante se encuentra en un nivel esperado para sus edades ya que gran
mayoria de ellos estan en los nivele 4 y 5 que son niveles esperados para su edad. De acuerdo a
las cuatro dimensiones: descentracion, sustitucion, integracion y planificacion y cada uno con

sus respectivos niveles.

En relacion a descentracion, como dimensién del juego simbdlico, se concluye que, en mayor
proporcion los preescolares de la I.E. N° 114 “San Miguel de Chosgon” de la provincia de
Bongara, se encuentran en el nivel 3(32%), es decir que los nifios son capaces de simular
actividades que realizan otras personas, animales u objetos, lo que implica que se encuentra por

debajo del nivel esperado para su edad.

En relacion a la dimension de integracion del juego simbolico, se concluye que en mayor
proporcion los preescolares de la 1.LE. N° 114 “San Miguel de Chosgén” Bongara, encuentran
en el nivel 4(24%) y 5(24%), lo que significa que los nifios que se encuentran en el nivel 4 al
juga realizan dos acciones que tienen una secuencia logica y los nifios que se encuentran en el
nivel 5, al jugar, realizan tres 0 mas acciones con una secuencia l6gica; lo que implica que el

24% de nifios evaluados se encuentran en el nivel esperado.

En relacién a la dimension de sustitucion del juego simbdlico, se concluye que en mayor
proporcion los preescolares de la I.E. N.° 114 “San Miguel de Chosgdn” Bongara encuentran en
el nivel 4(28%), en este nivel al jugar los nifios imaginan acciones sin la presencia del objeto y
lo hace presente con gestos; lo que implica que el 28% de nifios evaluados se encuentran en el

nivel esperado para su edad.
En relacion a la dimension de planificacion del juego simbolico, se concluye que en mayor

proporcion los preescolares de la I.E. N° 114 “San Miguel de Chosgon” de la provincia de

Bongara se encuentran en el nivel 3(24 %), en este nivel al jugar los nifios realizan acciones
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improvisadas en un sector de juego utilizando objetos y juguetes; lo que implica que los nifios

evaluados se encuentran por debajo del nivel esperado.
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VI. RECOMENDACIONES

Precisando que el juego simbdlico contribuye significativamente en el desarrollo y aprendizaje
infantil, debido que estimula el desarrollo del pensamiento simbolico y progresivamente permite
que se apropien del mundo que les rodea. Por lo que, al finalizar esta investigacion, nos

permitimos plantear las siguientes recomendaciones:

A la Institucion Educativa N° 114 “San Miguel de Chosgon” Bongara, se recomienda planificar
e implementar talleres vivenciales dirigido a docentes y padres de familia, orientados al
desarrollo del juego simbolico segun la edad de los nifios especificamente relacionado a la
capacidad de utilizar los juguetes como sujetos activos y con una finalidad distinta a la
convencional (descentracion), la capacidad de realizar acciones simbdlicas utilizando gestos,
ademanes, emociones y estados animicos (sustitucion), planificacion del juego antes de
ejecutarlo, organizacion y seleccion de los recursos ( planificacion),el grado de complejidad
estructural del juego que es capaz de resolver mas adelante el nifio sera capaz de remover juegos
mas complejos.(Integracién).A los docentes de aula de la Institucién Educativa N.° 114 “San
Miguel de Chosgon” Bongara, se recomienda considerar en su jornada pedagogica la hora del
juego libre y propiciar su implementacion, registrando al mismo tiempo las actuaciones de los
nifios en su cuaderno de campo durante este momento y contrastarlo con las dimensiones del

juego simbdlico.
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AnNEexos

Anexo 01: Ficha técnica

Titulo . Ficha de observacion

Autor : Goicochea y Clemente (1991)

Objetivo : Medir el nivel del desarrollo del juego simbdlico.
Ambito de aplicacion : Preescolares

Aplicacion - Individual

Duracion - 45minutos

Materiales : Sectores educativos del aula.

Nivel estimado :1,2,3,405

Calificacion:

Se tuvo como referencia la Escala de Mc Cune Nicolich citado en (Lucerga, 1992) que
establece cinco niveles por cada dimension siguiendo las siguientes consideraciones:
a) Descentracion, esta dimensién comprende las siguientes acciones:

- Nivel 1: Acciones simbolicas sobre su propio cuerpo.

- Nivel 2: Acciones simbolicas sobre un agente pasivo, persona 0 mufieco.

- Nivel 3: Acciones simbolicas sobre un agente activo.

- Nivel 4: Acciones de diferentes agentes.

- Nivel 5: Acciones con secuencia légica
b) Sustitucién, esta dimension comprende los siguientes niveles:

- Nivel 1: Utilizacion de juguetes realistas.

- Nivel 2: Sustitucion de un objeto ambiguo.

- Nivel 3: Sustitucion de diferentes objetos ambiguos en la secuencia de juego.
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- Nivel 4: Sustitucion de un objeto realista por otra funcion distinta a la suya propia.
- Nivel 5: Realizacion de acciones simbdlicas sin objeto.
c) Integracion, comprende cinco niveles:
- Nivel 1: Acciones simbdlicas aisladas.
- Nivel 2: La misma accién simbdlica se repite con diferentes agentes y/o materiales.
- Nivel 3: Secuencia ildgica de tres 0 méas acciones.
- Nivel 4: Secuencia ldgica de dos acciones.
- Nivel 5: Secuencia ldgica de tres 0 mas acciones.
d) Planificacion, comprende lo siguiente:
- Nivel 1: Acciones individuales del nifio sin determinar el juego que va a realizar ni
el sector de juego.
- Nivel 2: Acciones improvisadas del nifio que recorre todos los sectores utilizando
indistintamente lo que encuentra.
- Nivel 3: Acciones improvisadas con los objetos y/o juguetes en un determinado
sector.
- Nivel 4: Acciones de premeditacion del nifio del sector en que va a jugar mas no el
juego que va a realizar.

Nivel 5: Acciones de premeditacion del nifio del acto simbdlico antes de ejecutarlo.

Antes de registrar en la ficha de observacion, se utilizo el cuaderno de campo; en él se detalld

las acciones y conductas realizadas por los nifios, durante la hora del juego libre.
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Anexo 2 : Ficha de observacion del juego simbdlico.

Datos informativos:
1.1 Aula:

1.2 Fecha:

1.3 Observadores:
1.4 Estudiante:

Niveles de valoracion:

DIMENSIONES | NIVELES DESCRIPCION

Acciones simbolicas sobre su propio cuerpo.

Acciones simbdlicas sobre un agente pasivo, persona o
mufieco.

Descentralizacion Acciones simbdlicas sobre un agente activo.

Acciones de diferentes agentes.

Acciones con secuencia logica.

Acciones simbolicas aisladas.

La misma accion simbdlica se repite con diferentes
agentes y/o materiales.

Integracion Secuencia il6gica de tres 0 mas acciones.

Secuencia ldgica de dos acciones.

Secuencia ldgica de tres 0 mas acciones.

Utilizacion de juguetes realistas.

Sustitucién de un objeto ambiguo.

W INFROIRRW N |[PORW DN (-

Sustitucion de diferentes objetos ambiguos en la
Sustitucion secuencia del juego.

Sustitucién de un objeto realista por otra funcién distinta
a la suya propia.

SN

Realizacion de acciones simbolicas sin objeto.

Acciones improvisadas del nifio que recorre todos los
1 sectores utilizando indistintamente lo que encuentra.

Acciones improvisadas del nifio que recorre todos los
2 | sectores utilizados.

Acciones improvisadas con los objetos y/o juguetes en

Planificacion 3 un determinado sector.

Acciones de premeditacion del nifio del sector en que va
4 a jugar mas no el juego que va a realizar.

5 Acciones de premeditacién del nifio del acto simbdlico
antes de ejecutarlo.
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Descriptores:

Dimensiones

item

Nivel

Acciones simbolicas sobre su propio cuerpo.

Acciones simbdlicas sobre un agente pasivo,
persona 0 mufieco.

Descentracion

Acciones simbdlicas sobre un agente activo.

Acciones de diferentes agentes.

Acciones con secuencia légica

Acciones simbélicas aisladas

La misma accion simbdlica se repite con
diferentes agentes y/o materiales.

Integracion

Secuencia il6gica de tres 0 mas acciones.

Secuencia ldgica de dos acciones.

Secuencia ldgica de tres 0 méas acciones

Utilizacién de juguetes realistas.

Sustitucion de un objeto ambiguo

Sustitucion

Sustitucion de diferentes objetos ambiguos en la
secuencia del juego.

Sustitucidn de un objeto realista por otra funcién
distinta a la suya propia.

Realizacion de acciones simbolicas sin objeto.

Acciones improvisadas del nifio que recorre
todos los sectores utilizando indistintamente lo
que encuentra.

Acciones improvisadas del nifio que recorre
todos los sectores utilizados.

Planificacion

Acciones improvisadas con los objetos y/o
juguetes en un determinado sector.

Acciones de premeditacion del nifio del sector en
que va a jugar mas no el juego que va a realizar.

Acciones de premeditacién del nifio del acto
simbolico antes de ejecutarlo.
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Anexo 03: Registro del desarrollo del juego simbdélico

CUADERNO DE CAMPO

Fecha: 26-06-2022

Estudiantes: Milton Pérez Espinoza
Lugar: Chosgon

Observacion N°: 01

Observador: Jhordany Galoc Lapiz
Momento: Hora de juego en los sectores

DESCRIPCION | COMENTARIOS

|C. en /,? /Mra def ; C es  dan 2w Ao fde 7o
' Jibre que de.sdlw/lJ n pucde  expresarse ante
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|junte a 3 ""7 < quita o> 4 ““/GS)K’""&T
‘ ; 3 eles 2 sus . - ~
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Y deqge R (778
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:/o exc/a}.pn de SvJ“&‘a", I”ﬂ”'/"" ¢ & |
| ante éda  situacior C. flare fo- !
| Se sienta @ un ladle
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S x#li(a”’{v.
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CUADERNO DE CAMPO

Fecka: 26-06-2012

Estudiante: Mana Zuta Reyes

Lugar: Chosgon

Observacion N°: 0]

Obzervador: Corry Valdez Golac
Momento: Hora de juego en los sectore:

DESCRIPCION

COMENTARIOS
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e ba al wélx&

o \ .
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Anexo 04: Validacion del instrumento

INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

REGISTRO DE ANALISIS DE CONTENIDOS PARA LA VALIDACION Y
CONFIABILIDAD DE LOS ITEMS QUE MEDIRAN EL NIVEL DE
XDESARROLLO DEL JUEGO SIMBOLICO EN PREESCOLARES.

1. NOMBRE DEL JUEZ ROSALIA VILCA VENTURA
2. PROFESION EDUCACION
3. ESPECIALIDAD INICIAL
4. GRADO ACADEMICO MAGISTER EN PSICOLOGIA EDUCATIVA
5. EXPERIENCIA 10 ANOS
PROFESIONAL(ANOS)
6. CARGO DOCENTE DE AULA

INSTRUCCIONES: Distinguido profesor, lea usted atentamente cada ftem y estime ¢l valor que ke
corresponde. de acuerdo con las cinco categorias de respucsta de la escala, en funcién a su opinién
intelectiva respecto a la validez y confiabilidad. Dicha data servird, precisamente para determinar la
validez de cada ftem, asi como la confiabilidad del instrumento de investigacion.

A continuacion. se le presenta las categorias para que evalué marcado con un aspa( x) donde:

E = Excelente

B = Bueno

A = Aceptable

D = Deficiente

MD = Muy Deficiente

ITEMS PARA EVALUAR LA DESCENTRACION

I. Evoca succsos y los representa en | ESCALA DE MENSURACION

actividades ludicas. X3 B A D MD
2. Evoca objetos, animales y personas y X4 B A D MD
los representa en sus  actividades
ludicas.
3. Evoca acciones y los representa en b4 B A D MD

actividades ludicas.

ITEMS PARA EVALUAR LA INTEGRACION

4. Juega siguiendo una secucncia de X4 B A D MD
acciones.

5. Representa mediante el dibujo seres, ¢4 B A D MD
objetos, SuCcsos y acciones
conocidas.

6. Rcpresenta mediante el dibujo seres, = B A D MD
objetos, SUCESOS y accioncs
imaginarias

7. Expresa verbalmente  lo  que P4 B A D MD
representa con los objetos

8. Pecrmite expresar verbalmente las X3 B A D MD

acciones pasadas ¢ interiorizadas cn
¢l pensamiento.
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ITEMS PARA EVALUAR LA SUSTITUCION

Utiliza los objetos dandoles el uso
deseado.

MD

. Utiliza su propio cuerpo puara

represcntar situaciones y acciones.

MD

. Utiliza su propio cucrpo para

representar situaciones ¥ acciones.

MD

2. Imagina con objeto ausente y lo hace

presente con el gesio.

MD

. Muesira agrado, enfado, dolor,

mediante gestos, gritos, lanto,
sonrisas o sus combinaciones entre
cllos: en los jucgos que realiza.

3| | 8 B

MD

ITEMS PARA EVALUAR LA

PLANIFICACION

. Organiza el juego que va a realizar

previendo los materiales v escenarios
a utilizar

83

B A

MD

OBSERVACIONES:

El instrumento en mencidn es correcto ya que también es validado por otros autores.

FIRMA DEL JUEZ EXPERTO
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INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

REGISTRO DE ANALISIS DE CONTENIDOS PARA LA VALIDACION Y
CONFIABILIDAD DE LOS ITEMS QUE MEDIRAN EL NIVEL DE
XDESARROLLO DEL JUEGO SIMBOLICO EN PREESCOLARES.

I. NOMBRE DEL JUEZ IBELIZ VALDEZ GOLAC

2. PROFESION PSICOLOGA

3. ESPECIALIDAD PSICOLOGIA EDUCACIONAL

4. GRADO ACADEMICO LICENCIADA EN EDUCACION

5. EXPERIENCIA 05 ANOS
PROFESIONAL(ANOS)

6. CARGO PSICOLOGA LE.

INSTRUCCIONES: Distinguido profesor, lea usted atentamente cada item y estime el valor que ke
corresponde. de acuerdo con las cinco categorias de respucsta de la escala, en funcién a su opinién
intelectiva respecto a la validez y confiabilidad. Dicha data servird, precisamente para determinar la
validez de cada item, asi como la confiabilidad del instrumento de investigacion.

A continuacion. sc le presenta las categorias para que evalué marcado con un aspa( x) donde:

E = Excelente

B = Bueno

A = Aceptable

D = Deficiente

MD = Muy Deficiente

ITEMS PARA EVALUAR LA DESCENTRACION

1. Evoca sucesos y los representa en | ESCALA DE MENSURACION
actividades ludicas. P4 B A D MD

2. Evoca objetos, animales y personas y E X1 A D MD
los representa cn sus  actividades
ludicas.

3. Evoca acciones y los representa en = B A D MD
actividades ludicas.

ITEMS PARA EVALUAR LA INTEGRACION

4. Juega siguiendo una secuencia de X4 B A D MD
acciones.

5. Representa mediante el dibujo seres, E X4 A D MD
objetos,  sucesos  y  acciones
conocidas.

6. Representa mediante el dibujo seres, E B2 A D MD
objetos, SUCESOS y accioncs
imaginarias

7. Expresa  verbalmente lo  que X4 B A D MD
representa con los objctos

8. Permite expresar verbalmente las E X3 A D MD
acciones pasadas ¢ interiorizadas cn
¢l pensamiento.
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ITEMS PARA EVALUAR LA SUSTITUCION

Utiliza  los objeios dindoles el uso

deseado.

MD

. Utiliza su propio cuerpo para

representar situaciones y acciones.

MD

. Utiliza su propio cuerpo para

representar situaciones y acciones.

MD

. Imagina con objeto ausente ¥ lo hace

presente con el gesto.

MD

. Mucstra agrado, enfado, dolor,

mediante gestos, gritos, llanto,
sonrisas o sus combinaciones entre
cllos; en los juegos que realiza.

2| 3| 8 B

MD

ITEMS PARA EVALUAR LA

PLANIFICACION

. Organiza el juego que va a realizar

previendo los materiales y escenarios
a utilizar

8

B A

MD

OBSERVACIONES:

PSIC.IBELIZ VALDEZ GOLAC

FIRMA DEL JUEZ EXFERTO
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INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

REGISTRO DE ANALISIS DE CONTENIDOS PARA LA VALIDACION Y
CONFIABILIDAD DE LOS ITEMS QUE MEDIRAN EL NIVEL DE
XDESARROLLO DEL JUEGO SIMBOLICO EN PREESCOLARES.

I. NOMBRE DEL JUEZ ELVIA ROSA CHUQUIZUTA MENOZA
2. PROFESION EDUCACION
3. ESPECIALIDAD PRIMARIA
4. GRADO ACADEMICO MAGISTER EN EDUCACION
5. EXPERIENCIA 15 ANOS
PROFESIONAL{ANOS)
6. CARGO DOCENTE DE AULA

INSTRUCCIONES: Distinguido profesor, lea usted atentamente cada item y estime ¢l valor que ke
corresponde. de acuerdo con las cinco categorfas de respucsta de la escala, en funcion a su opinién
intelectiva respecto a la validez y confiabilidad. Dicha data servird, precisamente para determinar la
validez de cada ftem, asi como la confiabilidad del instrumento de investigacion.

A continuacion. se le presenta las categorfas para que evalué marcado con un aspa( x) donde:

E = Excclente

B = Bueno

A = Aceptable

D = Deficiente

MD = Muy Decficiente

ITEMS PARA EVALUAR LA DESCENTRACION

1. Evoca sucesos y los representa en | ESCALA DE MENSURACION

actividades ludicas. 4 B A D MD
2. Evoca objetos, animales y personas y = B A D MD
los representa cn sus  actividades
ludicas.
3. Evoca acciones y los representa en X4 B A D MD

actividades ludicas.

ITEMS PARA EVALUAR LA INTEGRACION

4. Juega siguiendo una secuencia de X4 B A D MD
acciones.

5. Representa mediante el dibujo seres, X1 B A D MD
objetos,  sucesos y  acciones
conocidas.

6. Representa mediante el dibujo scres, X3 B A D MD
objetos, sSuCesos y accioncs
imaginarias

7. Expresa  verbalmente lo  que X4 B A D MD
representa con los objetos

8. Permite expresar verbalmente las X4 B A D MD

acciones pasadas ¢ interiorizadas cn
¢l pensamiento.
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ITEMS PARA EVALUAR LA SUSTITUCION

9. Utilirza  los objetos dindoles el uso s B A MDD
deseado.

10. Utiliza su propio cuerpo para 2 B A MD
representar situaciones vy acciones.

11. Utiliza su propio cuerpo para s B A MDD
representar situaciones v acciones.

12. Imagina con objcto ausente y lo hace b4 B A MDD
presente con ¢l gesto.

13. Muestra agrado, enfado, dolor, b3 B A MD
mediante gestos, gritos, llanto,
sonrisas o sus combinaciones entre
cllos; en los juegos que realiza.

ITEMS PARA EVALUAR LA PLANIFICACION

14, Organiza el juego que va a realizar il B A M
previendo los materiales v escenarios
a utilizar

OBSERVACIONES:

FIRMA DEL JUEZ EXPERTO
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INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

REGISTRO DE ANALISIS DE CONTENIDOS PARA LA VALIDACION Y
CONFIABILIDAD DE LOS ITEMS QUE MEDIRAN EL NIVEL DE
XDESARROLLO DEL JUEGO SIMBOLICO EN PREESCOLARES.

I. NOMBRE DEL JUEZ TERI LUCI VILLAR MENDOZA
2. PROFESION EDUCACION
3. ESPECIALIDAD INICIAL
4. GRADO ACADEMICO MAGISTER EN PSICOLOGIA EDUCATIVA
5. EXPERIENCIA 10 ANOS
PROFESIONAL(ANOS)
6. CARGO DOCENTE DE AULA

INSTRUCCIONES: Distinguido profesor, lea usted atentamente cada item y estime el valor que ke
corresponde. de acucrdo con las cinco categorias de respucsta de la escala, en funcién a su opinién
intclectiva respecto a la validez y confiabilidad. Dicha data servira, precisamente para determinar la
validez de cada item, asi como la confiabilidad del instrumento de investigacion.

A continuacion. sc le presenta las categorfas para que evalué marcado con un aspa( x) donde:

E = Excclente

B = Bueno

A = Aceptable

D = Deficiente

MD = Muy Deficiente

ITEMS PARA EVALUAR LA DESCENTRACION

I. Evoca sucesos y los representa en | ESCALA DE MENSURACION

actividades ludicas. 3 B A D MD
2. Evoca objetos, animales y personas y X1 B A D MD
los representa en sus  actividades
ludicas.
3. Evoca acciones y los representa en = B A D MD

actividades ludicas.

ITEMS PARA EVALUAR LA INTEGRACION

4. Juega siguiendo una secuencia de X4 B A D MD
acciones.

5. Representa mediante el dibujo seres, E X4 A D MD
objetos, sSucesos y acciones
conocidas.

6. Rcepresenta mediante el dibujo scres, X4 B A D MD
objetos,  sucesos ¥y acciones
imaginarias

7. Expresa  verbalmente lo  que X4 B A D MD
representa con los objetos

8. Pcrmite expresar verbalmente las [ X4 B A D MD

acciones pasadas ¢ interiorizadas cn
¢l pensamiento.
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ITEMS PARA EVALUAR LA SUSTITUCION

9. Utiliza  los objetos dindoles el uso hd B A MDD
deseado.

10, Utiliza su propio cuerpo para 2 B A MD
representar situaciones ¥ acciones.

11. Utiliza su propio cuerpo para b B A MD
representar situaciones ¥ acciones.

12. Imagina con objeto ausente v lo hace buid B A MD
presente con el gesto.

13. Muestra agrado, enfado, dolor, 2 B A MD
mediante gestos, gritos, lanto,
s0Nrisas o sus combinaciones entre
ellos; en los juegos gue realiza.

ITEMS PARA EVALUAR LA PLANIFICACION
14. Organiza el juego que va a realizar i B A MD

previendo los materiales v escenarios
a utilizar

OBSERVACIONES:

FIRMA DEL JUEZ EXPERTO
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Anexo 5: CALCULO DE LA VALIDEZ Y CONFIABILIDAD DE LA FICHA DE OBSERVACION PARA MEDIR EL
DESARROLLO DEL JUEGO SIMBOLICO EN LOS PREESCOLARES.
A. FORMULA EMPLEADA EN EL CALCULO DE LA VALIDEZ DE LOS ITEMS CON LOS QUE SE MEDIRA EL DESARROLLO
DEL JUEGO SIMBOLICO

FICHA DE OBSERVACION

ITEMS CALcuLOS
01 02 |[03|/04 05|06 07 0809 (10|11 |12 13|14
X X Y Y XY
5 5 5 |5 5 |5 |5 5 |5 5 |5 5 |5 |5 70 4900 |5 25 350
01
5 4 5 |5 4 |5 |5 4 |5 5 |4 5 |5 |5 66 4356 |5 25 350
02
5 5 5 |5 5 |5 |5 5 |5 5 |5 5 |5 |5 70 4900 |5 25 350
8 03
e 5 5 5 |5 4 |5 |5 5 |5 5 |5 5 (5 |5 69 4761 |5 16 350
a 04
& 275 | 18917 | 50 91 | 1400
Calculando la validez mediante dl producto momento de Pearson ( Txy)

Si . ny X*¥Y — (3 xN3¥)
V'r[nZ‘\': —{Z‘\' )iy Jlafz i —{Z )—J:I

Entonces 4(1400) — 275(14)

J4(18917) — (275)2/4(50) — (14)2

Por lo tanto Iy, = 0.99
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B.FORMULAS EMPLEADAS EN EL CALCULO DE LA CONFIABILIDAD DE LOS 14 ITEMS CON LOS QUE SE MEDIRA EL

DESARROLLO DEL JUEGO SIMBOLICO

TOTAL
FICHA DE OBSERVACION
ITEMS
SUMA TOTAL
01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 13 14
EXPERTOS 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 70
01
5 4 5 5 4 5 5 4 5 5 4 5 5 5 66
02
5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 70
03
5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 69
04
PROMEDIO 4.33 | 4.00 | 4.33 | 5.00 | 3.67 |4.00 | 3.33 | 4.00 | 3.83 | 3.67 | 3.67 | 5.00 | 5.00 | 5.00 | VARANZATOTAL
DESV. 0.52 | 0.89 | 0.52 (0.75 | 0.82 | 0.89 | 0.82 | 0.63 | 0.75 | 0.82 | 0.82 | 0.75 | 0.75 | 0.75
ESTANDAR
VARIANZA 0.27 | 0.80 | 0.27 | 0.57 | 0.67 | 0.80 | 0.67 | 0.40 | 0.57 | 0.67 | 0.67 | 0.57 | 0.57 | 0.57 | 220
SUMA DE VARIANZA 8.07
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Calculando de la confiabilidad mediante el Coeficiente de Alfa de Cronbach( «)

Si
o o |: I—ZE; i|
o iy
Entonces 14 8.07
X = 1———
14 —1 220
Por lo tanto «x=1.00
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Anexo 06: Iconografia
Estudiantes de la Institucion Educativa Inicial N° 114, San Miguel de Chosgén, provincia de

Bongara, Amazonas, 2022, desarrollando diferentes actividades del juego simbdlico, durante el

juego en los sectores.

ra

@0 AEDMI NOTE 9 PRO
CXOTAIQUAD CAMERA

@< REDMI NOTE 9 PRO
OO Al QUAD CAMERA

llustracidn 2: Nifios en la hora del juego y aplicando la ficha de observacion.
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lustracion 3: Nifios jugando en el sector
construccién durante la hora del juego libre
2022.

llustracion 5: Nifios jugando en el sector
cocinita durante la hora del juego libre
2022.
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@O REDMI NOTE 9 PRO
QO Al QUAD CAMERA

lustracion 4: Nifios jugando en el sector
tienda durante la hora del juego libre 2022.

llustracion 6: Nifios jugando en el sector
arte durante la hora del juego libre 2022.




