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RESUMEN.

El objetivo de la tesis es proponer un modelo de adecuacion del uso de las tecnologias
educativas para mejorar la formacion en nifios con discapacidad intelectual en la
Institucion Educativa Fe y Alegria N°31 del Distrito de La Peca, Provincia de Bagua,
Regién Amazonas. El disefio de la investigacion es de tipo No Experimental, con Disefio
Transeccional o Transversal, descriptivo, porque no se manipulard deliberadamente
variables, donde se realiz0 varias visitas a la institucion educativa para encuestar a los
docentes, se trabajé con una poblacién de 6 docentes de CEBE Fe y Alegria N°31. En la
investigacion se desarroll6 un test a los alumnos de CEBE Fe y Alegria N°31 La Peca,
con la finalidad de diagnosticar su nivel de inteligencia de cada uno de ellos; las
herramientas digitales que utilizan los docentes donde realizan los trabajos de sus
alumnos; los sistemas educativos investigados para ayudar en ensefianza-aprendizaje de
alumnos con discapacidad y se elaboré normas de adecuacién para utilizar las
herramientas digitales, realizandose 5 guias de buenas préacticas para el uso de software
educativo que comunmente se utiliza en la instituciéon educativa: paguete office, PDF y
Microsoft Windows. Se disefio, un modelo de utilizacién de tecnologias educativas para
la formacidn en nifios con discapacidad intelectual en el contexto de la |I.E Fe y Alegria
N°31, que tiene dos grandes componentes: redaccion de normas para la adecuacion de
recursos educativos dentro de una educacion inclusiva y evaluacién de aspectos técnicos

de aplicaciones web educativas clasificadas segun el tipo de discapacidad.

Palabras claves: Adecuacidn, tecnologias educativas, educacion inclusiva, discapacidad
intelectual, herramientas digitales, recursos educativos inclusivos,

accesibilidad.
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ABSTRACT.

The objective of the thesis is to propose a model for adapting the use of educational
technologies to improve training in children with intellectual disabilities at the Fe y
Alegria Educational Institution N°31 of the District of La Peca, Province of Bagua,
Amazonas Region. The research design is of a Non-Experimental type, with
Transsectional or Cross-sectional Design, descriptive, because variables will not be
deliberately manipulated, where several visits were made to the educational institution to
survey the teachers, we worked with a population of 6 teachers of CEBE Fe y Alegria
N°31. In the research we developed a test for the students of CEBE Fe y Alegria N°31 La
Peca, with the purpose of diagnosing the level of intelligence of each of them; the digital
tools that teachers use where they carry out their students' work; the educational systems
investigated to help in the teaching-learning of students with disabilities and
appropriateness standards for using digital tools were developed, creating 5 good practice
guides for the use of educational software that is commonly used in the educational
institution: office package, PDF and Microsoft Windows. A model for the use of
educational technologies for the training of children with intellectual disabilities was
designed in the context of the I.E Fe y Alegria N°31, which has two large components:
drafting of standards for the adaptation of educational resources within an education
inclusive and evaluation of technical aspects of educational web applications classified

according to the type of disability.

Keywords: Adaptation, educational technologies, inclusive education, intellectual

disability, digital tools, inclusive educational resources, accessibility.
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. INTRODUCCION.

La tecnologia esta en constante evolucion, gracias a ello hemos sacado adelante la

educacion durante la pandemia vivida en el pais y en el mundo.

En pandemia las instituciones educativas tuvieron problemas para ensefiar a los alumnos

que virtualmente no estaban preparados.

En el caso de la educacién especial hubo bastantes inconvenientes por los alumnos que
tenian que estar en sus casas, sus padres practicamente se convertirian en docentes de sus
hijos, porque la educacion continuaba virtualmente y gracias a la tecnologia y el

acompariamiento de los docentes no se perdio el afio escolar.

Esta investigacion me permite identificar una serie de herramientas tecnoldgicas, que
usadas de una manera especifica sirven para mejorar los aprendizajes en los estudiantes

con discapacidad intelectual.

Los efectos del COVID-19 han alterado de forma brusca y permanente los procesos de
ensefianza-aprendizaje. Para desarrollar sus métodos didacticos, tanto profesores como
alumnos se han visto obligados a adaptarse a necesidades contextuales y pedagogicas
imprevistas. En ocasiones, estos obstaculos han sido consecuencia de estos retos, pero
también han abierto nuevas vias de comunicacion y acceso al conocimiento. (Bonilla del
Rio & Sanchez, 2022)
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1.1. PROBLEMA DE LA INVESTIGACION.

En la institucion educativa contamos con el nivel CEBE (Centro de Educacion Basica
Especial) en la cual se atienden a los nifios y adolescentes con diferentes discapacidades
en la educacion, en este nivel contamos con docentes, auxiliar y psicéloga especializados

para la atencidn de los estudiantes.

Los docentes: Son capacitados para el desarrollo de ensefianza de acuerdo al Ministerio
de Educacion teniendo en cuenta las metodologias de ensefianza y desarrollar criterios de

evaluacion segun los diferentes grados de discapacidad de los alumnos.

Auxiliar: Encargada de ayudar al docente en la atencion de los estudiantes en lo que

necesite.
Psicologa: Encargada de realizar estudios psicoldgicos a los estudiantes.

En la actualidad se ha retornado a la presencialidad después de 2 afios de estar en
pandemia COVID 19. Se viene trabajando con normalidad, con las respectivas medidas

de seguridad.

La metodologia que utilizan las docentes en la actualidad es con fichas de trabajo
adaptadas, videos, audios, juegos didacticos, cuentos, material adaptado de acuerdo a las

necesidades de cada estudiante, material concreto, en las aulas.
Las actividades académicas son realizadas dentro de las aulas.
Las actividades recreativas son realizadas en el patio.

Participacion en las actividades civicas que realiza la institucion educativa.
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e DIAGNOSTICO DE LOS ALUMNOS.

Tabla 1:

Diagndstico de Alumnos Cebe Fe y Alegria N°31.

" SEXO TIPO DE EDAD NIVEL DE ESTUDIOS
DISCAPACIDAD (INICIAL, PRIMARIA O SECUNDARIA)
1 F Sindrome de Down 05 afios Inicial 4 afios— CEBE
2 F Paralisis cerebral 07 afios 1° Primaria - CEBE
3 M Sindrome de Down 09 afos 2° Primaria - CEBE
4 M Discapacidad visual 09 afos 2° Primaria - CEBE
5 M Paralisis cerebral 10 afios 4° Primaria - CEBE
6 M Discapacidad intelectual 12 afios 5° Primaria - CEBE
7 M Discapacidad intelectual 18 afios 6° primaria - CEBE
8 M Discapacidad intelectual 20 afnos 6° primaria - CEBE

Paralisis cerebral infantil sin o
9 F L 20 afos 6° primaria - CEBE
especificacion G809
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En tal sentido, el problema quedaria expresado en los siguientes términos:

¢Como se puede mejorar la formacion en nifios con discapacidad intelectual haciendo uso

de las tecnologias educativas?.

1.2. OBJETIVOS:

X/
L X4

1.2.1. OBJETIVO GENERAL.

Proponer un modelo de adecuacion del uso de las tecnologias educativas para
mejorar la formacion en nifios con discapacidad intelectual en la Institucion
Educativa Fe y Alegria N°31 del distrito de La Peca, provincia de Bagua, region

Amazonas.
1.2.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS.

Diagnosticar el nivel de discapacidad intelectual en los nifios de la institucion
educativa que permita delimitar la investigacion.

Diagnosticar las herramientas tecnoldgicas que se usan para abordar la formacion
en nifios con discapacidad intelectual en la I.E Fe y Alegria N°31.

Disefiar un modelo de utilizacion de tecnologias educativas para la formacion en
nifios con discapacidad intelectual en el contexto de la I.E Fe y Alegria N°31.
Redactar normas de adecuacion de recursos educativos para la formacién de nifios

con discapacidad intelectual en la I.LE Fe y Alegria N°31.
1.2.3. HIPOTESIS

Si se propone un modelo de adecuacion del uso de las tecnologias entonces se
fundamentara la mejora de la formacidn en nifios con discapacidad intelectual
en la Institucion Educativa Fe y Alegria N°31 del distrito de La Peca, provincia

de Bagua, region Amazonas.
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II. MARCO TEORICO.

2.1. ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION.
2.1.1. ANTECEDENTES INTERNACIONALES.

» Segin Arrieta (2019) en su articulo publicado en dialnet.unirioja.es “TIC
DIRIGIDAS A LA SUPERACION DE BARRERAS EDUCATIVAS DE LAS
PERSONAS CON DISCAPACIDAD”. Su objetivo es proporcionar ejemplos que las
personas con discapacidad pueden utilizar para garantizar que se superen las barreras que
enfrenta este grupo; por ello, con la ayuda de este estudio, se pretende sensibilizar sobre
la importancia de la implementacion de las TIC en la ensefianza de la comunicacién y
motivar a ser participes activos de las capacidades y habilidades de la sociedad; el método
utilizado fue una revision bibliografica; ya que a lo largo del tiempo las personas con
discapacidad tienen que enfrentar diversas situaciones que les impiden participar en la
sociedad, Vasquez (2015) define estos obstaculos como “todas las limitaciones,
obstaculos y dificultades para que una persona, sin importar su condicién, pueda
desarrollarse plena y holisticamente” y en la medida de lo posible hacer un mejor uso de
sus habilidades” (p. 8) y asi dificultar el desarrollo integral del grupo. En general, la
introduccion de diversas TIC en las instituciones educativas ha mostrado avances en el
proceso de aprendizaje de estos residentes; su gran diversidad tecnoldgica permite asi
adaptar diferentes herramientas a las caracteristicas de cada individuo, dejando espacio
para el desarrollo de habilidades y destrezas de acuerdo a los intereses del individuo, asi
como fortalecer las habilidades necesarias para superar las barreras al aprendizaje y la

participacion. (Arrieta, 2019)
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> Segun Castellanos (2019) en su trabajo de grado “ESTRATEGIAS
PEDAGOGICAS PARA PROMOVER LA PARTICIPACION EDUCATIVA Y
SOCIAL DE LAS PERSONAS CON DISCAPACIDAD VISUAL MEDIADA POR LAS
TIC”. Su objetivo es ofrecer estrategias pedagdgicas a traves de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion (TIC) para promover la educacion y participacion social
de las personas ciegas; se desarrollan proyectos pedagdgicos metddicos con la ayuda de
la investigacion cualitativa con el fin de brindar nuevas interpretaciones que contribuyan
a la practica educativa en el interés publico, los investigadores proporcionaron datos
narrativos en situaciones reales para recopilar informacion; Se tom6 como muestra a los
participantes: 8 estudiantes ciegos de la institucion de formacidén nocturna José Félix
Restrepo; se utilizaron como herramientas entrevistas y pruebas de evaluacion; de
acuerdo con los resultados de la implementacidn de estrategias educativas, identificando
el aumento de la participacion activa, individual y colectiva de los educandos en el
entorno educativo y social; finalmente, el desarrollo de proyectos de investigacion
contribuye al descubrimiento de problemas que limitan en gran medida a los estudiantes
invidentes de la institucién para participar libre y activamente en el proceso de

aprendizaje. (Castellanos, 2019)

> Segtn Reyes, Prado (2020) en su articulo publicado en la revista Educacion “LAS
TECNOLOGIAS DE INFORMACION Y COMUNICACION COMO HERRAMIENTA
PARA UNA EDUCACION PRIMARIA INCLUSIVA”. El objetivo fue demostrar, a
través de una revision bibliografica, el estado actual de la educacion inclusiva y el papel
prioritario de las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) para ayudar a los
grupos desfavorecidos y socialmente desfavorecidos, el método utilizado fue una revision
bibliogréafica; herramienta utilizada recogida 113 documentos publicados; Las
conclusiones luchar por la politica justa y justa necesaria para una nueva cultura social,

pero esta es una tarea pendiente de resolver. (Reyes & Prado, 2020)
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> Segin PEREZ, AMAYA (2020) en su trabajo de Grado “PROPUESTA
METODOLOGICA PARA EL USO DE LAS TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION Y COMUNICACION (TIC'S) EN EL PROCESO DE FORMACION-
APRENDIZAJE DE MATEMATICA DE LOS ESTUDIANTES DE PROFESORADO
EN MATEMATICA DE LA FACULTAD MULTIDISCIPLINARIA ORIENTAL
(FMO), UNIVERSIDAD EL SALVADOR”. Su propo6sito general fue proponer una
estrategia metodoldgica para el uso de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion (TIC) para mejorar el proceso de aprendizaje de los estudiantes del
departamento de matematica de la Facultad Multidisciplinaria Oriental de la Universidad
de El Salvador, métodos de investigacion aplicados sobre tecnologia y uso de tecnologia.
brindé recomendaciones para mejorar estos métodos para lograr los beneficios esperados
en la formacion de profesores de matematicas en la Facultad Multidisciplinaria Oriental
(FMO) de la Universidad de El Salvador; El estudio tomé una muestra de 48 participantes
y los dividio en dos grupos: personal técnico entrevistado, profesores de matematicas que
ensefian matematicas y estudiantes, entrevistas, cuestionarios como instrumentos,
resultados obtenidos de entrevistas y encuestas con gerentes de TI, profesores y
estudiantes, se reconoce que la implementacion es necesaria para facilitar la focalizacion
(o aplicacion) de los conocimientos TIC en el proceso de ensefianza de los docentes a los
estudiantes de Matematicas; concluyd que es necesario implementar una estrategia
metodoldgica, que incluya el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion,
que permita mejorar la comprensién de los conceptos matematicos utilizando software o
herramientas tecnoldgicas disponibles, ademas de crear una comunicacion continua entre
docentes, estudiantes y formacion académica para estudiantes de calidad. (Peréz &
Amaya, 2020)
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> Segun Balseca, Pérez, Mena (2021) en su articulo publicado en la revista
Encuentros “MULTIMEDIA: RECURSO DIDACTICO PARA EDUCACION
ESPECIAL”. Tiene como objetivo reforzar los conocimientos tedricos o practicos, ya que
estd disefiado para estudiantes con necesidades educativas especificas para ayudar a
lograr los objetivos; Se utiliza un enfoque basado en la ingenieria de software educativo
y se divide el ciclo de vida en dos fases: definicion y desarrollo. Definicion inicial:
requisitos, analisis, disefio inicial del software y alcance; Los resultados obtenidos
cumplen con los criterios de Cabero-Almenara y Valencia-Ortiz (2019), quienes
confirmaron en su estudio que los recursos educativos para personas con discapacidad
son factibles y pueden mejorarse mediante el desarrollo de nuevas tecnologias, ya que su
uso 0 ejecucion es actualmente mejorando tanto en situaciones regulares de aprendizaje
como en situaciones nuevas (por ejemplo, virtualizacion por situaciones de pandemia);
anunciar que el uso de recursos multimedia para el aprendizaje de las ciencias en la
educacidn especial de primaria (para alumnos con discapacidad visual y auditiva) se ha
convertido en una herramienta de apoyo facil de usar y de gran utilidad que puede
utilizarse en cualquier contexto social, independientemente de si es convencional o en

emergencias. (Balseca y otros, 2020)
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2.1.2. ANTECEDENTES NACIONALES.

> Segun Vargas (2019) en su tesis “DISENO E IMPLEMENTACION DE UN
DISPOSITIVO ELECTRONICO TRADUCTOR DE TEXTO DIGITAL A SISTEMA
BRAILLE PARA PERSONAS CON DISCAPACIDAD VISUAL” Su objetivo es
mejorar la calidad de la educacion para los ciegos. Se desarrollara e implementard un
dispositivo electrénico para traducir texto digital a Braille para uso de personas con
discapacidad visual. Métodos Se utilizaron estudios experimentales; la muestra de
personas ciegas se utilizé en el Centro de Educacion Primaria Especial Luis Braille en el
distrito de Coma; el instrumento utilizado fue un estudio realizado con personas ciegas
interactuando con el dispositivo; los resultados obtenidos en la prueba Braille del equipo
de traduccion del Centro de Educacion Basica Especial muestran buenos resultados a
favor de la resolucion de problemas; concluyd que es una herramienta muy util para el
aprendizaje del sistema Braille, ayuda a aprender a leer textos digitales, mejora la calidad

de educacion y de vida. (Vargas, 2019)

> Segun Espinoza del Castillo (2020) en su trabajo de investigacion “SISTEMA
MECATRONICO DE ESCANEADO E IMPRESION PARA MUSICOGRAFIA
BRAILLE DE PIANO”. Su objetivo fue el disefio conceptual de un sistema
electromecanico de escaneo e impresion de partituras para piano en Braille; los métodos
utilizados fueron desarrollo conceptual y seleccion del mejor disefio de solucion de un
sistema mecatronico para la obtencion de un punto braille; los resultados alcanzados
lograron el objetivo original, partiendo de Proponer conceptualmente una solucion que
brinde mayor acceso a los nodos para personas con discapacidad visual; concluye que se
podria desarrollar conceptualmente un sistema para escanear e imprimir partituras de
piano en braille para abordar los problemas asociados con la falta de acceso a partituras
en braille. Problemas con los sistemas integrados. Esto se logra eligiendo el tipo de
sensores, actuadores y unidades de control de la maquina. (Espinoza del Castillo, 2020)
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> Segiin Sandoval de los Rios (2020) en su tesis “HERRAMIENTA
INFORMATICA DE LOCUCION AUTOMATICA COMO APOYO AL PROCESO DE
APRENDIZAJE BASADO EN LA LECTOESCRITURA EN EL AREA DE
COMUNICACION DE NINOS INVIDENTES EN UN CENTRO DE EDUCACION
BASICA ESPECIALIZADA DE LA CIUDAD DE CHICLAYO”. Su proposito es
apoyar el proceso de educacion bésica de los nifios con discapacidad visual,
especialmente en el campo de la comunicacion, donde los estudiantes pueden desarrollar
sus habilidades e interactuar con herramientas tecnologicas; el método utilizado es un
estudio cuasi-experimental, que tiene en cuenta que las variables no estan totalmente
controladas, ya que el instrumento utilizado sélo pretende apoyar el proceso de
aprendizaje; 8 estudiantes con discapacidad visual del CEBE “CERCILAM” fueron
directamente involucrados en el uso de los métodos y técnicas didacticas que se ofrecen
en el plan de estudios de este centro de educacion especial como muestra poblacional; se
registraron indicadores de aprendizaje utilizando la herramienta; La aplicacion del
software propuesto ha dado resultados prometedores, donde observamos que el 60% de
los estudiantes obtuvieron calificaciones de A en la asignatura vocal, y se nota la
comprensidn del texto en las asignaturas de tipo cuento hay una mejora general que da
como resultado que el 80% de los estudiantes obtengan una calificacion A. El apoyo de
este software ha ayudado a los alumnos a aumentar la nota media a 12,67, lo que hace
necesario afiadir que el software implementado es una herramienta que no solo apoya el
aumento de tareas correctamente resueltas, sino que como resultado consigue un apoyo
superior al tradicional; concluyé que la programacion educativa a través del sistema se
puede observar como positiva, pero también como un proceso complejo, ya que si bien
se ha avanzado en algunos resultados, su adaptacion se basa en estudiantes y docentes
dedicados. (Sandoval de los Rios, 2020)
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2.1.3. BASES TEORICO-CONCEPTUALES

TECNOLOGIA: "Es la técnica que utiliza el conocimiento cientifico; mas
precisamente el conocimiento en si mismo es un tipo de tecnologia. Solo cuando
es compatible con la ciencia moderna y se guia por métodos cientificos, puede
usarse para controlar y transformar cosas o procesos naturales o sociedad. (Young,
2014)
TECNOLOGIA EN LA EDUCACION ESPECIAL: Las TIC estan
desempefiando rapidamente un papel en la educacion como instrumento accesible
y adaptable que puede utilizarse para mejorar el rendimiento individual y
organizativo, asi como la probabilidad de que el proceso de ensefianza-
aprendizaje sea mas aceptado. Algunas escuelas utilizan los ordenadores para
mejorar la pedagogia de sus métodos de ensefianza tradicionales con el fin de
promover un aprendizaje mas beneficioso. Por lo tanto, al igual que otras
tecnologias, los ordenadores tendran como objetivo proporcionar informacion
para apoyar el crecimiento de las habilidades y capacidades de cada alumno. Hoy
en dia, el uso de las nuevas tecnologias es tan crucial que ha cobrado una gran
importancia, lo que ha llevado a su implantacion en las distintas aulas de los
centros. En consecuencia, las nuevas tecnologias constituyen un excelente
recurso. (Alcala, 2016)
TIPOS DE DISCAPACIDAD
¢DISCAPACIDAD INTELECTUAL.: Se considera que una persona tiene
una discapacidad intelectual si es incapaz de estudiar al nivel previsto o de
realizar las tareas cotidianas a tiempo. Los nifios con discapacidad
intelectual pueden tener problemas cuya intensidad oscila entre
extremadamente leves y extremadamente graves. Los nifios con
discapacidad intelectual pueden tener problemas para decir a la gente lo
que necesitan o quieren o para cuidar de si mismos.
¢ Un nifio pequerio con una discapacidad intelectual puede aprender y crecer
mas despacio que otros nifios de su edad. Aprender a andar, hablar, vestirse
o alimentarse puede llevarles mas tiempo. Ademas, pueden tener
dificultades en la escuela. (Centro Nacional de Defectos Congénitos y

DiscapCentros para el Control y la Prevencion de Enfermedades, 2022).
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¢ AUTISMO: Una enfermedad neuroldgica denominada trastorno del
espectro autista afecta a la forma en que una persona percibe a los demas
e interactda con ellos, lo que puede provocar problemas de interaccion
social y comunicacién. Otro aspecto de este trastorno son los patrones de
comportamiento restrictivos y repetitivos. En el trastorno del espectro
autista, la palabra "espectro” se refiere a una amplia gama de sintomas y
gravedad. (Mayo Clinic, 2021)

¢SINDROME DE DOWN: Un cromosoma de mas causa el trastorno
conocido como sindrome de Down. En el cuerpo, los cromosomas son
"paquetes™ discretos de genes. Determinan la estructura y funcionalidad
del cuerpo del bebé en desarrollo durante el embarazo, en el Gtero y
después del parto. El recién nacido medio tiene 46 cromosomas. Uno de
estos cromosomas, el cromosoma 21, tiene una copia extra en los bebés
con sindrome de Down. Trisomia es la palabra médica para designar la
presencia de una copia extra de un cromosoma. Otro nombre para el
sindrome de Down es trisomia 21. El cuerpo y el cerebro del bebé se
desarrollan de forma diferente como consecuencia de la copia adicional,
lo que puede dar lugar a problemas tanto fisicos como mentales. (Centro
Nacional de Defectos Congénitos y DiscapCentros para el Control y la

Prevencién de Enfermedades, 2022)

v LAS TECNOLOGIAS EDUCATIVAS: " La tecnologia educativa es un conjunto
de técnicas y procedimientos desarrollados por las ciencia educativa para resolver

problemas educativos y/o educativos Villarroel (1987)”. (Ruiz, s.f.)

v" FORMACION EN NINOS CON DISCAPACIDAD INTELECTUAL: “Puede
entenderse como abordar y responder a las necesidades de todos los estudiantes a
través del aprendizaje participativo, el compromiso con la cultura y la sociedad, y
la reduccién de la exclusion educativa dentro y fuera del sistema educativo”.
(Dias, 2017)
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lIl.  MATERIAL Y METODOS.

3.1. POBLACION.

La poblacion fue conformada por los 6 docentes del CEBE “FE Y ALEGRIA” del distrito
de la Peca provincia de Bagua departamento de la region Amazonas.

3.2. MUESTRA.
Se tomara como muestra todos los docentes de CEBE de I.E Fe y Alegria N° 31 La Peca.
3.3. MUESTREDO.

Segun Hernandez (2011, como se cité en Sanchez, 2018) expresé lo siguiente: “si una
poblacién representa un nimero menor a cincuenta (50) individuos, dicha poblacion
resulta siendo igual que la muestra” (p.69). Por lo consiguiente, la muestra, estuvo

compuesta por los seis docentes del CEBE “FE Y ALEGRIA” que conforman la muestra.
3.4. DISENO DE LA INVESTIGACION.

El Disefio de la investigacion segun su proposito corresponde a una Investigacion
Aplicada Tecnoldgica ya que se nutre de la teoria para generar conocimiento practico, y
su uso es muy comun en ramas del conocimiento como la ingenieria con el fin de impulsar
un impacto positivo en la vida cotidiana. Segin su nivel de profundizacion sera una
Investigacion Descriptiva- propositiva porque se pretende describir la problematica actual
de la formacidn en nifios con discapacidad en la I.E Fe y Alegria N°31 La Pecay a partir
de ello proponer un modelo de utilizacion de los recursos educativos digitales. Segun el
tipo de datos empleados, se aplicara una Investigacion Cuantitativa ya que se realizara la
recopilacion de datos para luego procesarlos. Segun el grado de manipulacion de
variables, es una investigacion No Experimental, con Disefio Transeccional o
Transversal, descriptivo, porque no se manipulara deliberadamente variables, es decir, se
trata de estudios en los que no hacemos variar en forma intencional las variables
independientes para ver su efecto sobre otras variables, ademas se recolectaran datos en

un solo momento, en un tiempo Unico, ya que su proposito es describir variables.

30



3.5. DISENO DE CONTRASTACION DE HIPOTESIS.

El disefio de contrastacion de la hipotesis, se medira el impacto de la variable
independiente(X): tecnologias educativas, sobre la variable dependiente (Y): formacién
en nifios con discapacidad en la I.LE FE y Alegria N° 31, midiendo y comparando los
resultados obtenidos.

El disefio de contrastacion de la hipétesis se formula a continuacion:

Ge: X=Y

Donde:
Ge: Grupo de Estudio.
X: Tecnologias educativas.

Y: Formacidn en nifios con discapacidad.
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3.6. METODOS.

Se utiliz6 la técnica de investigacion de gabinete, se ha realizado una revision
bibliografica, se recolectdé informacion de tesis, proyectos publicados, articulos
relacionados con el tema, el objetivo de esta investigacion es adecuar las tecnologias
educativas para mejorar la formacién en nifios con discapacidad en las aulas de la I.E Fe
y Alegria N°31 “No hay mayor discapacidad en la sociedad que la incapacidad de ver a
una persona como mas’.

Se aplicaron entrevistas a los Docentes que trabajan en esta Institucion con la finalidad
de diagnosticar la realidad sobre las caracteristicas de la utilizacion de las TIC con
poblacién en situacion de discapacidad, que permita obtener informacion y conocer en

profundidad sobre el trabajo con TIC con nifios en situacion de discapacidad.

v' METODO HISTORICO: Sera util para formular hip6tesis de investigacion,
escribir fundamentos y marco teorico.

v' METODO ANALITICO: Sera importante en la definicion de tema, redaccion de
planteamiento del problema, hipotesis, objetivos y en el desarrollo de
herramientas de recopilacién de datos.

v' METODO SINTETICO: Sera importante en la definicion del tema, redaccion del
planteamiento del problema, hip6tesis y objetivo, presentacion de los resultados,
asi como la parte de apertura y cierre del trabajo.

v' METODO ESTADISTICO: En este método, se toman una serie de pasos para
obtener resultados de busqueda confiables. Es importante hacer esto para evitar

sacar conclusiones equivocadas.
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IV. PROPUESTA DE LA INVESTIGACION.

4.1 DIAGNOSTICAR EL NIVEL DE DISCAPACIDAD INTELECTUAL EN LOS
NINOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA QUE PERMITA DELIMITAR
LA INVESTIGACION.

4.1.1. TEST DE FACTOR G DE CATTELL (ESCALA 2 - FORMA A).

Para diagnosticar el nivel intelectual de los nifios y jévenes con discapacidad se utilizo el
TEST DE FACTOR G DE CATTELL (ESCALA 2 -FORMA A).

v TEORIA DE R.B. CATTELL (RAYMOND BERNARD CATTELL) - (1920-
1963).

Desde 1920 R.B. Cattell se sinti6 motivado por el progreso de Spearman y otros, hemos
hecho respecto a los origenes y mecanismos de la inteligencia. Segun R. B. La inteligencia
general de Cattell consta de dos componentes: inteligencia cristalizada e inteligencia
fluida.

v" LA INTELIGENCIA FLUIDA (GF).

Aprender a resolver problemas es una habilidad basica, independientemente de la
educacion o la experiencia. Es comun en muchas areas se utiliza en actividades que
requieren adaptacion a nuevas situaciones. GF es independiente de las influencias
culturales. Puede ser la primera vez para esta persona. Cuando el cerebro ha terminado
de desarrollarse, alcanza su punto maximo a los 14 o 15 afios. Esto requiere éxito en
actividades que involucran el manejo de relaciones complejas (aqui se describe la
influencia de Sperman). GF tiene una correlacion entre los resultados y las habilidades
clave, sin embargo, solo parcialmente debido a la intervencion de otras constantes: grado,

calidad de la educacion, interés en la investigacion.
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v" LA INTELIGENCIA CRISTALIZADA (GC).

El logro de la interaccién de los fluidos individuales de inteligencia y su cultura, que
representa los conocimientos y habilidades aprendidas. Esta relacionado con la forma en
que nos guian las costumbres y las costumbres escolares. GC es una habilidad principal

que aparece en materias escolares como lenguaje y matematicas.

El los hace luchar contra su habilidad principal. Esto se puede capacitar ain mas a través
del aprendizaje, la educacion y la experiencia. Los cambios en la edad y el cerebro pueden
causar una disminucion general en el nivel de condicion fisica, pero gc conserva la
"forma" dada por GC y la experiencia. EI GC, que corresponde a la correlacion entre las
habilidades cristalizadas, es mas visible que el GF. Por lo tanto, para la deteccion
relativamente temprana. R.B. Cattell muestra la transicion de factores secundarios a
factores terciarios. Esto es posible al factorizar la correlacion entre los factores de
segundo orden. Para el factor de tercer orden, se aplica lo que dijimos sobre gf. Cattell
introduce la expresion gf "historico” (gf "h") para describirlo. Esto corresponde a la
posibilidad de que el comportamiento pueda verse como la imagen del desarrollo de un
individuo. Las capacidades clave actuales dependen de las acciones tomadas durante este

proceso de desarrollo. (Anton, 2022).
v ESTRUCTURA DE LA PRUEBA
Consta de cuatro subpruebas.

Serie: Serie incompleta consistente en seleccionar respuestas continuas. Ayuda a
comparar y establecer relaciones de desigualdad, lo que ayuda a aprender el concepto de

relaciones (3 minutos).

Clasificacion: Consta de 5 imagenes, y es necesario seleccionar uno diferente de las otras
4 iméagenes. Al desarrollar esta habilidad, seremos capaces de clasificar adecuadamente
los rasgos comunes de atribucién y no atribucion, reflejando diversos grados de

abstraccion, integracion analitica y aprendizaje de percepcion sensorial (4 minutos).
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Matrices: Consiste en ingresar una de las cinco opciones presentadas en la matriz. Hace
posible comprender imagenes sin sentido, ver las relaciones entre ellos, comprender la
estructura, completar el sistema de relaciones y desarrollar métodos de pensamiento

sistematico y abstraccion (3 minutos).

Condiciones: Consiste en seleccionar alternativas que cumplan con las mismas
condiciones que la tabla de consulta. Habilite diferentes niveles de abstraccion y

desarrolle habilidades.

Reconoce, describe e identifica imagenes a partir de las caracteristicas o atributos que

condicionan el aprendizaje.

Informacion general:

Explicar el motivo de la prueba.

Aceptacion y clima célido.

El evaluador debe estar familiarizado con las instrucciones y darlas lentamente.

De ningun modo cambie la hora ni las instrucciones. De ninguna manera enfatice las

fortalezas y debilidades de la velocidad.

Si la persona que realiza la prueba es muy joven, debe realizar la prueba con la ayuda de

otros.

Todos tienen que esperar una sefial del objetivo.

Recibiras un cuadernillo, una hoja de respuestas y un lapiz.

El cuadernillo debe estar a la izquierda y la hoja de respuestas debe estar a la derecha.
Los ejemplos se hacen juntos.

Indicar que escriban en la hoja de respuestas, no en el cuadernillo.
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Cambios en las reglas:
Las plantillas de orificios se utilizan para registrar el éxito en funcion de las perforaciones.

La evaluacion sincera de cada prueba es serie (12 puntos), clasificacion (14 puntos),
matrices (12 puntos) y condiciones (8 puntos). El total de las cuatro subpruebas es de 46

puntos.
v ANALISIS DEL TEST.
Interpretacion del "C.1." (indice Cognitivo).

Esta es una calificacion IC tipica. Se determinan comparando los resultados de cada sujeto
con los resultados de sujetos de la misma edad. IC Media y Desviacién Estandar Se
preestablecen en valores de 100 y 16, respectivamente. Ejemplo: Un nifio con CI de 100

tiene un nivel cognitivo general medio en comparacion con un nifio de la misma edad.
Puntuaciones Centiles Equivalentes a los C.1I.

La escala de centiles ayuda en la interpretacion y muestra el porcentaje de grupos
normativos que estan bien enfocados para las propiedades estimadas por la prueba. Si el
puntaje directo no se especifica explicitamente, debe interpolar asignando un percentil

entre los valores correspondientes a los valores registrados justo arriba y abajo.
Utilizacion de la Edad Mental.

EM es, en primer lugar, un método aritmético para evaluar los puntajes de las pruebas en
relacién con la escala de tiempo y, en segundo lugar, para obtener el puntaje cuando el
promedio de los nifios de una edad particular se convierte a la escala de tiempo. Este es
el procedimiento para comparar elementos de prueba. Su edad es la misma. Las

puntuaciones asi obtenidas y expresadas en afios son las siguientes:

La edad mental de la EM determina el dominio de la prueba. La edad mental se considera
un nivel absoluto de capacidad intelectual. Cabe mencionar que el calculo de la edad

mental no es un progreso intermedio en la determinacion del CI.
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Finalidad del test.

La prueba del factor "g" es una herramienta muy Util para examinar la inteligencia. Hay

muchas situaciones en las que su uso es muy adecuado. Algunos de los objetivos son:

Averigue si el desemperio de los evaluadores cumple con sus expectativas de inteligencia.

Esto facilita el reconocimiento de posibles obstaculos emocionales o de aprendizaje.

Usar informacion adicional de otras pruebas para determinar si su hijo necesita un

programa de educacion adicional o necesita ingresar a un centro de educacion especial.

Util para evaluar a personas con discapacidades del habla.

Limitaciones.

El riesgo de falta de atencion o concentracion de un nifio, lo que puede alterar los
resultados. En esta prueba, siempre es necesario sospechar malos o mediocres resultados
y confirmarlo con la ayuda de una prueba de dosificacion personalizada en la que el nifio
es estimulado continuamente por la presencia e intervencién de un inspector. (Anton,
2022)
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v APLICACION DEL TES EN INSTITUCION EDUCATIVA.
Este test se realizo con el permiso de director de institucion educativa y el apoyo de

las maestras analizando el test tenemos como resultados los siguiente:

Tabla 2:
Resultados del Test Factor “G”.

EDAD GRADO SEXO DIAGNOSTICO
INTELIGENCIA NORMAL
12 5TO PRIMARIA M
PROMEDIO
INTELIGENCIA NORMAL
18 6TO PRIMARIA M
PROMEDIO
INTELIGENCIA NORMAL
20 6TO PRIMARIA M

BAJO
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4.2 DIAGNOSTICAR LAS HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS QUE SE USAN
PARA ABORDAR LA FORMACION EN NINOS CON DISCAPACIDAD
INTELECTUAL EN LA L.E FE Y ALEGRIA N°31.

Recursos digitales que utilizan las maestras en su dia a dia en sus labores académicas que
les permite cumplir su propdsito de ensefianzas de sus alumnos y también las constantes

comunicacion de los padres de familia.

LAPTOP: Realizar los trabajos para los alumnos y los informes del docente.
IMPRESORA: Imprimir los trabajos.

TELEVISOR: Mirar videos educativos, escuchar musica.

CELULAR: Comunicarse con los padres de familia.
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43DISENAR UN MODELO DE UTILIZACION DE TECNOLOGIAS
EDUCATIVAS PARA LA FORMACION EN NINOS CON DISCAPACIDAD
INTELECTUAL EN EL CONTEXTO DE LA I.E FE Y ALEGRIA N°31.

Figura 1:

Modelo de utilizacion

BASE TEORICA:
TECNOLOGIA EN LA
FORMACION DE

TECNOLOGIA PARA MEJORAR LA
FORMACION EN NINOS CON
DISCAPACIDAD INTELECTUAL

PERSONAS CON
DISCAPACIDAD
INTELECTUAL
(GARCIA, 2014).

APLICACIONES EDUCATIVAS
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4.4 SISTEMAS INFORMATICOS EDUCATIVOS PARA LA FORMACION DE
NINOS CON DISCAPACIDAD.

4.4.1. LA APLICACION YO TAMBIEN LEO.

Figura 2:

Aplicacion Yo También Leo.
/g
0

Basada en el
método global
de lectura

Aprenderd a leer jugando

Para nifios con sindrome de Down, autismo u otros retos intelectuales, de 4 a 12 afios,

"Yo también leo" es un software de aprendizaje de la lectura.

"Yo también leo" --> descarga gratuita con la posibilidad de pagar un coste Unico para

adquirir ejercicios y paquetes de vocabulario.

"Yo también leo PRO" -> suscripcion de pago anual o mensual acceso a un vocabulario

y contenidos mas amplios.

Basado en una minuciosa estrategia de lectura, creado para complacer las necesidades de

los nifios con deficiencias cognitivas o retrasos en el desarrollo y mejorar sus habilidades.
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s VENTAJAS.

Esta herramienta de alfabetizacion fomenta un aprendizaje natural basado en el juego.
Profesores especializados en pedagogia de apoyo, logopedas y educadores supervisan

"Yo también leo".

Nifios o nifias que utilicen la aplicacion:

e Aprenderén a leer.
e Fomentaran su autonomia.
e Potenciaran su motivacion.

e Mejoraran su lenguaje y aumentaran su motivacion.

METODO, GLOBAL O ANALITICO.
El método de lectura global es la base de la aplicacion.

Basada en el significado global de las palabras, esta estrategia se apoya en imagenes que
lo ilustran. Similar al enfoque de Troncoso, parte de unidades mayores frases y palabras
completas- asociadas a un concepto visual y las descompone en otras mas pequefias, como

las silabas, antes de llegar a las letras.

Las nociones ideales, como letras y/o silabas, no las entienden los nifios con sindrome de
Down, autismo u otros problemas intelectuales. EI método de lectura global es ideal para

ellos, ya que facilita la apreciacion visual y por este motivo.

Al igual que el Método de Lectura Temprana de Glenn Doman, es una estrategia para
fomentar el desarrollo de la lectura desde el principio y es ideal para nifios de hasta 6

anos.
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s COMPONENTES.

Hay tres opciones de fuente disponibles en la aplicacion (mayuscula, imprenta y liga).

- 3 imégenes distintas para cada frase (fotos e ilustraciones).

- Ayudas visuales para apoyar la dinamica de las actividades.

- Comportamiento alentador en todas las actividades.

- Posibilidad de practicar palabras con o sin articulos.

- La actividad puede repetirse hasta seis veces si el joven lo desea.

- Una alternativa es utilizar sus propias palabras (al comprar uno de los niveles).

< VERSION GRATUITA.

La edicion gratuita del programa permite utilizar - 20 palabras.

- Un nivel de entrenamiento de pre-lectura y memorizacién con tres actividades: juegos

de correspondencias, bits de memoria y rompecabezas.

- También se incluyen 3 juegos adicionales.

- Sin limite de tiempo para jugar.

- Puede acceder a la aplicacion completa desde la misma aplicacion haciendo una compra

en la aplicacion.
- Tenemos acceso a la version completa en el momento de la compra.

- Los 73 términos de vocabulario fundamentales de los niveles 1, 2 6 3 pueden sustituirse

por sus propias palabras modificando los gréaficos, el texto y la voz.

- Programas de vocabulario unicos.
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< REQUISITOS TECNICOS.

- Se aconseja instalar la aplicacion en una tableta u otro dispositivo de mayor tamafio para

un mejor uso del programa.

- La aplicacion estd hecha para soportar varios idiomas teniendo en cuenta las

caracteristicas unicas de cada uno.
- Esté disponible en catalan y en espafiol peninsular y latino.

(El Proyecto Diversity Apps, 2022)
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Tabla 3:

Conceptos Importantes de la Aplicacién Yo También Leo.

APLICACION DESCRIPCION BENEFICIOS CARACTERISTICAS ENTORNO SEGURO  ELEMENTOS
Aplicacion excelente Hacer que sea mas Desarrollado especificamente para Sin publicidad. Laminas  para
para que nifios con facil aprender a nifios con discapacidad intelectual. Sin acceso a internet. ordenar y
Sindrome de Down, leer. La aplicacion es disefiada de Sin aceeso a redes i ofras colocar su
autismo u otro tipo de ; nombre de la
' _ Fomentar el acuerdo con los  métodos aplicaciones. _
discapacidad lenguaje. pedagdgicos ya utilizados con éxito Imagen.
intelectual capten la ; ; . ;
o Fomentar su Y lineamientos educativos de Pronunciar y leer
ectura. -
YO TAMBIEN autonomia. Espafia. las palabras.
LEO Basada en métodos de Mejora s Basado en el procedimiento de Permite  afiadir
lectura global, Ia ;
.. y habilidades. lectura global. nuestras propias
aplicacion esta ) ) labras
Version gratuita y de pago. palabras.
exclusivamente Aumentar la J y e pag
motivacién. Idioma en castellano (peninsula y

disefiada para
adaptarse a las
necesidades de estos

nifios.

latino) y catalan.
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4.5 SISTEMAS INFORMATICOS EDUCATIVOS PARA LA FORMACION DE
CON DIFERENTES DISCAPACIDADES.

45.1. APRENDE A DELETREAR'Y ESCRIBIR.

Figura 3:

Aplicacion Aprende a Deletrear y Escribir.

Este es un juego educativo para aprender a escribir, leer y mejorar la ortografia. Este juego
es disefiado para toda la familia.

Ayuda a los nifios a aprender a escribir y reconocer palabras en inglés y espafiol. Este
juego con iméagenes divertidas, te ayuda a mejorar sus habilidades de vocabulario cada
dia.

Arrastre las letras grandes y coloridas a la posicién correcta, los nifios y los padres se
divertiran sin fin. Por cada palabra que escriben correctas, al ganar monedas podemos
usarle para desbloguear otras colecciones de palabras.

Una voz melodiosa pronuncia cada letra a medida que las eliges, para que tu hijo también

aprenda a pronunciarlas.

Puedes elegir diferentes niveles de obstaculos dependiendo de la edad de los nifios o
adultos. El uso o ausencia de lenguaje y signos en la practica. En el nivel "Facil", la
aplicacion le ensefiara a su hijo a deletrear cada palabra, le ensefiard a leer y escribir.

Disponible para Tablets y celular. (Games, Orange Studios, 2022)
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CARACTERISTICAS.

Todo el contenido es 100% GRATIS.

9 grupos de Palabras: Animales, Vacaciones, Alimentos, Herramientas,
Instrumentos musicales, Navidad, Vestimenta, Casa y Vehiculos.

Se pueden escribir mas de 650 palabras en cada idioma.

3 niveles de dificultad.

Se permiten indicaciones.

Idiomas admitidos: inglés y espafiol.

El aprendizaje de vocabulario no ha sido tan divertido.

Aprende a vocalizar las letras del abecedario.

Aprende a deletrear de las palabras comunes.

Aprende a relacionar las palabras con sus imagenes.

Las letras se dibujan en cuadrados en la pantalla, lo que ayuda a mejorar sus
habilidades motoras finas y la coordinacion o0jo-mano.

Disefio sencillo y muy intuitivo.
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Tabla 4:

Conceptos Importantes de la Aplicacién Aprende a Deletrear y Escribir.

APLICACION DESCRIPCION BENEFICIOS CARACTERISTICAS ENTORNO SEGURO  ELEMENTOS
Es una aplicacion de juego Aprender. Desarrollado Sin acceso a internet. Imagenes  con
educativo para los nifios con especificamente para nifios sus nombres para
discapacidad intelectual. Nuevas palabras. con discapacidad intelectual. Sin acceso a redes ni otras ordenar.

aplicaciones.
Ayuda a los nifios a aprender a Mejorar la La aplicacién estad disefiada Tres niveles de
escribir y reconocer palabras concentracion y para ayudar a aprender a dificultad de

APRENDE A en inglés y espafiol. Este juego MEMOMNZaCIon.  aseriniy v deletrear a los acuerdo a la

DELETREARY  con iméagenes divertidas, te nifios. necesidad  del

) Fomentar la )

ESCRIBIR ayuda a mejorar  sus nifio.

habilidades de vocabulario

cada dia.

comprension

lectora.

Las palabras son traducidas a

Vvoz.

Versién gratuita y de pago.

Idioma inglés y espafiol.
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45.2. SMARTICK.

Figura 4:

Aplicacién en Linea Smartick.

Una estrategia de aprendizaje en linea llamada Smartick se ajusta a la aptitud y velocidad

de cada nifio.

«+ Aprendizaje de la lectura.
Los alumnos de Smartick que estan aprendiendo a leer empiezan reconociendo letras,
silabas y palabras. La conexion intuitiva entre sonido y ortografia sienta una base sélida

para la mecénica de la lectura.

¢ Fluidez.
Crear imagenes mentales de palabras y silabas, procesarlas. Los alumnos son mas rapidos,
mas precisos y entonan mejor. Estos procedimientos, cruciales para una comprension

lectora eficaz, se automatizan.

+«+ Comprension.
La comprension no siempre estd garantizada por la fluidez. Se presentan a los alumnos
de Smartick actividades para comprender, descodificar la anafora y procesar frases con

diversos patrones gramaticales a nivel de texto y de frase.

% Ortografia.
Para ensefiar ortografia, empleamos dos categorias de tacticas. Por un lado, las
convenciones ortogréaficas y sus excepciones. Por otro, la exposicion a palabras que tienen

grafias arbitrarias o que no siguen las reglas. (Smartick, 2022)
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< CARACTERISTICAS
Tutoriales Interactivos: Los nifios adquieren nuevas ideas gracias a los tutoriales
interactivos que se muestran durante las sesiones y a los que los padres pueden acceder

en cualquier momento.

Aprendizaje Personalizado: Smartick utiliza la inteligencia artificial para adaptarse
totalmente al nivel de cada alumno, promoviendo siempre el mayor grado de competencia

del nifo.

Informes en Tiempo Real: Los padres obtienen un informe inmediato de la sesion y tienen
acceso a una web para padres donde pueden consultar todos los datos concretos de la

actividad del alumno.

Personal Pedag6gico: En Smartick, nuestro equipo pedagdgico supervisa y vigila a los
jévenes. Los padres pueden ponerse en contacto con ellos en cualquier momento por

teléfono o correo electronico.
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Tabla5s:

Conceptos Importantes de la Aplicacion Smartick.

APLICACION DESCRIPCION

BENEFICIOS

CARACTERISTICAS

ENTORNO
SEGURO

ELEMENTOS

SMARTICK

Smartick es un
método de
aprendizaje

online que se
adapta a la
velocidad y
capacidad de

cada nifo.

Es una aplicacion
para nifios con
diferentes

dificultades para

aprender.

Smartick no va paralelo al
curriculo oficial, da a
cada alumno el contenido
que necesita para afianzar
la base e ir progresando a
su propio ritmo, sin

frustracion.

Fortalece asi la confianza
en si mismo y una actitud
positiva hacia las

matematicas.

Smartick sirve tanto para
los nifios que necesitan
refuerzo como para

aquellos que buscan

Desarrollado especificamente Es online.

para nifios con diferentes pjacesita

dificultades para aprender.

Todos los estudiantes estan
trabajando en la misma tarea.
La individualidad del
aprendizaje sucede en las
conexiones que cada alumno
establece.

Los alumnos que no son
expertos pueden practicar los
procedimientos clave. Hay un
objetivo mayor en mente que la
mera practica y se siente

diferente.

internet.

Ejercicios  de
matematicas y
lecturas

adecuados a la
necesidad de

cada nifio.
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ampliar conocimientos ya Los estudiantes mas expertos

que cada uno avanza asu tienen la oportunidad de

propio ritmo, de manera desarrollar un conocimiento

totalmente personalizada.

maés profundo.

Y, lo mas importante, todos los
estudiantes se benefician de la
préctica significativa.

Version online.

Idioma espafiol.
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4.5.3. MATEMATICAS PREESCOLARES.

Figura 5:

Aplicacién Matematicas Preescolares.

re1O0 PRE-K N 40+
%gAN CHALLENGES EVELS

Este software sigue las normas basicas comunes para la aritmética en el jardin de infancia

y fue creado por padres y profesores para preparar a los nifios para el jardin de infancia.

Es una aplicacion educativa preescolar que a través de 100 juegos de aprendizaje

divertidas los nifios aprenden a su ritmo las matematicas.

Apto para nifios de todas las edades, con un monton de refuerzos positivos, narracion

experta, musica pegadiza y adorables animales de granja.

< CUENTA Y NUMERO DE RECONOCIMIENTO.

 Contar hacia adelante del 1 al 10.

* Conecte a contar con los nimeros.

* Respuesta “¢Cuantos?” Pregunta.

» Comparar numeros para grupos de articulos.

% SUMAS Y RESTA.

* Adicion de objetos.

* La resta con objetos.

* Sumar y restar dentro de 5.
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< CATEGORIAS, COLORES Y GEOMETRIA.
* Clasificar objetos en categorias dadas.
» Nombrar correctamente las formas y colores.
» Analizar y comparar las formas y colores.
% CARACTERISTICAS ADICIONALES.
« Articulos hablados por profesionales, cifras e instrucciones.
* Los jugadores reciben elogios y apoyo.

* Los controles para padres: Desactiva la musica, las compras, los sonidos y los enlaces a

otras aplicaciones.

* No recopilamos informacion personal de nuestros usuarios. (Eggroll Games, 2022)
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TABLA 6:

Conceptos Importantes de la Aplicacién Matematicas Preescolares.

APLICACION

DESCRIPCION

BENEFICIOS

CARACTERISTICAS

ENTORNO
SEGURO

ELEMENTOS

MATEMATICAS
PREESCOLARES

Es una aplicacion
educativa para
aprender

matematica.

Es wuna aplicacion
para  nifios  con
discapacidad

intelectual.

Aprender a sumar

y restar.

Aprender a
diferenciar las
figuras

geomeétricas y las

colores.

Desarrollado
especificamente para nifios
con discapacidad

intelectual.

La aplicacion reproduce

audio.
Version gratuita y de pago.

Idioma inglés y espafiol.

Sin acceso a internet.

Sin acceso a redes ni

otras aplicaciones.

Sumas y resta.

Categorias,
colores y

geometria.
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45.4. TERAPIA DEL LENGUAJE Y COGNITIVO.

Figura 6:

Aplicacion Terapia del Lenguaje y Cognitivo.

TERAPIA DEL LENGUAJE: LAPRIMERA Y UNICA APLICACION RESPALDADA
POR DATOS CLINICOS.

En una investigacion clinica de tres afios en la que participaron 6.454 nifios autistas, los
pacientes jovenes que recibieron MITA tuvieron, de media, puntuaciones al final del
estudio 2,2 veces superiores a las de pacientes jévenes comparables que no utilizaron
MITA.

Ver los resultados en https://www.mdpi.com/2227-9032/8/4/566.

MITA fue creado en colaboracion con terapeutas especializados por el neurocientifico de
la Universidad de Boston A. Vyshedskiy, PhDr. Dunn, experto en desarrollo infantil
temprano, J. Elgart, licenciado por el MIT, y un grupo de artistas y desarrolladores

galardonados colaboraron con terapeutas cualificados para desarrollar MITA.

MITA es un software especial, Gnico en su género, para nifios con dificultades de
aprendizaje, autismo y retrasos en el desarrollo. Se ha descubierto que una habilidad que
facilita considerablemente el crecimiento del aprendizaje de un nifio es la capacidad de
sumar mentalmente varias cosas, que se ensefia a los nifios a través de los juegos
interactivos y entretenidos de la aplicacion. El uso continuado de MITA puede mejorar
notablemente todo el desarrollo del nifio, es decir, el lenguaje, la atencion y las
habilidades visuales.
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“ VENTAJAS.
- Los ejercicios compuestos de MITA estan hechos para durar jdiez afios!.
- Decenas de miles de tareas instructivas se incluyen en 50 juegos como parte de
los servicios de tratamiento cognitivo y del habla de MITA.
- Fue nombrada la mejor aplicacion para autistas por Healthline.

- Lo utilizan mas de millon de nifios con TEA ademaés de la terapia habitual.

s EL PROYECTO ES APOYADA POR LA CIENCIA.

Es crucial que un nifio sea capaz de percibir y reaccionar a una variedad de estimulos
visuales a la vez. Esta habilidad suele ser deficiente en individuos con autismo, lo que a
menudo conduce a una condicion conocida como "sobre-seleccion de estimulos” o
"vision de tanel”. Se ha demostrado que mejorar la flexibilidad de respuesta reduce la
"sobre-seleccion de estimulos”, lo que a su vez puede mejorar enormemente el

aprendizaje general.

% CARACTERISTICAS.

- Cada juego puede ajustarse y ofrece actividades con un grado de complejidad apropiado

para a la etapa de desarrollo del nifio.

- La seleccion de juegos puede modificarse. En funcién del rendimiento del nifio, se

elegird un nuevo juego para él.
- Su sencilla funcion de arrastrar y soltar tienta a los nifios a manipular y mover objetos.

- El juego con personajes animados mantendra a los nifios ocupados mientras se divierten

y aprenden.
- VVarios temas de juego permitiran al nifio elegir el que mas le atraiga.
- Los nifios pueden elegir el tema de juego que mas les atraiga entre varias opciones.

- Sin anuncios; disefio sencillo y facil de usar con ilustraciones encantadoras y adaptadas

a los ninos.
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Los nifios con retrasos del lenguaje, trastornos del espectro autista (TEA), discapacidades
generalizadas del desarrollo (TGD), discapacidades intelectuales y del desarrollo (IDD),
sindrome de Down y otras afecciones pueden recibir terapia cognitiva y del habla en
MITA. La adicion de los problemas del neurodesarrollo a la logopedia convencional.
(ImagiRation LLC, 2022)
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Tabla 7:

Conceptos Importantes de la Aplicacion Terapia del Lenguaje y Cognitivo.

APLICACION DESCRIPCION BENEFICIOS CARACTERISTICAS ENTORNO SEGURO ELEMENTOS

Es wuna aplicacion Sin acceso a internet.

Desarrollo general Desarrollado Completar las

educativa Para ge| aprendizaje en especificamente para Sin acceso a redes ni imagenes.
desarrollar U Jos nifios. nifios con autismo. otras aplicaciones. Completar los
TERAPIADEL  |enguaje adecuado. _ o
LENGUAJE Y Mejorar el La aplicacion reproduce colores en las
COGNITIVO Es wuna aplicacion lenguaje, atencion audio. imagenes.
para  nifios  con T , i : .
_ y habilidades  v/ersion  gratuita y de Diferenciar los
autismo.

visuales en los pago. colores.

nifios. . o .
Idioma inglés y espafiol.
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455. AUTISPARK.

Figura 7:

Aplicacion Autispark.

Para nifios con trastorno del espectro autista (TEA), AutiSpark es una app educativa de
vanguardia con juegos educativos especialmente creados y autorizados. AutiSpark es para

ti si te cuesta explicar ideas fundamentales a tu hijo.

AutiSpark ofrece una variedad de juegos educativos minuciosamente investigados,
interesantes, interactivos y cuidadosamente creados para adaptarse a las necesidades de
los alumnos mas jovenes. Abarca ideas como el reconocimiento de sonidos, la asociacion

visual y la comprensién de emociones.

Con la ayuda de terapeutas, estos juegos educativos se han creado pensando
especificamente en las multiples necesidades de los nifios con espectro autista. Para que
los pequefios aprendan y recuerden, incluyen un refuerzo constructivo. Estos juegos para
autistas se desarrollaron con el objetivo de ayudar a los nifios en el aprendizaje diario de

habilidades clave.
+ Palabras y ortografia.

Ensefiar habilidades de lectura a nifios con autismo puede ser dificil. El énfasis de nuestra
lectura comprensiva temprana esta en el reconocimiento de letras y la combinacion de
palabras y letras.
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«» Habilidades matematicas bésicas.

Con juegos de aprendizaje especialmente creados que son muy sencillos de entender y
jugar, AutiSpark hara que las matematicas sean emocionantes. Los conceptos

matematicos se convertiran en algo natural para los nifios.
++ Juegos de rastreo.

La escritura es una habilidad crucial que todo nifio deberia dominar. Con AutiSpark
aprenderan las mayusculas y minuasculas del abecedario, asi como los nimeros y las

formas.

¢+ Juegos de Memoria.

Jugar a entretenidos e instructivos juegos de memoria ayuda a los nifios a desarrollar su
memoria y sus capacidades cognitivas. Se incluirdn diferentes grados de dificultad para
adaptarse a las exigencias de los nifios.

+¢+ Juegos de Clasificacion.

AutiSpark ensefia a los nifios a detectar rapidamente paralelismos y contrastes. Los nifios

aprenderan.
¢+ Juegos de Parejas.

El sentido de la l6gica de los nifios se desarrollara a medida que adquieran la capacidad

de comprender e identificar diversos objetos.

+» Rompecabezas.

Jugar a rompecabezas ayudara a los nifios a desarrollar su capacidad para resolver
problemas, su destreza mental y su pensamiento de orden superior. (IDZ Digital Private
Limited, 2021)
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< CARACTERISTICAS.

Entre sus caracteristicas se incluye que es:
v Apropiado para nifios con trastorno del espectro autista (TEA).
v" Juegos y ejercicios educativos creados especificamente.
v" Material entretenido para mantener el interés y la atencion de los nifios.

v Adquirir habilidades linglisticas, comunicativas y visuales fundamentales.
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Tabla 8:

Conceptos Importantes de la Aplicacion Autispark.

. ) . ENTORNO
APLICACION DESCRIPCION BENEFICIOS CARACTERISTICAS ELEMENTOS
SEGURO

Es uma  aplicaCion \jeigrar las Desarrollado especificamente SN 3CC€S0 @  concentos para
educativa con juegos para  apijidades para nifios con autismo. internet. asociaciones
conceptos basicos. cognitivas. se han creado SIN acceso a visuales,
Estos juegos de autismo Mejora la meticulosamente para redes ni otras - comprension de
son creados teniendo en  Memoria y satisfacer las necesidades aPlicaciones.  emociones, audicion

AUTISPARK

cuenta con ideas clave
para apoyar a los nifios en
el aprendizaje diario de
habilidades

fundamentales.

Es una aplicacion para

nifios con autismo.

concentracion.

Identificar las
similitudes y
deferencias de los

objetos.

educativas de los nifos.

Version gratuita y de pago.

Idioma inglés y espafiol.

de sonidos y mucho

mas.
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4.5.6. SPEECH BLUBS: LOGOPEDIA.

Figura 8:

Aplicacion Speech Blubs: Logopedia.

Speech Blubs es una aplicacion de terapia del habla activada por voz disefiada para ayudar
a los nifios a aprender nuevos sonidos, vocabulario y practicar el habla en un entorno
academico motivador. Incluye mas de 1.500 ejercicios para nifios pequefios, nifios que
hablan tarde (retrasos en el habla), nifios con dificultades del habla, autismo, nifios con

sindrome de Down, nifios con TDAH y nifios con problemas de procesamiento sensorial.

En un estudio reciente presentado a la American Speech-Language-Hearing Association
(ASHA), los investigadores de la UCLA muestran cuando los nifios miran a sus
compafieros en tiempo real, sus neuronas espejo parecen ser fundamentales para el
desarrollo del lenguaje. Los nifios pueden ver videos de sus compafieros mientras

aprenden en un entorno inmersivo gracias al uso del modelado por video de Speech Blubs.

64



% CARACTERISTICAS
- Desarrollo efectivo del habla utilizando modelos de video cientificamente probados.

- jContiene méas de 1500 ejercicios, actividades, sombreros divertidos, videos,

minijuegos y mas!.
- jActualizaciones semanales con contenido nuevo y emocionante!.

- Juega con 25 temas de actividades divertidas: Primeros sonidos, Tan pronto como
crezca, Fitness, Colores brillantes, Este es mi cuerpo, Ejercicio bucal, Reino animal,

jCaminemos, Cantemos, Adivina la palabra, jAdivina el sonido etc.!.

- Utiliza un sistema de reconocimiento de voz para proporcionar una experiencia de

aprendizaje divertida e interactiva.

- Aplica efectos especiales como sombreros y mascaras en tiempo real con

reconocimiento facial.

- Recompense la practica con pegatinas recopiladas en un album de fotos a medida

que su hijo crece.

- Ofrece contenido divertido y educativo disefiado para generar conversacion. jPrueba
la campafa Speech Blubs gratis!.

< VERSION DE SOFTWARE.

La prueba gratuita es por 7 dias, pudiendo acceder a todo el contenido. La version de

pago, tiene una tarifa de suscripcion mensual o anual. (Blub Blub Inc., 2022)
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Tabla 9:

Conceptos Importantes de la Aplicacion Speech Blubs: Logopedia.

, 3 . ENTORNO
APLICACION DESCRIPCION BENEFICIOS CARACTERISTICAS ELEMENTOS
SEGURO

Una aplicacion para el La  aplicacion Desarrollado  especificamente Sin acceso a Secciones
reconocimiento del habla cuenta con para nifios hablantes tardios internet. divertidas y
activada por la voz. reproduccién de (retrasos en el habla), nifios con  gj acceso a educativas.

Es un software para V0% trastornos  del habla, autismo, yeqes nj otras Sesiones  para
personas que hablan Fomentar gl sindrome de Down, TDAH Y gjicaciones.  aprender

SPEECH
BLUBS:
LOGOPEDIA

despacio 0 tienen
problemas de habla, asi

COmo para personas con

autismo, sindrome de
Down, TDAH y
problemas de

procesamiento sensorial.

habla en los

ninos.

trastornos del procesamiento

sensorial.

Disefiado para ayudar a los nifios

a aprender nuevos sonidos,
palabras y habilidades del habla
en un entorno de aprendizaje

estimulante.
Versidn gratuita y de pago.

Idioma inglés.

nameros, colores,
formas, animales,

etc.
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4.5.7. AUTIMO - AMIKEO APPS.

Figura 9:

Aplicacion Autimo - Amikeo Apps.

A
®S
4

Utilizando juegos de reconocimiento (juegos de combinacidn, juegos de incursién, juegos
de adivinanzas), soporte de imagenes y ejercicios de reconocimiento, la aplicacion esta
disefiada para ayudar a las personas con autismo a aprender a reconocer emociones y

expresiones faciales.

Se pueden agregar imagenes y animaciones de padres y familiares y el contenido es

completamente editable.

Esta aplicacién ha sido desarrollada en colaboracion con psicologos profesionales,
logopedas y educadores, especialmente adecuada para personas de todas las edades con
problemas de desarrollo. Sin embargo, también puede utilizarla cualquier persona que

quiera aprender divirtiéndose.
<+ CARACTERISTICAS
- 3 entretenidas actividades (parejas, intrusos, rompecabezas).
- Contiene mas de 50 imagenes (diferentes edades y géneros).
- Cada ejercicio tiene dos niveles de dificultad que se ajustan automaticamente.
- Todas las instrucciones son claras.
- Hay cinco animaciones y tres ruidos a elegir para las felicitaciones.
- Existe la opcion de cambiar la cantidad de expresiones que se muestran (de 3 a 6).

- Incluye un video tutorial que muestra cémo utilizar el programa.
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< ESTADISTICAS
- Tiempo dedicado a cada actividad hoy y en general en la aplicacion.

- Cambios en la puntuacion de uso. (Auticiel, 2022)
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Tabla 10:

Conceptos Importantes de la Aplicacion Autimo - Amikeo Apps.

. ) . ENTORNO
APLICACION DESCRIPCION BENEFICIOS CARACTERISTICAS ELEMENTQOS
SEGURO
Esta aplicacién se creacon Identificar las Es una aplicacién para nifios SN aCCSO @  peseyprir
la finalidad de ayudar a emociones. con autismo. internet. emociones.
aprender a identificar 1S permite insertar Fue disefiada con la finalidad de SN @CCeS0 @  Aprendizaje
€MOcCIones y 135 imagenes y ayudar aprender a identificar las €d€S Ni 0ras  yrqaresivo el cual
expresiones  faciales a fq1oq emociones y las expresiones PliCaCIONES.  cyenta con varios
AUTIMO " traves de juegos. faciales a través de juegos. niveles.
AMIKEO APPS £ licacié
S una aplicacion para Version gratuita y de pago. Grabacion de
nifios con autismo. :
Idioma espafiol. audio para
felicitar.
Analisis del

progreso de nifio.

69



45.8. AUTISMO ABC APP.

Figura 10:

Aplicacion Autismo Abc App.

La aplicacién ABC es una de la primera aplicacion dedicada por completo al mundo del
autismo, creada para educadores y padres de nifios con autismo. Perfecto para la diversion

y el tiempo de terapia.

Esté disefiado con un enfoque educativo en mente y utilizan el concepto de "refuerzo”,

una forma de involucrar a los nifios de acuerdo con sus necesidades.

En los dltimos afios, con la llegada de la tecnologia, las tabletas y los teléfonos
inteligentes han traido alegria a los pequefios de todas las edades. En el contexto de los
métodos educativos, estos dispositivos suelen ser considerados como complemento, por
lo que la presentacion de acciones cognitivas a través de dispositivos electronicos no se

observa como una tarea a hacer, sino como algo placentero.

La aplicacion ABC utiliza esto al brindarles a los nifios una amplia gama de acciones que
les permiten convertir sus nuevas habilidades en habilidades aprendidas de una manera

divertida y natural.

Las actividades sugeridas van desde pura diversion y entretenimiento hasta actividades

que desarrollan una variedad de habilidades cognitivas y también motoras.

Cada accion tiene varios niveles de obstaculo. La app sube o baja el nivel de forma
totalmente automatica mediante el estudio del comportamiento del nifio: si el nifio
completa la actividad de forma espontanea, el nivel de dificultad aumenta, y si encuentra

muchos obstaculos, el nivel de dificultad disminuye.
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Otro aspecto del punto de vista pedagdgico es la medicidn: se deben recopilar datos. La
seleccion de datos nos deja comprender se el uso estd funcionando. La aplicacion apunta
los resultados de la actividad de cada nifio, visualizados con graficos e indices féciles de
leer. También, todos estos datos se procesan Yy almacenan automaticamente
(completamente andnimos) en un servidor central. Debido a esta base de datos, los
supervisores/padres/educadores podran diferenciar los resultados del beneficiario con los

datos promedio de todos los nifios del mismo sexo y edad en la accion elegida.

Esta aplicacion estd destinada a familias, educadores y terapeutas. Esta creada para
manipular diferentes perfiles, uno para cada nifio/ beneficiario. De esta forma, los
entrenadores o terapeutas podran usar la aplicacion con mdltiples beneficiarios,
sosteniendo el nivel de obstaculo, el progreso en cada accién, los datos y las estadisticas

de uso del usuario. (Lollipapps, 2022)

< CARACTERISTICAS

- Logros: Nuestra aplicacion permite a los nifios alcanzar logros a través de juegos
y actividades creadas para este fin.

- Simplicidad: jIncluso las personas que no estan familiarizadas con la tecnologia
pueden acceder a la aplicacion!.

- Flexibilidad: jEl contenido es adecuado para todas las edades y todos los niveles
de autismo.

- Actualizaciones: jNuevas actividades con cada actualizacion de la aplicacién para
un aprendizaje y diversion adicionales y actualizados!.

- Inteligencia Artificial: La aplicacion analiza automaticamente las acciones del
beneficiado durante su uso y aumenta o disminuye el nivel de obstaculo en funcion
de los datos recopilados.

- Compartir: jlos objetivos mas ambiciosos es recopilar datos de forma totalmente
anonima y ponerlos a disposicién de los propios beneficiarios y de terceros con

fines del estudio!.
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Tabla 11:

Conceptos Importantes de la Aplicacién Autismo Abc App.

, : . ENTORNO
APLICACION DESCRIPCION BENEFICIOS CARACTERISTICAS ELEMENTOS
SEGURO
La aplicacion ABC esunade Sesiones de Esunaaplicacién paranifioscon SN aCCESO @ j,q65  flexibles

AUTISMO
ABC APP

la  primera  aplicacién
dedicada por completo al
mundo del autismo, creada
para educadores y padres de
nifios con autismo. Perfecto
para la diversién y el tiempo

de terapia.

Es una aplicacion para nifios

con autismo.

terapia para los
nifos.
Desarrollo  de
habilidades
cognitivas y

motoras.

autismo.

Esta disefiado con un enfoque
educativo en mente y utilizan el
concepto de “refuerzo”, una
forma de involucrar a los nifios

de acuerdo con sus necesidades.
Version gratuita y de pago.

Idioma espafiol.

internet.

Sin acceso a
redes ni otras

aplicaciones.

divertidos y de

terapia.
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45.9. HABLA CONMIGO! - AYUDANTE SORD.

Figura 11:

jHabla Conmigo! - Ayudante Sord.
HABLA CONMIGO!

T L

TEXTO A VOZ

VOZ A TEXTO

LENGUAJE DE
SENAS

PICTOGRAMA

Es una aplicacion muy intuitiva y facil de usar, que permite pasar a voz un texto escrito

0 escribir una comunicacion hablada.

Mejora la vivencia de comunicacion en personas con hipoacusia 0 mutismo (sordas o

mudas).
También en personas con otras alteraciones como disartrias y afasias.

Para usar la aplicacion se tiene que apretar un boton que permita reproducir el audio
cuando se desee que el texto sea leido en voz alta por el teléfono, y apretar el micréfono
para convertir lo que se dice en texto. La aplicacion tiene un menu lateral que se puede

desplegar en la parte izquierda de la ventana. (Martin Zotti, 2020)
<% CARACTERISTICAS

-Herramientas de texto a voz y voz a texto. La seleccidn de texto a voz, contiene unas
frases pre armadas para facilitar el dialogo. Ademas, en el momento que se escribe se
pueden seleccionar emoticones (emojis), que también la aplicacion los reconoce y los
dira.
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-Un manual informativo sobre el mutismo selectivo.

-Una parte para aprender o tener a mano el lenguaje de sefias. En esta parte cuando
presionamos la letra, se crea el sonido de la misma, ademas de una corta vibracién, la cual
indica que fue bien presionada.

-Una parte de pictogramas para favorecer la comunicacion. En esta parte cuando se toca
la carta crea la palabra escrita en la misma, ademas, de una corta vibracion del mévil para
saber que esta se presiond.
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Tabla 12:

Conceptos Importantes de jHabla Conmigo! - Ayudante Sord.

, ! . ENTORNO
APLICACION DESCRIPCION BENEFICIOS CARACTERISTICAS ELEMENTQOS
SEGURO
Es una aplicacién muy Permite pasar avoz ES una aplicacion  Sin acceso @  conyertir texto
intuitiva y facil de usar, un texto escrito o €Xclusivamente ninos  Internet. avoz.
que permite pasar a voz escribir una dlsc,apa-md?d auditiva. 3 Sin acceso a  convertir voz a
CABLA un texto escrito o escribir - comunicacion Esta disefiada para nifios y reqeq nj otras texto.
' una comunicacion hablada. adolescentes 'y adultos  con  yjicaciones. _
CONMIGO! hablada Reproducir el audi discapacidad auditiva para Lenguaje de
' eproducirel audio o N
AYUDANTE L facilitar la comunicacion con las Senas.
SORD Es una  aplicacion cuando se desee.

exclusivamente ninos

discapacidad auditiva.

demas personas.

Version gratuita y de pago.

Idioma espafiol.

Pictogramas.
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4.5.10. ARASAAC.

Figura 12:

Aplicacion en Linea Arasaac.

@) ARASAAC

‘Cantro Aragonés pars ta Comanicacién Aumentativa y Altemativa

% Sistemas Aumentativos y Alternativos de Comunicacion (SAAC).

Los Sistemas Aumentativos y Alternativos de Comunicacion (SAAC) son formas de
expresion no verbal disefiadas para mejorar la expresion (aumento) y/o compensar

(sustitucion) las dificultades de comunicacion experimentadas por algunas personas.

La comunicacién y el lenguaje son importantes para todos, interactien con los demas,
aprendan, disfruten y participen en la sociedad, y hoy en dia, no deberian verse frenados
por las dificultades del habla debidas a estos sistemas. Por esta razén, el SAAC deben ser
utilizado por todas las personas, ya sean nifios, jovenes, adultos o adultos mayores que,
por cualquier motivo no hayan adquirido o perdido las habilidades linguisticas suficientes

para comunicarse satisfactoriamente.

Las razones que puede justificar SAAC incluyen paralisis cerebral (PC), la discapacidad
intelectual, los trastorno del espectro autista (TEA), trastornos neuroldgicos como la
esclerosis lateral amiotréfica (ELA), esclerosis multiple (EM) o la enfermedad de
Parkinson, distrofia muscular, traumatismo craneoencefalico, afasia o madaltiples

discapacidades.
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La Comunicacion Aumentativa y Alternativa (SAAC) vy la restauracion del lenguaje
natural no se excluyen mutuamente, sino que se complementan y, si no es posible,
también pueden ayudar a que tenga éxito. Por tanto, No hace falta decir que cuando el
desarrollo del lenguaje oral resulta dificil, debe iniciarse lo antes posible temprano o poco
después de una exacerbacion debido a un posible accidente o enfermedad. No hay
evidencia de que el uso de CAA retrase o interfiera con el desarrollo o la recuperacion
del habla.

«» Recursos Utilizados

La comunicacion aumentativa y alternativa incluye diferentes sistemas de signos,
incluyendo gréficos (fotografias, dibujos, pictogramas, palabras o letras) y gestos
(imitacién, movimientos de escritura o simbolos), que en el primer caso también
requieren el uso de productos de apoyo. Los diferentes sistemas de simbolos se adaptan
a las necesidades de personas de diferentes edades y capacidades motoras, cognitivas y

de lenguaje.

Los productos de apoyo a la comunicacién incluyen recursos tecnoldgicos como
comunicadores de voz humana o computadoras personales y tabletas con programas
especiales que brindan diferentes tipos de acceso, algunos de los cuales estan disefiados
para personas con problemas de movilidad y facilitan la integracion de diferentes
sistemas visuales y de escritura, simbolos ortograficos y varios tipos de salida, incluida
la salida de voz. También pueden incluir recursos no técnicos, como tableros de anuncios

y libros.

Una variedad de estrategias y herramientas, a menudo denominadas estrategias y
productos de soporte de accesibilidad, como dispositivos sefialadores, teclados
personalizados o virtuales, estdn disponibles para acceder a una computadora,

comunicador, pizarra o libro de comunicacion.
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+«+ Simbologia

Simbologia AAC se divide en gestos y graficos. En ambos casos, encontramos una
gradacion desde sistemas muy simples que funcionan para personas con diversos grados
de déficit cognitivo y de lenguaje hasta sistemas complejos que permiten el uso de
lenguaje de sefias avanzado (basado en lenguaje de sefias) o asistencial (basado en

simbolos gréaficos).

En el caso de los signos gestuales, esta clasificacion va desde la imitacion y el uso de
gestos tradicionales hasta el uso de signos manuales, generalmente en el orden del
lenguaje hablado; esto se Ilama lenguaje de sefias o bimodal. Las lenguas de signos sordas
no se consideran SAAC porque son lenguas que se desarrollan y aprenden de forma
natural, al igual que las lenguas habladas. El uso de sefias manuales requiere habilidades
motoras suficientes, que pueden estar presentes en personas con discapacidad intelectual

0 autismo.

Los simbolos gréaficos van desde sistemas muy simples basados en dibujos o fotografias
hasta sistemas cada vez mas complejos como los sistemas pictograficos o la ortografia
tradicional (letras, palabras y oraciones). Gracias a los productos de apoyo a la
comunicacion y diversos recursos de acceso, las personas con problemas de movilidad
pueden utilizar el sistema grafico incluso en situaciones extremadamente dificiles. Por lo

tanto, también son utilizados por personas con discapacidad motora (PC, ELA, EM, etc.).

El sistema de pictogramas esta destinado a personas que no pueden leer debido a su edad
o discapacidad su fuerza radica en la capacidad de pasar de un nivel muy basico (adecuado
para personas en una etapa cognitiva mas baja 0 muy temprana) a un nivel de
comunicacion muy rico y avanzado, aunque nunca tan completo y flexible como podria
ser. Esto sucede a través del lenguaje escrito. Los sistemas sistema de pictogramas mas
comunes en las diferentes regiones de Espafia son el sistema SPC (Sistema de
Pictogramas de Comunicacion) y el sistema ARASAAC, desarrollado por su portal CAA

Aragonese y disponible gratuitamente bajo licencia Creative Commons. (Arassac, 2022)
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Tabla 13:

Conceptos Importantes de la Aplicacién Arasaac.

APLICACION DESCRIPCION BENEFICIOS CARACTERISTICAS ENTORNO ELEMENTOS
SEGURO
Los Sistemas Mejora el ES una aplicacion - Es online. Una serie de
Aumentativos y Lenguaje de los €xclusivamente paratodas Ias \jecesita pictogramas de las
Alternativos de nifios. discapacidades que existen. jniernet, diferentes areas de
Comunicacién  (SAAC)  pejorar Ia Esta (Ijiseﬁada para anoyar a aprendizaje para los
son formas de expresion acidag I(?s. nifios con las d|ferejnt(?s nifios con dificultades
ARASAAC  diferentes del lenguaje ¢oanitiva y dificultades en el aprendizaje en aprender.
hablado. o temprano.
£ una aplicacion Version gratuita y de pago.

exclusivamente para todas
las discapacidades que

existen.

Idioma espafiol.
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> NORMAS DE ADECUACION DE RECURSOS EDUCATIVOS PARA LA
FORMACION DE NINOS CON DISCAPACIDAD.

A. Normas de adecuacién de recurso educativo basados en Documentos de Word.

Tabla 14:

Buenas Practicas de Word.

CATEGORIA  CARACTERISTICA VALORES SI  NO
IDIOMA Idioma Predeterminado (Espafiol)
Sans-Serif
Tipo de Fuente Tahoma, Arial, Helvética o
Verdana
FUENTE ) Evitar negrita cursiva y
Estilo de Fuente
subrayado
Tamafio de Fuente 12 a 18 puntos
Color de Fuente Color negro
PARRAFO Alineacion de Texto  lzquierda
Estilos de Texto Normal
PAGINAS Tabla Estructura sencilla
. ) Poner texto alternativo a
IMAGENES Texto Alternativo o
las iméagenes
Temas Office
Estilo de Texto Normal, titulo 1
FORMATO DE
Colores negro
DOCUMENTO _ o
Office - Calibri Light -
Fuentes o
Calibri
FONDO DE Evite aplicar marcas de
Marca de Agua
PAGINA agua
CONFIGURAR Margenes Normal
PAGINA Orientacion justificada
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Tamano A4l

Columnas 1 columna
TABLA DE Tabla de Contenido o Secuencia de las paginas
CONTENIDO Indice del documento
Zoom Zoom 75% a mas
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B. Norma de adecuacion de recurso educativo basados en Documentos de Excel.

Tabla 15:

Buenas Practicas de Excel.

CATEGORIA CARACTERISTICAS VALORES SI NO
IDIOMA Idioma Predeterminado (Espafiol)
Tipo de fuente sans-serif
) Evitar negrita cursiva y
Estilo de fuente
FUENTE subrayado
Tamafio de fuente 12 a 18 puntos
Espaciado Normal
primer plano gris oscuro
CONTRASTE o
Contraste de fondo (codigo de color HTML
EN EXCEL
#767676) y fondo
Color de fuente Color negro
PARRAFO Alineacion de texto Izquierda
Estilos de texto Normal
Sélidos, sin  trama  ni
Colores
i degradados
GRAFICOS _ _ _
Titulo Asignarle un titulo al grafico
Texto alternativo Texto alternativo al grafico
Contenido de celda Informacion precisa
CONTENIDO )
Autoajustar ancho de
DE CELDAS Ancho de columna ]
columnas al actualizar
TEMA Tipo de tema Tema Office
Insercion de formula o  Configurar el célculo
FORMULAS _ )
funciones automatico o manual
Claramente separados del
TITULOS Estilos de texto texto utilizando un estilo

diferencial




MARCA DE
AGUA

SMARTART

FORMAS

ECUACION

COMENTARIOS

OBJETOS

ANIMACION

ZOOM

Uso de marca de agua

Texto Alternativo

Texto Alternativo

Texto Alternativo

Comentarios

Objetos

Uso de Animacion

Zoom

Evitar utilizar marca de agua
porque dificulta la lectura del
contenido

Los graficos SmartArt deben
incluir un texto alternativo
que proporcionen
representaciones textuales
Las formas deben incluir un
texto alternativo que
proporcionen
representaciones textuales
Las ecuaciones deben incluir
un texto alternativo que
proporcionen

representaciones textuales

Evitar los comentarios

cuando sea posible

Evitar los objetos en el
documento
Evitar las animaciones en el
documento

75% a mas.
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C. Normas de adecuacién de recurso educativo basados en Documentos de

PowerPoint.

Tabla 16:

Buenas Practicas PowerPoint.

CATEGORIA CARACTERISTICAS VALORES SI  NO

Cada diapositiva debe tener
TITULO Titulo un titulo identificativo vy
diferente a los demés
Si se requieren varias
Cantidad de diapositivas con un mismo
diapositivas titulo lo méas conveniente
seria adicionarle un numero
Simplifiqgue el ndmero de
diapositivas al  minimo
posible con el fin de
mantener el interés de su
espectador.
Las diapositivas  deben

Reducir el nimero de seguir estructura jerarquica

DIAPOSITIVAS
diapositivas Usando titulos, subtitulos,
listas, etc.
Use vifietas o frases cortas
que terminen con punto o
coma para expresar una idea.
Texto simple Si  incorpora  acrénimos

expliqgue el significado
completo en la primera

aparicion.
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IDIOMA
ZOOM

FUENTE

TAMANO
IMAGENES

GRAFICOS

FORMAS

TABLA

VIDEO

Transiciones
movimientos en
presentacion
Idioma

ZOOM

Fuente

Estilo

Tamafio

Texto alternativo

Titulo

Colores

Titulo
Texto alternativo

Texto alternativo

Color de texto

Color en las formas

Encabezado

Texto alternativo
Titulo

Titulo

y
la

Se deben evitar ya que
pueden generar distracciones
para algunos usuarios.
Predeterminado (Espafiol)
75% a més.

Sans-Serif

Estilo normal, evitar negrita
cursiva 'y subrayado a
excepcion de los titulos,
subtitulos y otros textos
jerarquicos.

28 a 30 puntos

Asignarle texto alternativo
Asignarle un titulo a la
imagen

Colores Solidos sin trama ni
degradados

Asignarle un titulo al grafico
Asignarle Texto alternativo

Las formas deben incluir un

texto alternativo

Blanco y negro

No utilizar demasiados
colores

Las tablas deben tener
encabezado ya sea en la parte
superior de cada Columna o
al inicio de cada fila.

Incluir texto alternativo

Asignarle un titulo a la tabla

Asignarle un titulo al video
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AUDIO

VOLUMEN

Subtitulos

Lenguaje de sefias

Duracion

Duracion

volumen

Incluir  videos a las
diapositivas que tengan
subtitulos en el idioma
espafol (predeterminado)
Incluir videos que tengan un
interlocutor  que  hable
lenguaje de sefias el
contenido del video

De preferencia videos cortos
de menos de 5 minutos. Se
puede usar la funcién recotar
video de power point

De preferencia audios cortos
de menos de 5 minutos.
establecer el volumen del

audio a nivel medio o bajo
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D. Normas de adecuacién de recurso educativo basados en Documentos de PDF.

Tabla 17:

Buenas Practicas PDF.

CATEGORIA

CARACTERISTICAS

VALORES SI NO

IDIOMA

VISUALIZACION

SELECCION Y
UTILIZACION
DEL
CONTENIDO

IMAGENES

GRAFICOS

TABLAS

Idioma

Visualizacion de Péagina

Habilitar opciones de

seleccion y copiado

Titulo

Texto Alternativo

Titulo

Texto Alternativo

Titulo

Texto Alternativo

Espariol

(predeterminado)

Tamaiio real 100%

Poder

copiar el

seleccionar 'y
texto sera
indicador de que
nuestro documento es

accesible.

Asignarle un titulo a la

imagen

Asignarle texto

alternativo a la imagen

Asignarle un titulo al

grafico

Asignarle texto

alternativo al grafico

Asignarle un titulo a la
imagen
Asignarle texto

alternativo

87



FUENTE

NAVEGACION

FORMULARIO

Fuentes que Permiten
Extraer Caracteres como
Texto (Acrobat Pro) para
que el lector en voz alta

puede identificar el texto

Ayuda para la
Navegacion (Acrobat
Pro)

Acceso a los controles de

un formulario

Multiple Master:
AdobeSerifMM  para
una  fuente  serif
AdobeSansMM  para

una fuente sans serif

Las ayudas de
navegacion en un PDF
incluyen vinculos,
marcadores,
encabezados, tabla de
contenido.

Precisarle un orden de
tabulacién
preestablecido para los

campos del formulario

88



E. Normas de en adecuacioén de recurso educativo basados en Windows

Tabla 18:

Buenas Practicas Windows.

CATEGORIA CARACTERISTICAS VALORES SI NO
Leer en alta voz
NARRADOR _ _
mientras escribes
Lupa Aumenta el zoom
Modificar el esquema
de color general para
que sea mas facil leer
Alto contraste o ]
texto, imagenes, iconos
y ventanas de
aplicaciones.
\% Util para navegar por
2 los menus, dictar
o
8 documentos y navegar
L por la web
8 Escucha tus palabras

Reconocimiento de voz

Filtros de color

Raton

habladas y las traduce
en acciones en pantalla.
Para aumentar el
contraste para que sea
mas facil ver lo que hay
en la pantalla.

Puede hacerlo mas
visible cambiando su

tamafio y color,
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V. ANALISIS DE DATOS.

Para poder recoger informacion se aplicé una encuesta a los Docentes de la Institucion
Educativa Fe y Alegria N°31 para poder determinar su grado de aceptacion de la

incorporacion de las TIC en una educacién inclusiva.

1. Valora el uso de las siguientes tecnologias para el trabajo docentes para cumplir

con su funcién de ensefianza en las aulas.

Figura 13:

Grafico de Valoracion de las Tecnologias.

Grafico de Valoracion de las Tecnologias.

0 I I I I I I I

Pc o Laptop Tablet Celular Impresora Pizarra digital Proyector Internet
multimedia

%]

=

w

o]

[y

¢+ Los Docentes valoran mas a las tecnologias Pc o laptop e internet en su labor
Docente.

% Los Docentes valoran regular a las tecnologias celular e impresora en su labor
Docente.

% Los Docentes valoran menos a las tecnologias Tablet, pizarra digital y proyector

multimedia en su labor Docente.
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2. Con que frecuencia usa los siguientes programas en su labor Docente.

FIGURA 14:
Grafico del uso con Frecuencia de los Programas.

Grafico del uso con Frecuencia de los Programas.

B Procesador de textos (Word,
Google Docs, OpenOffice, Abiword,
etc.)

B Programas de presentaciones
(PowerPoint, Corel,
presentaciones, etc.)

M Bases de datos (Access, MySQL,
FileMaker, etc.)

(€]

Hojas de calculo (Excel, Calc, etc.)

IS

® Navegadores

w

B Correo electronico

M Paginas web con recursos
didacticos

N

W Disefio grafico

[

B Chat

++ Los Docentes usan con mas frecuencia los programas de presentaciones (PowerPoint,
Corel, presentaciones, etc.), disefio grafico y chat.

¢+ Los Docentes usan con regular frecuencia los programas procesadores de textos
(Word, Google Docs, OpenOffice, Abiword, etc.), hojas de calculo (Excel, Calc,
etc.), navegadores y correo electronico.

¢ Los Docentes usan con menos frecuencia los programas Bases de datos (Access,
MySQL, FileMaker, etc.) y Paginas web con recursos didacticos.
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3. Considera que las TICS pueden ser un recurso importante para mejorar la

ensefanza.

Figura 15:

Gréfico de la Importancia de Tcs en la Ensefianza.

Grafico de la Importancia de Tcs en la
Ensefianza.

100%

TOTALMEMTE DE ACUERDC

% EI 100% de los Docentes estan totalmente de acuerdo que las tics son muy

importante incrementar el nivel de aprendizaje.
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4. En qué medida las caracteristicas de TICS que se mencionan a continuacion
pueden favorecer los procesos de ensefianza y aprendizaje.

Figurale6:
Grafico de Caracteristicas de Tics Favorece en los Procesos de Ensefianza y
Aprendizaje.

Grafico de Caracteristicas de Tics Favorece en los
Procesos de Enseilanza y Aprendizaje.

M Interactividad

M Variedad de cédigos de
informacion (texto, sonido,
imagenes, etc.)

Aprendizaje cooperativo

S

B Aprendizaje auténomo

w

B Alta motivacion

N

M Facilidad de uso

SN

M Flexibilidad para actualizar
informacioén

«» Los Docentes valoran mas a las caracteristicas aprendizaje cooperativo,
aprendizaje autonomo vy flexibilidad para actualizar informacion de las tics que
favorece en la ensefianza y aprendizaje.

«+ Los Docentes valoran regular a las caracteristicas variedad de cddigos de
informacion (texto, sonido, iméagenes, etc.), alta motivacion y facilidad de uso
de las tics que favorece en la ensefianza y aprendizaje.

+«+ Los Docentes valoran menos a las caracteristicas interactividad de las tics que

favorece en la ensefianza y aprendizaje.
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5. En qué aspecto cree usted que la tecnologia le ayudara en el aula en la ensefianza

de los alumnos con discapacidad intelectual.

Figura 17:

Graéfico de la Tecnologia Ayuda en el Aula en la Ensefianza de los Alumnos.

Grafico de la Tecnologia le Ayudara en el
Aula en la Ensefianza de los Alumnos.

La motivacion de  los alumnos
por la asignatura

La mejora de atencidn en clase

El tratamiento individualizado
de los alumnos

El mantenimiento de la
disciplina en aula

El refuerzo de contenidos
basicos

La comunicacian de los padres

La atencidn ala diversidad,

La obtencidn de materiales
didacticos

(=

2 4 & E:

® L3 obtencidn de materiales didacticos

w L3 atencon a la diversidad.

® La comunicacion de los padres

m El refuerzo de contenidos basicos

8 El mantenimiento de la disciplina en aula

® El tratamiento individualizado de los alumnos
= La mejora de atencidn en clase

® La motivacion de  los alumnos por la asignatura

«+ Los Docentes valoran mas a los aspectos de la tecnologias el refuerzo de
contenidos basicos y la comunicacion de los padres que le ayudaran en el aula en

la ensefianza de los alumnos.

94



%+ Los Docentes valoran regular a los aspectos de la tecnologias la mejora de
atencion en clase, el tratamiento individualizado de los alumnos, la atencion a la
diversidad y la obtencion de materiales didacticos que le ayudaran en el aula en la
ensefianza de los alumnos.

¢+ Los Docentes valoran menos a los aspectos de la tecnologia la motivacion de los
alumnos por la asignatura y el mantenimiento de la disciplina en aula que le

ayudaran en el aula en la ensefianza de los alumnos.

6. ¢Usted ha recibido por parte de la Institucién Educativa capacitaciones o cursos
que le brinden conocimiento de herramientas tecnologias para trabajar con los

alumnos con discapacidad intelectual?.

Figura 18:

Graéfico la Institucién brinda Capacitaciones sobre Tecnologia a sus Docentes

GRAFICO LA INSTITUCION BRINDA
CAPACITACIONES SOBRE TECNOLOGIA A SUS
DOCENTES.

67%

u NUNCA CASI SIEMPRE

|
+«» EI 33% de los Docentes nunca han recibido capacitaciones o curso por parte

de institucion educativa.
s EI67% de los Docentes casi siempre recibido capacitaciones o curso por parte

de institucion educativa.
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7. La Institucion Educativa ¢Hace uso de guias de especificaciones para elaborar el

material de los alumnos con discapacidad intelectual?.
Figura 19:

Gréfico Uso de Guias de Especificaciones para elaborar el Material de los

Alumnos con Discapacidad Intelectual.

Grafico Uso de Guias de Especificaciones para
elaborar el Material de los Alnmnos con Discapacidad
Intelecinal

= NUNCA CASl MUMCA CAS| SIEMPRE

X/

% El 17% de los Docentes consideran que casi nunca la institucion educativa hace
uso de guias de especificaciones para elaborar el material de los alumnos con

discapacidad intelectual.

X/

% EI 33% de los Docentes consideran que nunca la institucién educativa hace uso
de guias de especificaciones para elaborar el material de los alumnos con

discapacidad intelectual.

R/

% EI50% de los Docentes consideran que casi siempre la institucion educativa hace
uso de guias de especificaciones para elaborar el material de los alumnos con

discapacidad intelectual.
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8. ¢Cudl es el nivel de manejo de recursos informatico por parte de los profesores de
educacion especial?.
Figura 20:
Gréfico Nivel de Manejo de Recursos Informatico por parte de los Profesores
de Educacion Especial.

Grifico Nivel de Manejo de Recursos Informatico por
parte de los Profesores de Educacién Especial

= MUY MALD = REGULAR = BUEND

s EI 17% de los Docentes considera que es muy malo el nivel de manejo de recursos
informatico por parte de los profesores de educacidn especial.

s EIl 33% de los Docentes considera que es regular el nivel de manejo de recursos
informatico por parte de los profesores de educacion especial.

s EI 50% de los Docentes considera que es bueno el nivel de manejo de recursos

informatico por parte de los profesores de educacidn especial.
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9. ¢Dentro de sus practicas pedagdgicas considera que la utilizacién de recursos

tecnoldgicos es importante?.

Figura 21:

Grafico Utilizacion de Recursos Tecnolodgicos es Importante.

Grafico Utilizacion de Recursos Tecnologicos es
Importante.

BMTOTALMENTEEN
DESACUERDO
= TOTALMENTE DE ACUERDO

0,

% El 33% de los Docentes esta totalmente en desacuerdo que la utilizaciéon de

L)

recursos tecnol6gicos es importante.
% El 67% de los Docentes esta totalmente de acuerdo que la utilizacion de recursos

L)

tecnoldgicos es importante.
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10. Con la incorporacién de recursos tecnologicos a la educacion, usted, ¢Considera

que ha modificado sus practicas pedagdgicas?.

Figura 22:

Graéfico ha Modificado sus Préacticas Pedagogicas.

Grifico ha Modificado sus Practicas Pedagogicas.

m DE ACUERDC
® TOTALMENTE DE ACUERDO

s El 17% de los Docentes esta de acuerdo la incorporacién de recursos

tecnoldgicos a la educacion.
«» EI 83% de los Docentes esta totalmente de acuerdo la incorporacion de recursos

tecnoldgicos a la educacion.
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11. Los docentes de la institucion educativa, ¢Hacen uso de software educativo para

trabajar con sus estudiantes?.

Figura 23:
Hacen uso de software educativo para trabajar con sus Estudiantes.

Grafico hacen Uso de Software Educativo
para Trabajar con sus Estudiantes.

mCASIMUMNCA  mMNOTENGD COMOCIMIENTO  m CASISIEMPRE

s EI 17% de los Docentes considera que casi nunca la institucion educativa, hace
uso de software educativo para trabajar con sus estudiantes.

% EI 33% de los Docentes no tiene conocimiento que la institucion educativa,
hace uso de software educativo para trabajar con sus estudiantes.

+ EIl 50% de los Docentes considera que casi siempre la institucion educativa,

hace uso de software educativo para trabajar con sus estudiantes.
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VI. RESULTADOS

» Resultados del diagnostico del nivel de discapacidad intelectual en los nifios de la

institucién educativa.

En la institucién educativa estudian 9 alumnos en CEBE se realizé el Test de Factor G de
Cattell (Escala 2 — Forma A) Para diagnosticar el nivel intelectual de los nifios y jovenes
con discapacidad; en el que se aplicé el test a 6 alumnos, porque tres tuvieron inasistencia

el dia en que se aplico el test; de los cuales 3 tienen discapacidad intelectual.
El detalle del test desarrollado se encuentra en la tabla 2 del capitulo 1.
» Resultados de las herramientas tecnolégicas que se usan la institucion educativa.

Las tecnologias que utilizan los docentes del CEBE Fe Y Alegria son los siguientes:
Laptop, impresora, televisor, celular, que les permiten elaborar sus clases para sus
alumnos. En Cuanto al software educativo que usan con mayor frecuencia tenemos:
PowerPoint, disefio gréafico y chat, muy de cerco del procesador de texto. En cuanto a las
caracteristicas de los tics que los docentes consideran mas Utiles en el proceso de
aprendizaje: aprendizaje  autonomo aprendizaje colaborativo y flexibilidad para
actualizar la informacién. Con respecto al aspecto que los docentes creen que ayudan las
tics tenemos con mayor puntuacion al refuerzo de contenidos basicos y a la comunicacion
con padres de familia. Asi mismo, cuando se les pregunto si hacian uso de guias con
especificaciones para el uso de las tics el 33% indico que nunca lo habia hecho. Por Gltimo
se evidencia que hay una predisposicion para incorporar las tics en la practica pedagogica
(83% totalmente de acuerdo), pero sin embargo solo el 50% hace uso del software
educativo esto se debe a que existe una falta de conocimiento para su uso, expresado en
el 33%.
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» Resultados de la evaluacion de los sistemas informaticos existentes para la formacién de nifios con discapacidad

Tabla 19 :

Resultados de la Evaluacion de los Sistemas Informaticos.

SISTEMAS INFORMATICOS
EDUCATIVOS

UTILIDAD

TIPO DE
DISCAPACIDAD

IDIOMA

VERSION

Yo También Leo.

Aprende a Deletrear y Escribir.

Smartick.

Matematicas Preescolares.

Terapia del Lenguaje Y Cognitivo.

Comunicacion
(Lectura).

Idiomas  (reconocer
palabas e imagenes en

Inglés y Espafiol).

Conocimientos

Bésicos.

Matematica.

Desarrollar un

lenguaje adecuado.

Discapacidad

Intelectual.

Discapacidad

Intelectual.

Diversas

Discapacidades.

Discapacidad

Intelectual.

Autismo.

Espafiol.

Inglés Y Espafiol.

Espafiol.

Inglés y Espafiol.

Inglés y Espariol.

Gratuita y de Pago..

Gratuita y de Pago..

Gratuita y de Pago.

Gratuita y de Pago.

Gratuita y de Pago.
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SISTEMAS INFORMATICOS TIPO DE .
UTILIDAD IDIOMA VERSION

EDUCATIVOS DISCAPACIDAD

Autispark Conceptos Basicos Autismo Inglés Y Espafiol Gratuita y de Pago

Speech Blubs: Logopedia.

Autimo - AMIKEO APPS.

Autismo ABC App.

jHabla Conmigo! - Ayudante Sord.

Arasaac.

Autismo, Sindrome
de Down, TDAH y
Lenguaje. Problemas de

Procesamiento

Sensorial.
Aprender a Identificar
las Emociones y las ]
) ] Autismo.
Expresiones Faciales a
través de Juegos.
Aprender Abecedario y i
Autismo.
Palabras.

Mejora la Experiencia Discapacidad

de Comunicacion. Auditiva.

Diversos Diversas

conocimientos. discapacidades.

Inglés.

Espafiol.

Espafiol.

Espariol.

Espafiol.

Gratuita y de Pago.

Gratuita y de Pago.

Gratuita y de Pago.

Gratuita y de Pago.

Gratuita y de pago
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» Resultados de la propuesta de normas de adecuacion de recursos educativos para

la formacion de nifios con discapacidad.

Se ha elaborado guias de normas de adecuacion de recursos educativos para la formacion
de nifios con discapacidad; del software de Word, Excel, PowerPoint, PDF y Windows;
con estas guias de buenas practicas se pretende orientar a los docentes a usar de manera

correcta en actividades de sus alumnos con discapacidad.
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VII. DISCUSION

Como dice (Alcala Balboa, 2016) las nuevas tecnologias constituyen un excelente
recurso para mejorar el rendimiento individual y grupal de los aprendizajes en un
estudiante con discapacidad intelectual, reafirmando lo encontrado en la presente
investigacion, observando que los docentes para poder cumplir con su trabajo
academico de forma adecuada, por lo menos deberan usar una Pc o laptop con acceso

a internet como se muestra en la Figura 13

Como dice los autores (Pandashina et al, 2022) PowerPoint es una de las herramientas
de ofimatica mas populares de la multinacional Microsoft, mas inclusivas para el
ambito educativo, teniendo especial cuidado en la tipografia usada, recomendaciones
en el disefio y disposicion de objetos en una diapositiva, asi como también el contraste
adecuado entre tipografias y fondos de pantalla, y sobre todo usar las herramientas
incorporadas de disefio de material digital como en este caso la propia herramienta de
que se encuentra en PowerPoint. Se corrobora que la herramienta de presentacion de
diapositivas (Power Point) permite generar recursos académicos inclusivos, siempre
que se siga buenas préacticas referidas al disefio, tipografia, colores, entre otros, y en la
institucion educativa Fe y Alegria N°31, es una de las herramientas tecnoldgicas con

mayor uso, tal como se muestra en la Figura 14.

Segun (Amado & Hernandez, 2021) Consideran que las buenas practicas de
accesibilidad de las herramientas de Microsoft son de mucha importancia para que los
docentes realicen su trabajo con sus alumnos con discapacidad de forma adecuada. En
tal sentido, en esta investigacion se ha redactado Normas de adecuacién de recursos
educativos que pueden implementarse con las herramientas de Microsoft Office para
que sean inclusivos, pudiendose visualizar en el rango de tablas de la nUmero 14 a la

namerol8.
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¢ Segun (Naranjo et.al, 2022) Afirma que los sistemas educativos ya existentes
promueven la transferencia de conocimiento en temas de discapacidad a fin de que los
docentes de las instituciones educativas potencien sus habilidades y capacidades en el
proceso de inclusion educativa, ademas describe algunas herramientas adecuadas para
TEA (Trastornos del espectro autista), y para atender problemas de lenguaje como
pictoaplicaciones disponible en el sitio web www.pictoaplicaciones.com, que permite
elaborar pictogramas para facilitar la comunicacion con personas con discapacidad.
Siendo de gran importancia incluir herramientas web dentro de un proceso de
ensefianza y aprendizaje inclusivo, en la presente investigacion se describen 11
sistemas informéticos educativos ya existentes en la web, clasificados por tipos de
discapacidad: Yo También Leo, Aprende a Deletrear y Escribir, Matematicas
Preescolares (Discapacidad Intelectual); Terapia del Lenguaje y Cognitivo, Autispark,
Speech Blubs: Logopedia, Autimo - AMIKEO APPS y Autismo ABC App (Autismo);
jHabla Conmigo! - Ayudante Sord (Discapacidad Auditiva); Smartick y Arasaac
(Diversas discapacidades), como se puede observar en los resimenes hecho de cada

aplicacion web en el rango de tablas de la nimero 3 a la nUmero13.
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VIIl.  CONCLUSIONES

Se logro proponer un modelo de adecuacion del uso de tecnologias educativas para
mejorar la formacion en nifios con discapacidad intelectual en la Institucion Educativa
Fe y Alegria N°31 del distrito de La Peca, provincia de Bagua, regiéon Amazonas

Se diagnostico el nivel de discapacidad intelectual en los nifios de la institucion
educativa que permita delimitar la investigacion a través de la aplicacion del test de
factor G aplicado a los alumnos de CEBE Fe y Alegria N°31, obteniendo como
resultados que de 9 estudiantes, 3 sufren discapacidad intelectual, de los cuales 1 tiene
inteligencia “baja” y 2 inteligencia “normal”.

Se diagndstico las herramientas tecnoldgicas que se usan para abordar la formacién en
nifios con discapacidad intelectual en la I.E Fe 'y Alegria N°31, a través de la aplicacion
de una encuesta a los docentes del CEBE, obteniendo como resultados que los software
educativos de mayor uso son: PowerPoint, disefio gréafico y chat, seguido muy de cerca
por el procesador de texto, en cuanto al uso de guias con especificaciones paras la
elaboracion de material inclusivo el 33% opind que nunca se hacia, asi mismo a pesar
de todos los docentes muestran estar de acuerdo para incorporar las tics en la practica
pedagdgica solo el 50% hace uso de software educativo, porque muchos de ellos, el
33% manifiesta tener desconocimiento de su uso.

Se disefid un modelo de utilizacion de tecnologias educativas para la formacion en
nifios con discapacidad intelectual en el contexto de la I.LE Fe y Alegria N°31, que tiene
dos grandes componentes: redaccion de normas para la adecuacién de recursos
educativos dentro de una educacion inclusiva y evaluacion de aspectos técnicos de
aplicaciones web educativas clasificadas segun el tipo de discapacidad que atiende:
Yo También Leo, Aprende a Deletrear y Escribir, Matematicas Preescolares
(Discapacidad Intelectual); Terapia del Lenguaje y Cognitivo, Autispark, Speech
Blubs: Logopedia, Autimo - AMIKEO APPS y Autismo ABC App (Autismo); jHabla
Conmigo! - Ayudante Sord (Discapacidad Auditiva); Smartick y Arasaac (Diversas

discapacidades).
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+¢+ Se redacto normas de adecuacion de recursos educativos para la formacion de nifios
con discapacidad intelectual en la I.E Fe y Alegria N°31; realizdndose 5 guias de
buenas précticas para el uso de software educativo que comunmente se utiliza en la
institucion educativa: Microsoft Word Microsoft Excel, Microsoft PowerPoint, PDF y
Microsoft Windows, que puedan ser aplicadas por los docentes como una lista de
cotejo para asegurar que los recursos educativos que estén creando con software, sean

recurso inclusivo.
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IX. RECOMENDACIONES

Se recomienda a la institucion educativa les otorguen una laptop con acceso a internet
para que los Docentes puedan cumplir adecuadamente sus trabajos de preparacion de
materiales para esta modalidad.

Se recomienda a los docentes utilizar siempre las tecnologias educativas en el
aprendizaje-ensefianza para hacer més facil la educacién de sus alumnos con
discapacidad.

Seguir utilizando las herramientas tecnoldgicas con mayor accesibilidad de acuerdo
con la necesidad a sus alumnos.

Se recomienda a utilizar las tablas de la nimero 14 a la nimero18 de las normas de
adecuacion de recursos educativos para la configuracion de los equipos, utilizados
en la ensefianza de los alumnos del CEBE de la Institucién Educativa Fe y Alegria
N°31 La Peca.

Se recomienda utilizar los siguientes sistemas educativos: Yo también leo: es un
software para el aprendizaje de la lectura permite aprender a leer, potenciar su
motivacién y a mejorar su lenguaje de los estudiantes que lo usan; Smartick: Una
estrategia de aprendizaje en linea llamada Smartick se ajusta a la aptitud y velocidad
de cada nifio. Ellos estan aprendiendo a leer empiezan reconociendo letras, silabas y
palabras, Fluidez: Crear iméagenes mentales de palabras y silabas, procesarlas.
Ortografia: Para ensefiar ortografia, empleamos dos categorias de tacticas; Arasaac:
Los Sistemas Aumentativos y Alternativos de Comunicacion (SAAC) son formas de
expresion diferentes del lenguaje hablado que tienen como objetivo aumentar el nivel
de expresion (aumentativo) y/o compensar (alternativo) las dificultades de
comunicacion que presentan algunas personas. Recursos que se utilizan, La
comunicacion aumentativa y alternativa incluye varios sistemas de signos,
incluyendo graficos (fotos, dibujos, pictogramas, palabras o letras) y gestos
(imitacion, gestos o simbolos escritos a mano), Simbologia AAC esta dividida en
gestos y graficos. excelente software para redactar los trabajos con accesibilidad para

los alumnos con discapacidad intelectual
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XI. ANEXOS

ANEXO 1: Solicitud de Permiso a la Institucién Educativa para Realizar la

Investigacion

SOLICITO: PERMISO PARA REALIZAR
TRABAJO DE INVESTIGACION

Sefior: Dir. Juan Eduardo Aponte Monteza

Director de la Institucién Educativa Nuestra Sefiora de Guadalupe Fe
¥ Alegria N°31 La Peca.

Yo ZAIDA COTRINA CABRERA,
identificada con DNI N° 73478345 con
domicilio Jr. Mariscal Castilla s/'n La Peca

Antes Ud. Respetuosamente me presento v
eXpongo:

Que, habiendo culminado mi carrera profesional de INGENIERIA DE
SISTEMAS en la Universidad Nacional Toribio Rodriguez de Mendoza,
solicito ante usted permiso para realizar trabajo de investigacidn en su
mstitucién sobre “Adecuacion de sistemas educativos para la ensefianza
de personas con discapacidad en la L.LE Fe y Alegria N° 31™.

POR LO EXPUESTO

Ruego a usted acceder a mi solicitud

LaPeca 11 de Agosto del 2021

Zaida Cotrina Cabrera

DNI: 72478345
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ANEXO 2: Test de Factor “G” de Cattell

N 83

Tests de factor «g» de Cattell
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ANEXO 3: Fotografias aplicando el test a los alumnos de CEBE FE Y ALEGRIA
N°31 LA PECA.
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ANEXO 4: Encuesta a los Docentes de CEBE FE Y ALEGRIA N°31 LA PECA.

ENCUESTA SOBRE TECNOLOGA EDUCATIVA APLICADA A LOS
DOCENTES DE LE. FE Y ALEGRIiA N°31 LA PECA

Estimados Docentes:

La presente encuesta tiene como objetivo: Para recopilar informacion que permitan
Diagnosticar las herramientas tecnolgicas que usa para abordar la formacion en nifios

con discapacidad intelectual en la LE Fe y Alegria N°31.

VARIABLES DE LA INVESTIGACION

» VARIABLE INDEPENDIENTE: Las Tecnologias Educativas.
» VARIABLE DEPENDIENTE: Formacion en nifios con Discapacidad Intelectual.

Responda las siguientes preguntas:

1. Valora el uso de las siguientes tecnologias para el trabajo docentes para
cumplir con su funcion de enseiianza en las aulas.
(A, Totalmente en desacuerdo, B. En desacuerdo, C. Indiferente, D. De
acuerdo, E. Totalmente de acuerdo).

Pc o Laptop

Tablet

Celular

Impresora

Pizarra digital
Proyector multimedia
Internet

X)( > e

B
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2. Con que frecuencia usa los siguientes progra‘mas en su labor docente.
(A. Totalmente en desacuerdo, B. En desacuerdo, C. Indiferente, D. De acuerdo, E.
Totalmente de acuerdo).

A[B|C

Procesador de textos (Word, Google Docs, OpenOffice,
Abiword, etc.)

.

Programas de presentaciones (power Point, Corel,
presentaciones, etc.)

>

Bases de datos (Access, MySQL, FileMaker, etc.)

Hojas de calculo (Excel, Calc, etc.)

Navegadores

Correo electronico

Péaginas web con recursos didacticos

Disefio grafico

Chat

| Navegadores de bisqueda

XP XXX X

3. Considera que las TICS pueden ser un recurso importante para mejorar la
ensefianza.

A Totalmente de acuerdo.
B. De acuerdo.
C. Indiferente.
D. En desacuerdo.
E. Totalmente en desacuerdo.

4. En qué medida las caracteristicas de TICS que se mencionan a continuacién
pueden favorecer los procesos de ensefianza y aprendizaje (A. Totalmente en
desacuerdo, B. En desacuerdo, C. Indiferente, D. De acuerdo, E. Totalmente de
acuerdo).

Interactividad

Variedad de codigos de informacion (texto, sonido,
imagenes, etc.)

Aprendizaje cooperativo

Aprendizaje autdbnomo

Alta motivacion

Facilidad de uso

Flexibilidad para actualizar informacion

AP A X KXo
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5. En que aspecto cree usted que la tecnologia le ayudara en el aula en la enseiianza
de los alumnos con discapacidad intelectual. (Puede marcar con una “X” mas de
una opcién).

La obtencion de materiales didacticos.

La atencion a la diversidad.

La comunicacion de los padres.

El refuerzo de contenidos basicos.

El mantenimiento de la disciplina en aula.

El tratamiento individualizado de los alumnos.

¢, Lamejora de atencion en clase.

A Lamotivacion de los alumnos por la asignatura.

FPRFRB OX

6. ;Usted ha recibido por parte de la Institucion Educativa capacitaciones o cursos
que le brinden conocimiento de herramientas tecnologias para trabajar con los
alumnos con discapacidad intelectual?

A" Nunca.

B. Casi nunca.

C. No tengo conocimiento.
D. Casi siempre.

E. Siempre.

7. La Institucion Educativa ;Hace uso de guias de especificaciones para elaborar el
material de los alumnos con discapacidad intelectual?

unca.
B. Casi nunca.
C. No tengo conocimiento.
D. Casi siempre.
E. Siempre.

8. (Cual es el nivel de manejo de recursos informatico por parte de los profesores
de educacion especial?

A. Muy malo.
B. Malo.

C. Regular.
JHC Bueno.

E. Muy Bueno.
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9. ¢Dentro de sus practicas pedagogicas considera que la utilizacion de recursos
tecnoldgicos es importante?

A. Totalmente en desacuerdo.
B. En desacuerdo.

C. Indiferente.

D. De acuerdo.
)( Totalmente de acuerdo.

10. Con la incorporacion de recursos tecnologicos a la educacion, usted, ; Considera
que ha modificado sus practicas pedagdgicas?

A. Totalmente en desacuerdo.
B. En desacuerdo.

C. Indiferente.

D. De acuerdo.
f\ Totalmente de acuerdo.

11. Los docentes de la institucion educativa, ;Hacen uso de software educativo para
trabajar con sus estudiantes?

A. Nunca.

B. Casi nunca.

C. No tengo conocimiento.
B Casi siempre.

E. Siempre
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ANEXO 5: Validacion de Juicio de Expertos

p FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS Y MECANICA ELECTRICA
JNIVERSIDAD NACICNAL
@ ORIBIO RODRIGUEZ DE ESCUELA PROFESIONAL DE INGENIERIA DE SISTEMAS

T
MENDOZA DE AMAZONAS

PROYECTO DE TESIS

INSTRUMENTO DE VALIDACION POR JUICIO DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO
CUESTIONARIO A DOCENTES

1. NOMBRE DEL JUEZ

HaQa Anlontelo Tanonle Coslio

TITULO PROFESIONAL

Progesore  fvel  primarta

ESPECIALIDAD

Ged\eon Educo\luo

GRADO ACADEMICO

'
DDCAO ca en Edococfon

EXPERIENCIA PROFESIONAL
(ANOS)

TicPnlo aQRos5

CARGO

Sob Declora nfuc) primarta

Titulo de la Investigacién: Tecnologias educativas para mejorar la formacion en nifios con discapacidad

intelectual en La Peca

3. DATOS DEL TESISTA

3.1 | NOMBRES Y APELLIDOS

Zaida Cotrina Cabrera

4. INSTRUMENTO EVALUADO

1. Entrevista( )

2. Cuestionario( X )

3. Guia / Ficha de Observacion ( )
4. Guia de Andlisis Documental ( )

5. OBIJETIVOS DEL INSTRUMENTO

GENERAL

Para recopilar informacién que permitan diagnosticar las
herramientas técnoldgicas que usa para abordar la formacion
en nifios con discapacidad intelectual en la |.E Fe y Alegria
N°31.

ESPECIFICOS

Conocer si los docentes aplican las tecnologias apropiadas a la
ensefianza a los alumnos con discapacidad intelectual en la |.E
Fe y Alegria N°31.

Estimado (a) especialista, a continuacién, se muestra un conjunto de indicadores el cual tiene que
evaluar con criterio ético y estrictez cientifica la validez del instrumento propuesto. (Anexo N° 03)
Para evaluar dicho instrumento, marque con un aspa (X) una de las categorias contempladas en el
cuadro. 1: Inferior al basico, 2: Basico, 3: Intermedio, 4: Sobresaliente, 5: Muy sobresaliente

N DETALLE DE LOS [TEMS DEL INSTRUMENTO CATEGORIA
1 2 3 4 5

o1 Los items del cuestionario estdn redactados en forma X
clara y precisa, sin ambigliedades (claridad y precisién)
Los items del cuestionario guardan relaciéon con los

02 indicadores de las variables (coherencia) X
Los items del cuestionario son coherentes en términos de

03 cantidad para evaluar los indicadores de la variable y:
(extension)
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FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS ¥ MECANICA ELECTRICA

UNIVERSIDAD NACTONA

.‘.\
*@ TORIBIO RODRIGUEZ DE ESCUELA PROFESIONAL DE INGENIERLA DE SISTEMAS
' MENDOZA DE AMAZONAS
= PROYECTO DE TESIS
En el cuestionario hay items que son distractores para
04 controlar la contaminacién de la respuesta (control del X
sesgo)
Los items del cuestionario han sido redactados de lo
05 - X
general a lo especifico (orden)
Los items del cuestionario no constituyen riesgo para el
06 S X
encuestado (inocuidad)
07 Calidad de redaccion de los items (vision general) X
08 Grado de objetividad del instrumento (visién general) X
09 Grado de relevancia del instrumento (vision general) X
10 Estructura técnica basica del instrumento (organizacion) X
Puntaje Parcial M )‘15
Puntaje Total uq

Nota: indice de validacién del juicio de experto = Puntaje Total/60 *100

6 OBSERVACIONES

7 Escala de validacion:

Muy baja | Baja Regular Alta g Muy Alta

00-20% | 21-40% | 41-60% 61 —80% 81 - 100%

El instrumento de investigacion esta El instrumento de El instrumento de

observado investigacion requiere investigacion esta apto
reajustes para su aplicacion | para su aplicacion

6 Conclusion general de la validacion:

Apla pare ap\?m(ﬁéf\

7 Constancia de juicio de experto:

y..4

Do, Mo f\vﬂMTMM7- (asber
pNT 41524475
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