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RESUMEN

La investigacion tiene como objetivo determinar el nivel de logro en el aprendizaje de la
multiplicacién por los estudiantes del 3° grado de educacion primaria de la institucion
educativa 16353 de Numpatkaim. El estudio fue cuasiexperimental, en nivel
preexperimental; la muestra lo conformaron 18 alumnos, seleccionado por conveniencia
del investigador. El instrumento utilizado fue una ficha de observacion en escala tipo
Likert, para la variable dependiente, y para la variable independiente se utilizé la lista de
cotejo. De acuerdo a los resultados, el 72% se encuentra en el nivel bajo en el
aprendizaje de la multiplicacion en la dimension de establecimiento de relaciones de
calculo; y en la dimension de estrategias de calculo, el mismo nivel es alcanzado por el
67%, en el pretest. Segun los resultados del postest, el 45% alcanza el nivel alto, en la
primera dimension, y en la dimension de estrategias para el calculo, el 50% esta en el
nivel alto; lo que significa que la aplicacion de las estrategias ludicas organizadas en

sesiones para el aprendizaje de la multiplicacion, fueron significativas.

Palabras clave: Aprendizaje de la multiplicacion, estrategias ludicas.
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ABSTRACT

The research aims to determine the level of achievement in the learning of
multiplication by students of the 3rd grade of primary education of the educational
institution 16353 of Numpatkaim. The study was quasi-experimental, at the pre-
experimental level, the sample was made up of 18 students, selected for the
convenience of the researcher. The instrument used was an observation sheet on a
Likert-type scale, for the dependent variable, and the checklist was used for the
independent variable. According to the results, 72% are at the low level in learning
multiplication in the dimension of establishing calculation relationships; and in the
dimension of calculation strategies, the same level is reached by 67%, in the pretest.
According to the post-test results, 45% reach the high level, in the first dimension, and
in the dimension of calculation strategies, 50% are at the high level; which means that
the application of playful strategies organized in sessions for learning multiplication

were significant.

Keywords: Learning multiplication, playful strategies.



CHICHAM ETEJAMU

Juju takata juka dekas mamiksa takasmauwai dekatagsa uchi ayamtai 16353
Numpatkaim aujuina nuwira, tercer grado primarianum batsata ducha multiplicacion
unuimamunmash imatuig luwaekaje, nunuu dekatag tabauwai. Junak dekatag tawa
nunuu 18 uchin etegkag ni wakuk dekatag tawa nunu deis umike. Jutika ditam 72%
batsatui eke unuimainnachu wajupa jinuai wajik takak jinuai shiig diisa, utujimas wagak
wajuk takanua, nuna dekachu. Untsu, anemtika ujaka ficha tinamta diyam 45% dekau
tamainnum  batsatui, jiyamunum, 50% nuni sekchi dekachu agaja juju atsumjaji
dekapaku achika tkamu ana nuwi, nunuu ditamak multiplicacionumak jutikaish uchiiai

takamainai.

Chicham etejamu: multiplicacionumak maestrum diyamakui



I.  INTRODUCCION

La crisis social, econémica y educativa, se ve cada vez mas acentuada, peor aun con
la presencia del Covid-19; particularmente la educacion ha sufrido un estancamiento
y, en muchos lugares, un retroceso sin precedentes; al respecto la CEPAL —
UNESCO (2020), informa que “...en la espera de la educacion, la emergencia ha
dado lugar al cierre masivo de actividades presenciales en la escuela, en 190 paises,
para evitar la propagacion del virus (...) a mediados de 2020, més de mil doscientos

millones de estudiantes, dejaron las clases presenciales”.

Esta nueva etapa de convivencia social, afecté a todos los paises, siendo mayor el
dafio en los paises pobres, donde sali6 a luz las grandes brechas existentes en los
sectores de salud, educacion, que son los mas relevantes en cualquier contexto social;
en ese escenario, la Comision Economica para América Latina y El Caribe (CEPAL -
2020), advirti6 “da situacion social en la region, se estaba deteriorando, ante el
incremento importante de la pobreza y de la extrema pobreza, asi como tambien el
aumento de las desigualdades y sobre todo un silencioso crecimiento del descontento

social” (p. 2).

La pandemia, ha generado un gran impacto negativo y adverso para el avance de la
educacion en esa direccion, el Banco Mundial (2020), “refiere que el Covid-19,
amenaza con deteriorar aun mas los resultados educativos, muchas escuelas han
tenido que cerrar y ensayar o mejor dicho improvisar mecanismos remediales para

continuar con el servicio educativo”.

Todos conocemos que la educacion es un derecho fundamental al que debe acceder
todo ser humano; sin embargo, en el Pery, existen grandes brechas educativas, sobre
todo entre la educacion urbana y rural, en esa realidad concreta, la Defensoria del
Pueblo (2020), refiere que “ante la presencia de la pandemia, el Minedu suspendié el
servicio educativo presencial en todas las instituciones educativas mientras esté
vigente el estado de emergencia sanitaria como mecanismo de prevencion”; situacion

que ha contribuido a un retroceso importante en la calidad educativa, dado que no
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estuvo preparado para enfrentar un gran reto, debido sobre todo a una gigantesca

brecha tecnoldgica.

La realidad incierta y preocupante descrita en los pérrafos anteriores, afecta el
normal aprendizaje de los cursos basicos, sobre todo de la matematica en educacion
primaria, a pesar de su importancia en la cotidianeidad; los alumnos no comprenden
las lecciones de matematica, y ese problema se va arrastrando durante toda su
escolaridad, en esa direccion, Cordero (2012) sostiene “Cuando pensamos ensefar
las matematicas, como un problema, en general atribuimos la responsabilidad al
docente -que no esta preparado, que debe actualizarse - o bien al estudiante, que ha

perdido el interés y la motivacion por aprender matematica”.

El departamento de Amazonas, se encuentra por debajo de la media en los resultados
sobre los aprendizajes matematicos en la escuela; el mayor desface estd en las
escuelas rurales, donde los escolares tienen una serie de dificultades para acceder a
una buena educacion. Segun reporte del diario Peri21 (2016), de acuerdo a la prueba
Pisa, “los resultados en rendimiento de matematica en educacion béasica estan por
debajo, comparativamente con los logros en el area de comunicacion, dado que
solamente el 0.6% alcanza un nivel alto”. La situacion es mas alarmante en la
educacion intercultural bilinglie, particularmente en el pueblo awajun, el docente
debe desarrollar sus clases en lengua materna y segunda lengua, lo que hace

complicado concretar el proceso didactico.

La realidad descrita también forma parte de la comunidad nativa de Numpatkaim,
comprension del distrito de Imaza, que esta ubicada en la ribera del rio Marafién,
donde los nifios tienen muchas limitaciones de accesibilidad al servicio educativo y
presentan dificultades para el aprendizaje significativo de las operaciones
matematicas basicas, razon por la cual se plantea el siguiente problema de
investigacion ¢Como influyen las estrategias lidicas en el aprendizaje de la
multiplicacion en estudiantes de tercer grado de la Institucion Educativa 16353,

Numpatkaim, Bagua, 20207
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El estudio tiene una justificacion practica, dado que el problema es parte de la
realidad cotidiana, con frecuencia se escucha en la escuela y en la casa, que a los
alumnos no les agrada la matemética, se quejan del docente, inclusive algunos no
asisten a sus clases de esa area, situacion que resulta preocupante para los padres de
familia, docentes y otros agentes educativos. Ademas, con la propuesta ludica, se
pretende hacer de la ensefianza de la mateméatica una actividad agradable, tomando
como motivo el juego para que de manera progresiva vayan logrando desarrollar
capacidades sobre la técnica operativa de la multiplicacion; por otro lado, se justifica
metodologicamente, por cuanto las estrategias aplicadas se realizaran respetando los
procesos pedagdgicos y didacticos, de tal manera que esa secuencialidad obedezca a
los planteamientos y orientaciones del Ministerio de Educacién a través del curriculo

nacional de educacién basica.

El objetivo general de la investigacion es: determinar la influencia de las estrategias
ludicas en el aprendizaje de la multiplicacién en estudiantes del 3° grado, Institucion
Educativa 16353 de Numpatkaim; y los especificos: a) identificar el nivel de logro en
el aprendizaje de la multiplicacién, en la dimension de establecimiento de las
relacione de célculo, en escolares; b) medir el nivel de logro en el aprendizaje de la
multiplicacién en la dimension de estrategias de célculo, de los alumnos de tercer
grado; c) desarrollar estrategias Ildicas para el aprendizaje de la multiplicacién en
los escolares; d) medir el nivel de logro en el aprendizaje de la multiplicacion, segin
el postest, en las dos dimensiones, después de aplicar las estrategias Ilidicas en los

escolares de la comunidad de Numpatkaim.

Los antecedentes considerados son: Puchaicela (2018), en su investigacion sobre el
juego para la mejora del aprendizaje de operaciones basicas de multiplicacion y
division. Segun las conclusiones, aprender a dividir mediante juegos didacticos y
actividades Iidicas, constituye una poderosa herramienta que permite a los alumnos
desarrollar  habilidades de razonamiento l6gico para  resoler  ejercicios
multiplicacién; ademéas, para desarrollar la capacidad resolutiva de ejercicios de
multiplicacién, de todas maneras, resulta indispensable, emplear estrategias lidicas
para aprender de manera significativa. También se considera a Barreto (2016), en su

estudio relacionado a la implementacion del acto ludico como estrategia que permita
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despertar el interés y motivacion, que los escolares logren aprender ejercicios de
calculo, en la escuela Altozano, Tolima. Concluyendo que existe una apatia, también
desmotivacion o escaso interés en los educandos frente al area de la matematica,
particularmente en el célculo de la multiplicacion. Por otro lado, con la
implementacion de la ludica como propuesta didactica, se evidencié un logré que en
detalle fue, reducir de forma importante, la inasistencia de los educandos, dado que,
incrementd la asistencia cotidiana por una motivacion intrinseca y extrinseca, para
frecuentar aun escuela, superando obstaculos y dificultades. Ademas, Quintanilla
(2016), en su estudio sobre estrategias lidicas dirigidas a la ensefianza de la
matematica a nivel de educacién primaria; y sus conclusiones alcanzados son: los
docentes emplean o usan técnicas y también estrategias que solo conllevan a la
practica repetitiva y rutinaria del acto educativo, tales como la escritura tradicional
de los ndmeros, la copia del libro u otro medio de soporte, y el uso exclusivo y
distintivo del pizarron. Por otro lado, el uso de estrategias Iudicas propician la
animacién y el disfrute de las actividades principalmente como estrategia para atraer
0 rescatar la atencion de los estudiantes, logrando la activacion del interés por
participar en clase y ademmas se incrementa una buena convivencia social. En el
contexto nacional, se considera a Parco (2019), en su estudio sobre los efectos de un
programa para resolver operaciones multiplicativas bésicas en alumnos del 3° grado
de basica, en Miraflores. Las conclusiones son, existen diferencias significativas en
la evaluacion de los productos que determinan la relacion del aprendizaje de la
multiplicacién comparativamente entre el pretest y el postest. Se hallaron ademas,
diferencias  estadisticamente  significativas en los resultados de operar la
multiplicacién de factores de una sola cifra en el grupo experimental antes y después
de la aplicacion del programa. En el contexto local, son considerados Rojas y
Chuquisengo (2020), cuyo estudio fue la influencia del material estructurado para
aprender matemdtica en escolares de 2° grado de una institucion educativa de
Rodriguez de Mendoza; concluyendo que: el uso de regletas de Cuisenaire en las
sesiones planificadas, influyd positivamente en la obtencion de buenos aprendizajes
matematicos, pues el 35 y 50% se encontraron en los niveles de inicio y proceso en el
pretest, lograron avances importantes y gratificantes en el postest, dado que el 40%
alcanzd el nivel de logro previsto. Ademas, el uso de bloques logicos en la

concrecion curricular, influyd positivamente en sus aprendizajes, pues el 45 y 15%
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de los escolares gue inicialmente se encontraron en los niveles de inicio y proceso en
el pretest, lograron avances significativos en el postest, ubicandose el 35% en el nivel

de logro previsto y el 40% en sobresaliente.

Haciendo referencia as las bases tedricas, existen diversas teorias que se encargan del
estudio del aprendizaje en general y particularmente para el aprendizaje de la
matematica, en esta oportunidad se consideran algunas de ellas. La teoria de las
inteligencias  multiples, propuesta por Gardner (2014), quien plantea que “las
personas tienen ocho formas de aprender; y una de ellas, sino la mas importante, es
denominada la inteligencia l6gico matematica, que es considerada por el autor como
una de las principales para determiar la inteligencia de la persona; esta vinculada a la
capacidad para el razonamiento l6gico y la resolucion de problemas matematicos”,
en ese sentido, tiene que ver con la rapidez para solucionar este tipo de problemas es
el indicador que determina cuanta inteligencia matematica tiene la persona.
“También se asocia a la habilidad para dar respuestas a ejercicios de matematica.
Ademas, permite medir, evaluar proposiciones e hipotesis, efectuar operaciones
mentales, es suma, permite trabajar de manera adecuada y con solvencia los

ndmeros”.

También se considera la teoria Vygotskyana, denominada historico-cultural, el
lenguaje constituye, segin su concepcién, el instrumento de transmision de
conocimiento, esta capacidad aparece antes de la adquisicion del habla y su
importancia reside en cuanto se constituye en el transmisor del pensamiento. “El
lenguaje, en esa direccion, no es solo una actividad netamente hereditaria, sino que
se concreta debido a la interaccion social; las etapas del desarrollo del lenguaje que
esta asociada a la adquisicion del conocimiento de cualquier area o disciplina”, segun
Vygotsky (1979), son: “Habla egocéntrica, el lenguaje empieza a externalizarse a
partir de los tres afios mas 0 menos y se conoce a este periodo como el habla
egocéntrica, en esta etapa la finalidad del nifio es la de expresar sentimientos
internos, pero para si y no necesariamente buscan modificar la conducta del oyente;
en este periodo los nifios pueden planear y regular sus acciones”. Y por otro lado, “la
zona del desarrollo préximo. Posteriormente, el nifio pasa a otro periodo llamado

zona del desarrollo proximo, en la que ocurre el andamiaje; es decir, el adulto ayuda
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al nifio a usar el lenguaje acudiendo a un nivel mayor del ya obtenido. Es esa
interaccion social es la que permite al interiorizar y personalizar el lenguaje

adquirido, el cual ira corrigiendo en funcion a su entorno social”.

En seguida, se abordan las dimensiones de la ensefianza de la matematica, segin el
programa curricular de educacion primaria, “el area de matemética comprende cuatro
capacidades que son: resuelve problemas de cantidad, resuelve problemas de
regularidad, equivalencia y cambio; resuelve problemas de gestion de datos e
incertidumbre y  finalmente resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion” (Ministerio de Educacién, 2016). Cabe precisar que las dimensiones
consideradas para la investigacion fueron tomados del curriculo nacional de
educacién basica, y considera (Ministerio de Educacion, 2016): a) establecimiento de
relaciones para el calculo, que se asocia a los mecanismos utilizados por el docente
para que sus estudiantes participen activamente y motivados en los procesos
didacticos, con la finalidad que interioricen conceptos matematicos a partir de la
experiencia directa y con un alto grado de significatividad; b) empleo o uso de
estrategias para el aprendizaje de la matematica, que estd relacionado al uso de
diversas estrategias seleccionadas adecuadamente por el docente, las mismas que
deben ser adaptadas a los intereses y necesidades de los estudiantes, incluye
procedimientos como el calculo mental y escrito, la estimacion, la aproximacion y

medicion, comparacino de cantidades, representacion de los nimeros, entre otros.

En cuanto a las estrategias ludicas, son consideradas como un importante
instrumento en la resolucién de problemas, contribuyen a activar procesos mentales
entre las misma se puede mencionar el juego, eéste hace desarrollar una amplia
variedad de objetivos y contenidos. Existen diversos tipos de juegos, los que
implican la mente, otros demandaran de parte de quienes los despliegan un uso fisico
y los ludicos que propician una ensefianza. En este sentido, Piaget (1980) afirma:

“El juego forma parte de la inteligencia del nifio, representa la asimilacion de la
realidad segun cada etapa evolutiva. Las capacidades sensorio motrices, simbolicas o
de razonamiento son las que condicionan el origen y evolucién del juego o actividad

lidica”.
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Haciendo referencia a las hipotesis, se considera como la general: el desarrollo
adecuado de las estrategias lidicas mejorara significativamente el aprendizaje de la
multiplicacién en los estudiantes de 3° grado de la Institucion Educativa 16353 de la
comunidad de Numpatkaim. Y las hipétesis especificas: a) El desarrollo adecuado de
las estrategias Iudicas mejorard significativamente en el aprendizaje de la
multiplicacién en la dimension relaciones para el célculo, en los estudiantes que
participaron en el estudio; b) El desarrollo adecuado de las estrategias Iidicas
mejorard significativamente en el aprendizaje de la multiplicacion en la dimension de

empleo de estrategias para calculo, en los estudiantes que participaron en el estudio.
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Il.  MATERIAL Y METODO

2.1. Disefio de investigacion
El estudio es cuasiexperimental, con disefio preexperimental, debido a que se trabaja

con un grupo pequefio de alumnos.

Esquema

Ge=0q X Oz

Donde:

Ge : Grupo experimental
O1 : Pretest

0)] : Postest

2.2. Poblaciéon, muestra y muestreo
Poblacion
La poblacién lo conformaron 18 alumnos de 3° grado de la 1.E.P. 16353,

comunidad de Numpatkaim.

Muestra

La muestra es igual a la poblacién y estuvo conformada por 18 alumnos de 3°
grado de la I.E.P. 16353, comunidad de Numpatkaim.

Las variables de estudio son:
V. dependiente: Aprendizaje de la multiplicacion.
V. independiente: Estrategias ludicas

La operacionalizacion de variables estd considerada en anexos.

24



2.3.

2.4.

Métodos, técnicas, instrumentos y procedimentos

En el desarrollo del estudio, se utilizaron los métodos inductivo, deductivo,
analitico y sintético, en las diferentes secciones que comprende el trabajo de

investigacion.

La técnica utilizada en el estudio fue la observacion. El instrumento, una ficha de
observacién con 10 items en escala tipo Likert con una valoracion del 1 al 5,
desde nunca hasta siempre; y para el procesamiento de los resultados, se hizo las

equivalencias con los niveles de alto, medio y bajo.

Para la ejecucion del trabajo de campo, se cumplié con todos los protocolos de
seguridad recomendados por el Ministerio de Salud (2021), debido a Ila
emergencia sanitaria, para garantizar la salud de los alumnos y de todas las

personas involucradas en el desarrollo de la investigacion.

Andlisis de datos

Para el andlisis de datos se recurrio a la estadistica aplicada a la investigacion, y
con el apoyo del programa Excel se procesaron los resultados, haciendo el calculo
de las frecuencias y porcentajes, en seguida fueron interpretados, y a partir de
ellos, se redactaron las conclusiones en funcion a los objetivos planteados en el

estudio.
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I1l. RESULTADOS

Tabla 1. Nivel de logro en el aprendizaje de multiplicacion, dimension establecimiento

de relaciones de célculo en estudiantes de Numpatkaim — Pretest

Nivel Dimension: Establecimiento de relaciones de calculo:
Pretest
Frecuencia Porcentaje
Alto 1 i)
Medio 4 22
Bajo 13 72
Total 18 100

Dimension de establecimiento de relaciones de calculo - pretest

®mAlto mMedio ®mBajo

Figura 1. Nivel de logro en el aprendizaje de multiplicacion, dimension establecimiento

de relaciones de célculo en estudiantes de Numpatkaim — Pretest

Se observa que los estudiantes de 3° grado de Numpatkaim, segin el pretest, en la
dimension de establecimiento de relaciones de célculo, presentan dificultades para
resolver ejercicios de multiplicacion, el 72% estd en el nivel bajo y solamente el 6%
logra llegar al nivel alto.
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Tabla 2. Nivel de logro en el aprendizaje de multiplicacion, dimension estrategias de

calculo en estudiantes de Numpatkaim — Pretest

Nivel Dimens16n: Estrategias de calculo: Pretest
Frecuencia Porcentaje
Alto 2 11
Medio 4 22
Bajo 12 67
Total 18 100

Dimension de estrategias de calculo - pretest

mAlto ®mMedio mBajo

Figura 2. Nivel de logro en el aprendizaje de multiplicacion, dimension estrategias de

calculo en estudiantes de Numpatkaim — Pretest

En la dimension de estrategias de célculo, en el pretest, también muestran dificultades
dado que el 67% esta en el nivel bajo y el 11% esta en el nivel alto; vale decir que los

estudiantes de 3% grado, no son capaces de resolver ejercicios de multiplicacion.
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Tabla 3. Nivel de logro en el aprendizaje de multiplicacion, dimension establecimiento

de relaciones de célculo en estudiantes de Numpatkaim — Postest

Nivel Dimensi6n: Establecimiento de relaciones de calculo:

i Postest _
Frecuencia Porcentaje
Alto 8 45
Medio 6 i3
Bajo 4 22
Total 18 100

Dimension de establecimiento de relaciones de calculo - Postest

EAlto mMedio =Bajo

Figura 3. Nivel de logro en el aprendizaje de multiplicacion, dimension establecimiento

de relaciones de célculo en estudiantes de Numpatkaim — Postest

Segun los resultados que corresponden a la dimension establecimiento de relaciones de
calculo, en el postest, es decir, después de desarrollar las estrategias lidicas, hay una
mejora importante, dado que el 44% logra llegar al nivel alto y el 22% auln se mantiene
en el nivel bajo.
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Tabla 4. Nivel de logro en el aprendizaje de multiplicacion en la dimension estrategias

de calculo en estudiantes de Numpatkaim — Postest

Nrvel Dimension: Estrategias de calculo: Postest
Frecuencia Porcentaje
Alto 9 50
Medio ] 33
Bajo 3 17
Total 18 100

Dimesnion de estrategias de calculo - Postest

EAlto mMedio =Bajo

Figura 4. Nivel de logro en el aprendizaje de multiplicacién, dimension estrategias de

calculo en estudiantes de Numpatkaim — Postest

Observando los resultados que corresponden a la dimension de estrategias de célculo, en
el postest, la mitad de los estudiantes logra el nivel alto y el 17% se mantiene en el nivel

bajo; sin embargo, hay un avance debido al desarrollo de las estrategias lidicas.
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Tabla 5. Nivel de logro en el aprendizaje de multiplicacion, comparativo pretest y

postest en estudiantes de Numpatkaim

Nivel Nivel de logro en el aprendizaje de matematica
Pretest Postest
Frecuencia  Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Alto 1 4] 8 50
Medio 4 22 4] 33
Bajo 13 72 3 17
Total 18 100 18 100

Nivel de logro en el aprendizaje de la multiplicacion
comparativo pretest y postest

80

60
50
40

2 g
1% --| = h
f % f %
Pretest Postest
= Alto 1 6 9 50
Medio 4 22 6 33
Bajo 13 72 3 17

EAlto mMedio ®Bajo

Figura 5. Nivel de logro en el aprendizaje de multiplicacion, comparativo

postest en estudiantes de Numpatkaim

pretest y

Comparando los resultados entre el pretest y postest, en relacion al aprendizaje de la

multiplicacién de los estudiantes de Numpatkaim, se observa que antes de aplicar las

estrategias ludicas, los estudiantes presentan dificultades para resolver ejercicios de

multiplicacién; y después de desarrollar las estrategias, es decir en el postest, hay un

mejoramiento importante.
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IV. DISCUSION

El aprendizaje de la matematica constituye todo un reto para los alumnos y docentes de
basica, mas aun si las nociones prenumeéricas no fueron desarrolladas acertadamente en
la etapa preescolar, en eses sentido, Lotero, Andrade y Andrade (2015) revelan que ‘el
gusto por la matematica disminuye drasticamente en el tercer grado, ello se debe
posiblemente a la insistencia de los docentes por hacer que sus alumnos memoricen la

tabla de multiplicar”.

Lo dicho anteriormente, tiene relacién con la situacién de los alumnos de 3° grado de
educacion primaria de la Institucion educativa 16353 de Numpatkaim, dado que,
analizando los resultados, en el aprendizaje de la multiplicacion, en la dimension
establecimiento de relaciones de calculo, segun el pretest, la gran mayoria, es especifico
el 72% esta en el nivel bajo, y solamente el 6%, en el nivel alto; encontrando
coincidencias con el estudio sobre la implementacion lidica para motivar el aprendizaje
de la multiplicacion, de Barreto (2016), al concluir que los escolares estan desmotivados
y tienen muy poco interés por aprender matematica, situacion que va incrementandose
conforme avanzan su escolaridad. Por otro lado, en la dimension de estrategias de
calculo, el 67% esta en el nivel bajo y el 11% en el nivel alto, en el pretest; hallazgo que
esta muy relacionado a la dimension anterior, generando preocupacion en los docentes a

cargo del area de matematica.

Los resultados obtenidos en el postest, es decir, después del desarrollo de las estrategias
ludicas organizadas en sesiones de aprendizaje o planes de clases, son favorables, dado
que, en las dos dimensiones consideradas, el 45% y el 50%, respectivamente, logran
llegar al nivel alto en el aprendizaje de la multiplicacion; encontrando similitudes con el
estudio de Puchaicela (2018), sobre el juego para mejorar el aprendizaje de la
multiplicacién y division, cuando concluye que, para que haya aprendizaje de la

multiplicacion, es importante emplear estrategias Iudicas.
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Al hacer la comparacion entre los hallazgos del pretest y postest, se evidencia un
progreso importante, dado que en el pretest, los resultados son bajos en la capacidad de
resolver ejercicios de multiplicacion; y en el postest se obtiene buenos resultados,
encontrando aproximaciones con el estudio sobre efectos de programa animado para
resolver operaciones multiplicativas, de Parco (2018), segin sus resultados, hay
diferencias significativas entre los resultados de multiplicacion en el pretest y postest,
siendo relevante el avance en el Ultimo caso. Resultado que simboliza la importancia de
los juegos lidicos organizados en sesiones de aprendizaje que fueron desarrollados por

los estudiantes participantes de la investigacion.
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V. CONCLUSIONES

El nivel de aprendizaje de la multiplicacion en la dimension establecimiento de las
relaciones de calculo, en el pretest, estd preferentemente en el nivel bajo con el 72%
y solamente el 6% alcanza el nivel alto en los estudiantes de bésica de Numpatkaim,

tal como se presenta en la Tabla y figura 1.

En cuanto al nivel de aprendizaje de la multiplicacion en la dimension estrategias de
calculo, segun los resultados del pretest, el 67% estd en el nivel bajo, el 22% en el
nivel medio y el 11% en el nivel alto, la lectura de los hallazgos nos dice que los
escolares  presentan dificultades  significativas para  resolver  ejercicios de

multiplicacion en esa dimension (Tabla y figura 2).

Los resultados obtenidos en el postest en la dimension de establecimiento de
relaciones de calculo, nos dice que el 22% esta en el nivel bajo y el 45% logra llegar
al nivel alto; y en la dimension estrategias de calculo, el 50% se ubica en el nivel alto

y solamente el 17% esta en el nivel bajo (Tablas y figuras 3y 4).
Concluyendo que, la aplicacion de las estrategias Ildicas organizadas en sesiones

para el aprendizaje de la multiplicacion, fueron significativas, porque los alumnos

mejoraron significativamente en sus capacidades para multiplicar ndmeros naturales.
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VI. RECOMENDACIONES

A los docentes de educacion bésica, que desarrollen sus clases de matematica,
desde el principio de la escolaridad, mediante estrategias didacticas ludicas para
que el alumno no tenga miedo y terror a la matematica sino, lo vea como un area

cuyos contenidos, se aprende jugando.

A los padres y madres de familia, que incluyan en sus actividades cotidianas del
hogar, acciones que tengan que ver con el uso de la matematica a partir de las
vivencias y cumplimiento de tareas y responsabilidades, como enviar a la bodega
a sus hijos para hacer la compra de productos basicos y en ese afan de pagar y

recibir el vuelto, lograran experiencias importantes asociadas a la matematica.
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Anexo 1

Para ver si el cambio entre resultados del pretest y postest fue significativo, aplicamos la

t de student, utilizando el andlisis de datos de Excel, y el reporte es:

Prueba t para medias de dos muestras emparejadas

Pretest Postest

Media 7.9444 10.7222
Varianza 12.4085 15.7418
Observaciones 18.0000 18.0000
Coeficiente de correlacién de Pearson 0.8995
Diferencia hipotética de las medias 0.0000
Grados de libertad 17.0000
Estadistico t -6.7967
P(T<=t) una cola 0.0000
Valor critico de t (una cola) 1.7396
P(T<=t) dos colas 0.000003
Valor critico de t (dos colas) 2.1098

Segun los resultados, se aprecia que hubo una diferencia significativa entre el pretest y

postest.
Diferencia de medias Pretest - Postest
18
16
A
14
12
10
8
6
a
2
0
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18
e Pretest e Postest
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Anexo 2

EL QUE AL FINAL SUSCRIBE, DIRECTOR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 16353 DE
NUMPATKAIM, HACE LLEGAR LA SIGUIENTE:

CONSTANCIA

AL BACH. DANNY MASHIAN CHUIN, QUIEN REALIZO SU TRABAJO DE INVESTIGACION TITULADO:
ESTRATEGIAS LUDICAS PARA EL APRENDIZAJE DE LA MULTIPLICACION EN ESTUDIANTES DE
TERCER GRADO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA 16353 DE NUMPATKAIM, BAGUA, 2020; CON
LOS ESTUDIANTES DEL TERCER GRADO DE EDUCACION PRIMARIA, PARA LO CUAL SE LE BRINDO
TODAS LAS FACILIDADES.

SE EXPIDE LA PRESENTE, A SOLICITUD VERBAL DEL INTERESADO.

Numpatkaim, 9 de noviembre de 2021

ozl

rlos Paukei
DNI NO43681084

G, .
™ PikETCBe)
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OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

Anexo 3

calculos de multiplicacion

10.Disfruta de la resolucion de ejercicios

de multiplicacion, a través de

estrategias ludicas.

Variable D. conceptual D. operacional Dimensiones Indicadores .\1;:;_:}(19 in;lt—:ljﬁzro
Dependiente | Es el resultado de | Es una técnica 1. Se muestra motivado a la hora de
la inferiorizacion | operativa  que iniciar la clase sobre de multiplicacion
Aprendizaje | en los esquemas | consiste e | Eotablecimi 2. Escucha con atencion las
de la mentales, de wuna | calcular el ento de orientaciones dadas por el profesor
multiplicacion | operacion producto de dos relaciones | - Comunica sus  saberes  previos
aritmetica que | numeros. para la relacionados a la operacion de
consiste en calcular tambiel'n multiplicaci multiplicacion Logro
el resultado | conocido con el on 4. Muestra su predisposicidn  para | Jestacado
(producto) de | nombre de suma participar en equipo durante la clase Ficha de
sumar un mismo | abreviada. 5. Se compromete a confribuir para observaci
nimero lograr la competencia matematica Logrado | gp
(multiplicando) 6. Explora de manera libre el material
tantas veces Como didactico presentado por el docente .
indica otro numero 7. Manipula libremente el material Proceso
que a5 al didactico
multiplicador Empleo 8. Hace construcciones diversas a partir Inicio
(Fernandez. 2008) de de las caracteristicas del material
estrategias | 9. Utiliza el material para resolver
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Variables Definiciones Dimensiones Indicadores
Son aquellas referidas al uso del juego
Independiente | como una de las innovadoras mas
Estrategias importante de los educadores en su| - Produce placer Conocimiento previo
ludicas

proposito de conseguir sus objetivos de
ensefianza. permitiendo ensefiar conceptos.
valores y procedimientos relacionados con
el aprendizaje de las matematicas y a su
vez conseguir el disfrute de los educandos

mientras aprenden (Palacino. 2007).

Conducta ladica

Aprendizaje significativo

Campo imaginario
Habilidades

Destrezas
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Anexo 4
Pretest y postest

£ A\ | UNIVERSIDAD NACIONAL
{ | | TORIBIO RODRIGUEZ DE
N %' | MENDOZA DE AMAZONAS

—_

3
FICHA DE OBSERVACION
PRETEST Y POSTEST
DATOS INFORMATIVOS
N° de la LE. [ (183 Lugar Numpatkaim
Grado Yre Seccion onicg

Nombre del Alumno/a

Yiongles  DoweoHR ctiog

Nombre del observador panny  Hashi om Uh}t "

Nombre del director

casleS  Papr  pavicai

Ob jetivo Oblener infiormaciin relacionada al aprendizaje de la

multipficacién en nifos/as del tercer grado de educacion

primaria.
Escala
1 = Nunca 2 = Casi nunca 3=Aveces 4 = Casi siempre 5 = Siempre
; Valoracién
N° ltems

1] 213 4138

Dimension: Establecimiento de las relaciones para el

cdlculo de la multiplicacion

1 | Se muestra motivado a la hora de iniciar la clase ‘
sobre de multipficacion x

2 | Escucha con atencién las orientaciones dadas por el 7<

profesor

3 | Comunica sus saberes previos relacionados a la

operacion de multiplicacién %

4 | Muestra su predisposicion para participar en equipo _
durante la clase X

5 | Se compromete a contribuir para lograr la
competencia matematica X
SUB TOTAL 1 7% L(

Dimension: Empleo de las estrategias de calculo

6 | Explora de manera libre e material didactico

presentado por el docente K
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UNIVERSIDAD NACIONAL
TORIBIO RODRIGUEZ DE
MENDOZA DE AMAZONAS

{»-:, 4/
E)
3 Valoracion
N° Items
21%| 4

7 | Manipula libremente el material didactico

8 | Hace construcciones diversas a partir de las

caracteristicas del material

?&

9 | Utiliza el material para resolver calculos de

multiplicacién

10 | Disfruta de la resolucion de ejercicios de

multiplicacion, a través de estrategias ludicas.

SUB TOTAL

TOTAL

b | A2




)

TR
(5]

UNIVERSIDAD NACIONAL
TORIBIO RODRIGUEZ DE

¥/ | MENDOZA DE AMAZONAS
15
FICHA DE OBSERVACION
PRETEST Y POSTEST
DATOS INFORMATIVOS

N° dela LE. '6353 . . Lugar Numpatkaim

Grado 3T Seccion un l‘C' a

Nombre del Alumno/a RD\ an S P BuBCok

Nombre del observador Dany Uaghion Mo id

Nombre del director co. 7S Dace Da U?Ca(

Objetivo Obtener infiormaciin’ relacionada al aprendizaje de la
multiplicacidn en nifios/as del tercer grado de educacion
primaria.

Escala
| =Nunca 2 = Casi nunca 3 =Aveces 4 = Casi siempre 5 = Siempre
; Valoracion
Ne Items
A I
Dimension: Establecimiento de las relaciones para el
calculo de la multiplicacin
1 | Se muestra motivado a la hora de iniciar la clase
sobre de multiplicacion X
2 | Escucha con atencion las orientaciones dadas por el
profesor K
3 | Comunica sus saberes previos relacionados a la
operacion de muitiplicacion x
4 | Muestra su predisposicion para participar en equipo
durante la clase x
5 | Se compromete a contribuir para lograr Ia
competencia matematica A
SUB TOTAL % 2|5
Dimension: Empleo de las estrategias de cakulo
6 | Explora de manera libre el material didactico
presentado por el docente ><
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|
UNIVERSIDAD NACIONAL
TORIBIO RODRIGUEZ DE
MENDOZA DE AMAZONAS

Ne ftems

Valoracion

2

3

4

7 | Manipula libremente el material didactico

AN

8 | Hace construcciones diversas a partir de

caracteristicas del material

las

X

9 | Utiliza e material para resolver calculos de

multiplicacién

10 | Disfruta de Ia resolucion

de ejercicios

multiplicacion, a través de estrategias ludicas,

de

SUB TOTAL

TOTAL

Ut N
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Anexo 5

SESIONES DE APRENDIZAJE

Datos informativos

Disefio de clase 1

1.1 Institucion educativa N° 16353

12 Grado y seccion Tercero - Gnica

13 Area Matematica

14 Tema Recordando la adicion para aprender a multiplicar

1.5 Duracion 90 minutos

1.6 Docente Danny Mashian Chuin

1.8 Propésito En esta sesion se espera que los estudiantes, a partir

de la adicién, y mediante estrategias lidicas, se
niciardn en el aprendizaje de la multiplicacion,

1. Aprendizajes esperados

Competencia| Capacidad Desempeifio ] d Evndeng;ag Evaluacion
e aprendizajes
Resuelve Usa estrategias | Traduce una o mas | El estudiante | Lista de
problemas y acciones de agregar, | analiza y | Cotejo.
de cantidad | procedimientos | quitar, igualar, | argumenta cuales
de eshmacién y | repetir o repartir | Son las
calculo cantidades para | diferencias y
resolver problemas | similitudes entre
de adicion y | un problema de
multiplicacion. adicién y
multiplicacion.

Enfoques transversales

Actitudes o acciones observables

Enfoque de

intercultural

diferentes contextos.

Los estudsantes conocen y valoran la matematica en

{Il. Secuencia did4ctica

Momentos Estrategias de ensefianza y de aprendizaje mﬁ:;gs Tiempo
» El docente saluda amablemente a los estudiantes y
acuerdan las normas de convivencia del dia. ~ Flnmnied
1 : v o, - Papelotes
» Docente y estudiante participan de la siguiente
ronda awajin. - Cinta 20
e JPAPI AJGTAINUM Masking
YABAI KAUNAJ! tape
ATUSHT.ANMAYA, TIKIJUNMAYA
YABAl KAUNAJI, PAPI AUJUIN.AKUG
» El docente dialoga sobre la actividad ladica
desarrollada.
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: = == Medios v .
Momentos Estrategias de ensefianza y de aprendiza je Mate::lgs Tiempo
» Se comunica el proposito de la sesién hoy
aprenderemos a encontrar las similitudes entre la
adicién y la multiplicacién.
» El docente pide que clijan dos normas de
convivencia para facilitar el desarrolio de la clase.
Presentacidn de problemas
» Invita a jugar a la ronda y los dice que se agrupen
- Papelote
de a dos, de a tres y asi sucesivamente.
» El docente presenta un problema de adicién ¢ | 00 X0
mult iplicacién: escrito.
Carjos quiere al fin de afio comprarse unax - Plumones | 50°
bicicleta que cuesta S/ 22300 su primera .
semana de ahorro fue de S/ 6.00 la segunda | |- Pizarra
§/. 6.00 asi sucesivamente hasta tegar 15 .
semanas. ;Cuanto dinero le falta o le sobra - Pinturas
para comprar la bicicleta?
/ - Lapiz
‘ " - Borrador
/En fa comunidad hemos armado “La rueda
magica”, que es muy divertida. Nos ha ’
. e - Papelégra
Desarroll dicho el APU que ha funcionado 20 veces
0 y siempre llena, llevando 5 nifios cada G

viaje. ;Cuantos viajes hizo el dragén para
k llevar a los 20 nifios?

s

» Se invita a un estudiante voluntario a ponerse

de pie para leer los problemas.
Comprensidn del problema

» El docente realiza las siguientes preguntas:
;Entiendes todo lo que dicen los problemas?
¢Puedes replantear ¢l problema en tus propias
palabras? ;Distingues cudles son los datos?
(Sabes a qué quiere llegar? ;Hay suficiente
informacion? ;jHay informacién extrafia? | Este
problema es similar a algin otro que hayas

resuelto antes? ;Te parece facil el problema?
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evaluacion

Momentos Estrategias de ensefianza y de aprendiza je ffaﬁﬁé Tiempo

» Se solicita a cada estudiante que realiza en
problema parecido.

[dentificacién de ideas principales

# El docente invita a los estudiantes que cojan
sus pinturas y una regla,

» Se invita a los estudiantes a subrayar las ideas
principales del problema con que se va
traba jar.

> Solicitamos a cada estudiante a ponerse de pie
y leer lo que ha subrayado.

Formalizacién

» El docente dialoga con los estudiantes
sefialando que para comprender los problemas
matematicos es necesario responder estas
preguntas ya que facilitaran para la resolucion
del problema: ;Qué datos nos da el problema?
¢Qué nos pide el problema? y ;Qué operacion
necesito realizar para encontrar la respuesta?

Transferencia planteada a otros problemas

» El docente entrega a cada nifio y nifia una hoja

con problemas de adicion y sustraccion
» Bl instrumento de evaluacién sera aplicado durante
Cierre el transcurso de la clase, mediante la lista de cotejo. Lns‘;mment 20°

IV. Referencias bibliograficas

Ministerio de Educacion (2017). Curriculo Naciond de la Educacién Bdsica. Lima.

Perii: Direccién de imprenta.

£)

Ministerio de¢ Educacion (2017). Programa curricular de Fducacién Primaria.

(Version Adobe). Lima, Pert. Recuperado de www.minedu.gob.pe

W/

Danny Masl1ianChuin

-

($g V55
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Lista de cotejo

Nombre del estudiante;

50

Traduce  cantidades a
expresiones numiricas
= -
z 8| 8 - 3
59%5[ 55 | 25
<8 E| 58 &35 o | Comentarios/
N© Nombres y apellidos EE2G| 98 2o |7 .
C2El «% S a5 observaciones
c3.| =% |3 8%
5 EERETE
EeE[5® (K}
2 Hariclo, AQUINTGIL  MUMNeUM / £ X
02 : -
Josefat ANGULO  NUNCUM K] # | &
B anelsi Nayeama  CHUIN £l @] &
i Merly  Nugiux  MunCANQUIT 7~ % X
05 |, . / L] N
Ce\so  JUNCANQIT QLN
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07 .
leshy SANCNWH NG kvH g+ X,
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I. Datos informativos

I.1 TInstitucion educativa
1.2 Grado y seccion

1.3  Area

14 Tema

1.5 Duracion
16 Docente

1.8 Proposito

Il Aprendizajes esperados

Disefio de clase 2

N° 16353

Tercero - Unica

Matematica

Multiplicamos para organizar nyestra alimentacion
90 minutos

Danny Mashian Chuin

En esta sesion: hoy resolverin problemas

aplicando lo aprendido sobre las sumas sucesivas de
una misma cantidad de ob jetos.

Competencia|  Cajpacidad

Resuelve Usa estrategias
problemas y
de cantidad | procedimientos
de estimacion y
célculo

Desempefio d Ewdcnc.ms. Evaluacion
¢ aprendizajes
Traduce una o més | Organiza datos en | Lista de
acciones de agregar, | problemas  que | Cotejo.
quitar, tgualar, | impliquen |
| repetir o repartir | acciones de
cantidades para | repetir una
resolver problemas | cantidad de hasta
de adicion y | 10 objetos,
multiplicacion. cxpresandolos en
un modelo dc
solucion de
multiplicacién.

Enfogues transversales

Actitudes o acciones observables

Enfioque de intercultural

Los estudiantes conocen y valoran la matematica en
diferentes contextos.

I1. Secuencia diddctica

Momentos Estrategias de ensefianza y de aprendizaje

Medios v

Materiales Tiempo

Inicio - Cuidar los materiales que utilicen.

# El docente saluda amablemente a los estudiantes,
» Acuerda con ellos algunas normas de convivencia
que permitan que la scsion s desarrolic

apropiadamente como, por ejemplo:

- Trabajar con orden y limpieza
» Todos los alumnos participan en la estrategia
ldica: jugando a la selva alimentadora, en seguida

el docente apertura el didlogo sobre o juego

- Paquetes
de galleta
u ob jetos 20

pequenos
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Momentos

Estrategias de ensefianza y de aprendizaje

Medios v
Materiales

Tiempo

realizado, tratando de articularlo al contenido de la

clase.

Desarrollo

Presentacién de problemas
En el aula de tercer grado se realizara la
celebracion por el dia del Padre, con un desayuno

compartido. Los estudiantes se ubicaran en mesas

Nimero | | 2 3 4 5
de
m esas

Il I 1 1 |
T T T

Nimero |3 6
de paquetes

de galleta § g i
y en ellas se colocardn paquetes de galleta segin

indica el siguiente cuadro:

+ ;Cudntos paquetes se colocaran en tres mesas?,

+ ;Cuantos paquetes se colocaran en cuatro mesas?

« ;Cuantos paquetes se colocaran en cinco mesas?
Comprension del problema
Identificacion de ideas principales
Los estudiantes responden algunas preguntas para
asegurar la comprension del problema: /cuantas mesas
hay?, ;cuantos paquetes de galleta se colocaran en
cada mesa?, ;jqué s quiere averiguar?; ,pueden
estimar un resultado?; jen tres mesas necesitaran mas
0 menos paquetes que en cuatro mesas?, jcudntos mas
0 cudntos menos?; ;en cinco mesas necesitaran mas o
menos paquetes que en cuatro mesas?, jcudntos mas o
cuantos menos?
Acordamos con los estudiantes la estrategia de realizar
una representacion vivencial del problema. Para ello,
se pide que algunos estudiantes se ubiquen en dos
mesas y otros realicen la accién de repartir en cada una
los paquetes de galleta (pueden ser objetos pequefios
del sector de Matematica) segiin se indica en el cuadro;

Cubitos
del
material
Base Diez.
Cuademo,
hojas
bond,
plumones
y lapices
de color.
Portafolio
de los
estudiante
S,

- Papelote

con texto
scrito.
- Plumones
- pizarra
- Pinturas
- Lapiz
- Borrador
- Papelogra

fos

50°

52




Momentos Estrategias de ensefianza y de aprendizaje

Medios y
Materiales

Tiempo

los demds observaran y llevaran la cuenta de la
reparticion.
Agrupamos a los estudiantes en seis equipos: los

equipos 1 y 2 averiguardan cudntos paquetes se

colocardn en cuatro mesas; y los equipos 5y 6, cuantos
se colocardn en cinco mesas.

Se entrega los cubitos del material Base Diez a cada
equipo para que representen la situacion propuesta y
oriéntalos en la resolucién. Indica que deberan agrupar
los cubitos segun la cantidad de mesas y formula
algunas preguntas, por ejemplo:

Si tienen tres mesas, jcuantos cubitos deben colocar en

cada grupo?, ;cuantos grupos habra?, ;y cuantos
| cubitos en total?, ;qué haremos para averiguarlo? [.os
estudiantes  podrian  realizar  la  siguiente

representacion;

\ J Paquetes por 3+3+3=9
N\ mesa:3
e 3 veces 3
mesas 3 Ix3

coocardn  en tres mesas; los equipos 3 y 4, cuantos se
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Momentos

Estrategias de ensefianza y de aprendizaje

Medios v
Materiales

Tiempo

Si ticnen cuatro mesas: jcuantos cubitos deben colocar
en cada grupo?, ;jcuantos grupos habra?, ;y cuantos
cubitos en total?, jqué haremos para averiguarlo?

Paquetes por 3+3+3¢3+3=|5
mesa:3

5veces3
mesas: 5 S5x3

Si tienen cinco mesas: jcuantos cubitos deben colocar
en cada grupo?, ;cuantos pgrupos habra? ;y cuantos

cubitos en total?, ;qué haremos para averiguarlo?

Formalizacion

Orientamos a los estudiantes, a partir de sus respuestas,
hacia la mejor forma de resolver el problema. Luego,
observa las acciones que realizan.

Elaboramos el cuadro en la pizarra y pide que un
representante de uno de los equipos salga al frente y
explique a los demas como resolvieron el problema;
luego, debera completar el cuadro con los resultados
obtenidos.

Planteamos preguntas respecto a la solucion del
problema: jen qué nos ayudo representar la situacion
con los cubitos?, jse puede resolver de otra forma?,
¢podemos usar otro material para verificar el
resultado?

Formulamos interrogantes para organizar los procesos
seguidos y la informacién obtenida, considerando el

problema que cada equipo resolvio:
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Momentos Estrategias de ensefianza y de aprendizaje mi‘:::lgs Tiempo
Nimero de paqueles | Nimero de paquetes | Nimeso de paqueles
por mesa: 3 por mesa: 3 por mesa; 3
Nimero de mesas: 3 | Nimero de mesas: 4 | Nimero de mesas: 5
3+3+3=9 1343+3+3=12 [3+3+3+3+3=15
3 veces 3 (4 veces 3 5 veces 3
3x3 |4x3 5%3

La mullipficacidn consiste en sumar varias veces una mmsma

(cuantos cubitos habia en cada grupo?, jcudntas veces

se sumo 37, ;como se llama la operacion que
realizamos? Escucha sus respuestas y, a partir de ello,
formaliza el conocimiento. Asi:

Transferencia planteada a otros problemas.

Es importante que distingan como va aumentando el
resultado conforme se agrega un grupo mas de objetos.
Preguntamos: jqué pasa si Se aumenta un grupo mas
de 37, jcOomo seria el resultado con relacion al
anterior?, ;y respecto al resultado siguiente? Indica
que escriban en su cuadero las conclusiones mas

importantes.

» El instrumento de evaluacion sera aplicado durante
Instrument | 20°

ode
Formulamos preguntas sobre lo aprendido en la | evaluacion

¢l transcurso de la clase.
Cicxre presente sesion: jen qué situaciones de la vida
cotidiana pueden ser de utilidad los conocimientos

adquiridos?, jcomo pueden aplicarfos?, etc.

[V. Referencias bibliograficas
Ministerio de Educacion (2017). Cwrricule Niacional de la Educacién Bdsica. Lima,

Pert: Direccion de imprenta.
Ministerio de Educacion (2017). Programa curricular de Educacion Primaria.

(Version Adobe). Lima, Peri. Recuperado de www.minedu.gob.pe

Danny Mashian Chuin
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Lista de cotejo

Nombre del estudiante:
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Disefio de clase 3
[. Datos informativos

1.1 [Institucion educativa : N° 16353

1.2 Grado y seccion . Tercero - inica

13 Area ©  Matematica

14 Tema : Queé cantidad de residuos solidos generamos

1.5 Duracion 90 minutos

16 Docente . Danny Mashian Chuin

1.8 Propésito . En esta sesion: hoy resolveran problemas aplicando lo

aprendido sobre las sumas sucesivas de una misma
cantidad de ob jetos.

[I. Aprendizajes esperados

Competencia| Capacidad Desempeiio deEwdenc_lag Evaluacion
aprendizajes
Resuelve Usa estrategias | Traduce una o més | Realiza una | Lista de
problemas y acciones de | estimacion de la | Cotejo.
de cantidad | procedimientos | agregar, quitar, | cantidad de
de estimacion y | igualar, repetir o | residuos  solidos
calculo repartir cantidades | que  genera la
para resolver | comunidad,
problemas de | haciendo wuso de
multiplicacion. expresiones
multiplicativas.
Enfoques transversales Actitudes o acciones observables
Enfoque ambiental Docentes y estudiantes toman conciencia y plantean
soluciones con refacion a la realidad ambiental de su
comunidad.

[II. Secuencia didactica

Momentos Estrategias de ensefianza y de aprendizaje 1314;(::?:1; Tiempo
» Conversa con los estudiantes sobre la importancia
de mantener su espacio saludable. - Paquetes
> Comenta que seria importante realizar una | O° 83Ct2

s A y L i 20°
estimacion de la cantidad de residuos solidos que | Y objetos

leficia se podria generar en la comunidad en un tiempo | PEQuefios
determinado, todo ello como muestra de cambio de
actitud para el cuidado del espacio donde estudian,

en ese sentido, se plantea el siguiente problema.
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Momentos

Estrategias de ensefianza y de aprendizaje

Medios v
Materiales

Tiempo

Avyer, dal finalizar el dia, realizamos el conteo de lu
cantidad de residuos que generamos en el aula;
especialmente, durante lu hora del recreo.

o | kg De resios de alimentos.

o 2 envases (botellus ) de agua

* 0 cajitas de frugos

e 20 envolturas de plasiicos
Como podemos saber cuantos residuos se generan en

dos, tres y cuatro aulas?

Desarrotl
o

Apgrupa a los estudiantes, al menos, en 4 equipos.
Luego detalla las tareas a cumplir. Los equipos 1 y 2
averiguan cuantos residuos se generan en dos y tres
dias; los equipos 3 y 4 averiguan cuantos residuos s
generan en tres y cuatro dias.

Se entrega a cada grupo, con la ayuda de los
responsables de materiales, el material base 10 y las
tapidas de colores distintos, preguntales: ;como creen
que usaremos estos materiales para resolver el
problema? Recibe sus respuestas y oriéntalos hacia la
representacion con las tapitas y luego con el material
Base Diez.

Entrega medio papelote a cada grupo con la siguiente
tabla. Pidiéndoles que la observen y, luego, menciona
que esta los ayudara a ordenar sus representaciones.

th ks Do aulas Tres gulas

:
o
|

Solicita que se organicen en el interior de cada grupo,
de manera gque determinen los roles de trabajo; los que
representaran con las tapas y los que representaran con

el matenial Base Diez. Recalca que deberan

Cubitos
del
material
Base Diez.
Cuaderno,
hojas
bond,
plumones
y lapices
de color.
Portafolio
de los
estudiante
s,

- Papelote

con texto
escrito.
- Plumones
- Pizarra
- Pinturas
- Lapiz

- Borrador

50°
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Medios y

Momentos Estrategias de ensefianza y de aprendiza je Materiales | TIEMPO
intercambiar dichos roles conforme vayan avanzando, |- Papelogra
segun la lista de residuos.
— fos

Represertacidn de las cditas de jugo con mareriai conceto

Unada | Dowuss | Tesades
B B | 13818
i [ i »ED SSOoRM
& ooan
i

| 9 S as:

Indica que cada vez que terminen de realizar la
representacion de un residuo, tomen nota en sus

cuadernos. Por ejemplo:

U apin | D o Gunteans T s saedon!

Qo oD S0 o8 o oo
erDO 00 o o oo oo
I o> o0 oo oo oo oo
S | P’* Y0

ooo |||C Uﬂ'g
oy ||/a 10
Dp&mmw 6+6=17 b+ +6=1%

Toma en cuenta que los equipos que trabajen con la
cantidad de tres y cuatro dias obtendran resultados
similares. Cuando se trate de las 20 envolturas o las 10
hojas de papel, oriéntalos para que representen con las
tapitas azules que simbolizan decenas.

Durante el proceso de representacion mantente
atento/a a la forma como los estudiantes hallan los
resultados de la suma: si lo hacen con los dedos, si
cuentan uno a uno © si lo hacen completando o
encerrando diez tapitas. Este procedimiento indicard
en qué nivel se encuentran y qué debes reforzar. El uso
del material Base Diez ayuda a los estudiantes a
aprovechar las regularidades del sistema de
numeracion decimal para realizar calculos mas rdpidos
y complejos, por ejemplo, usando la estrategia de
completar la decena.

Acompafia a los niios y las nifias durante el proceso

de representacion planteando preguntas con las que se
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Momentos

Estrategias de ensefianza y de aprendizaje

Medios y
Materiales

Ttempo

percaten de que en este problema hay una cantidad que
se Tepite y otra que indica cudntas veces se repite.

Indicar a los grupos, que a partir de las cantidades
representadas con €l material concreto en su tabla,
grafiquen en un papelografo una de  sus
representaciones y lo presenten al grupo clase.

Recuérdales que elegir sus  representaciones

| convenientemente para que No se repitan.

Toma como ejemplo uno de los papelégrafos que se
soclalizaron y, Con la participacion de los estudiantes,
sefiala cual es la cantidad que se Tepite y las veces que
se repite. Por ejemplo, para las cajitas de jugo, en
cuatro aulas:

C«‘m(n!nmlule»annmu-—-.———._i) v 6+6+6+6 =24
Nimera de veces que se repite ——jpe 4 4veces Gos igual a M4

Indica que cuando se debe sumar varias veces una

misma cantidad, sc tiene que realizar una suma
repetida, la cual es una nueva operacion llamada
multiplicacién, que se expresa asi:

6i6+61+6 4 X6
4 veces 6 :> " Cuatro por seis”

El docente sistematiza la informacion, explicando la

técnica operativa de la multiplicacion.

Cierre

» El instrumento de evaluacion sera aplicado durante
el transcurso de la clase; y al final se utilizard una
lista de cotejo. :

Formulamos preguntas sobfe lo aprendido en
presente sesién: jen qué situaciones de kb vida
cotidiana pueden ser de utilidad los conocimientos

adquirides?, ;cémo pueden aplicarlos?, etc.
q o p p

I nstrument
o de
evaluacion

20
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[. Datos infiormativos

1.1 Institucién educativa

1.2 Grado y seccion
13 Area

14 Tema

1.5 Duracion

1.6 Docente

1.8 Proposito

Il. Aprendizajes esperados

Diseiio de clase 4

N° 16353
Tercero - tinica
Matematica

Jugamos a leer y resolver diversos problemas
mateméaticos
90 minutos

Danny Mashian Chuin
En esta sesion: hoy leeran comprensivamente diversos
problemas matemaéticos.

calculo

igualar, repetir o
repartic cantidades
para resolver
problemas de

multiplicacion.

matematicos y los
resuelve utilizando
matenal concreto.

. : 0 Evidencias : :
Competencia| Capacidad Desempeiio de nwenilisains Evaluacidn
Resuelve Usa estrategias, | Traduce una o més | Lee Lista de
problemas | procedimiéntos | acciones de | comprensivamente | Cotejo.
de cantidad | de estimacion y | aorepar,  quitar, | problemas

Enfoques transversales

Actitudes o acciones observables

Enfoque de intercultural

Los estudiantes conocen y valoran la matematica en

diferentes contextos.

[T, Secuencia diddctica

Medios y

= e

(Qué temas conocen que para resolverlo

necesitamos multiplicar?

= o

Momentos Estrategias de ensefianza y de aprendizaje Materigles | TiEmPO
» El docente saluda amablemente a los estudiantes.
# El docente establece un dislogo con todos los | PAAURLES
estudiantes con las siguientes interrogantes: ;Qué de galleta
tema hemos tratado la clase anterior?, ;Qué es una | U OPj€tos 2
adicion? ;Qué es una multiplicacion? pequefios
Tiieho # Posteriormente realizamos las siguientes preguntas:
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Medios v

Momentos Estrategias de ensefianza y de aprendizaje Materiales | Tiempo

Se invita al estudiante que sepa la respuesta salir a
la pizarra y explicar.

# Se comunica el proposito de la sesién: hoy leeremos
diversos problemas mateméticos.

» Bl docente pide que elijan dos normas de
convivencia para facilitar el desarrollo de la clase.

# Se motiva con la dindmica la danza awajin, que
consiste en asociarse cada tres nifios y danzar,

_ - Papelote
con fexto
escrito.

~ Dialogan sobre la danza realizada. - Plumones | 30
# El docente presenta problemas de adiccion, | pizarra
multiplicacion y division:
rah - Pinturas
Adicon:
la sefiora Sekuf tiene S/. 158 y le falta S/. 47 || Lapiz
para comprar una biblioteca Cuanto cuesta ||
dicho mueble? Borrador
Desarroll - Papelogra
0
Multiplicacion G
Danika compré 5 cestos con juanes. En cada
cesto hay 14 juanes de yuca y 10 con arroz.
¢Cuantos juanes compro?
Se invita a un estudiante voluntario a leer los
problemas.
» El docente realiza las siguientes preguntas:

(Entiendes todo lo que dice el problema? ;Puedes
replantear el problema en tus propias palabras?
(Distingues cudles son los datos? ;Sabes a qué
quiere llegar? ;Hay suficiente informacion? jHay

informacion extrafia? ;Este problema es similar a
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Momentos

Estrategias de cnsefianza y de aprendizaje

Medios v
Materiales

Tiempo

]
l >
|

algin otro que hayas resuclto antes? (Te parece
facil el problema?

El docente invita a los estudiantes que cojan sus
pinturas y una regla.

Se invita a los estudiantes a subrayar las ideas
principales del prablema con que s¢ va traba jar.
Selicitamos a cada cstudiante a ponerse de pie y
leer lo que ha subrayado.

El docente entrega la mitad cc papel A4 y se indica
que redacten los problemas con sus propias
palabras,

El docente dialoga con los estudiantes sefialando
que para comprender los problemas matematicos
es necesario responder cstas preguntas ya que
facilitaran para b resolucion del problema: ;Qué
datos nos da cl problema? ;Qué nos pide el
problema? y ;Qué operacién necesito Tealizar para

encontrar el problema?

Cierre

J
i
l

El instrumento de evaluacion sera aplicado durante
el transcurso de la clase, mediante una lista de
cotejo.

Formulamos preguntas sobre lo aprendido en la
presente sesion: jen qué situaciones de la vida
cotidiana pueden ser de utilidad los conocimientos

adquiridos?, ;como pueden aplicarlos?, etc.

Instrument
ode
evaluacion

IV. Referencias bibliograficas
Ministerio de Educacion (2017). Curricudo Nacional de 14 Educacion Bdsica. Lima,

Per: Direccion de imprenta,

Ministerio de Lducacion (2017). Programa curricutar de Educacién Primaria.

(Version Adobe). Lima, Pert. Recuperado de www minedu.gob.pe

Enny Mashian Chuin




Anexo 6

Imagenes fotografias
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