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RESUMEN 

 

 

La investigación tiene como objetivo determinar el nivel de logro en el aprendizaje de la 

multiplicación por los estudiantes del 3° grado de educación primaria de la institución 

educativa 16353 de Numpatkaim. El estudio fue cuasiexperimental, en nivel 

preexperimental; la muestra lo conformaron 18 alumnos, seleccionado por conveniencia 

del investigador. El instrumento utilizado fue una ficha de observación en escala tipo 

Likert, para la variable dependiente, y para la variable independiente se utilizó la lista de 

cotejo. De acuerdo a los resultados, el 72% se encuentra en el nivel bajo en el 

aprendizaje de la multiplicación en la dimensión de establecimiento de relaciones de 

cálculo; y en la dimensión de estrategias de cálculo, el mismo nivel es alcanzado por el 

67%, en el pretest. Según los resultados del postest, el 45% alcanza el nivel alto, en la 

primera dimensión, y en la dimensión de estrategias para el cálculo, el 50% está en el 

nivel alto; lo que significa que la aplicación de las estrategias lúdicas organizadas en 

sesiones para el aprendizaje de la multiplicación, fueron significativas.  

 

Palabras clave: Aprendizaje de la multiplicación, estrategias lúdicas. 
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ABSTRACT 

 
The research aims to determine the level of achievement in the learning of 

multiplication by students of the 3rd grade of primary education of the educational 

institution 16353 of Numpatkaim. The study was quasi-experimental, at the pre-

experimental level; the sample was made up of 18 students, selected for the 

convenience of the researcher. The instrument used was an observation sheet on a 

Likert-type scale, for the dependent variable, and the checklist was used for the 

independent variable. According to the results, 72% are at the low level in learning 

multiplication in the dimension of establishing calculation relationships; and in the 

dimension of calculation strategies, the same level is reached by 67%, in the pretest. 

According to the post-test results, 45% reach the high level, in the first dimension, and 

in the dimension of calculation strategies, 50% are at the high level; which means that 

the application of playful strategies organized in sessions for learning multiplication 

were significant. 

 

Keywords: Learning multiplication, playful strategies. 
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CHICHAM ETEJAMU 

 

Juju takata juka dekas mamiksa takasmauwai dekatagsa uchi ayamtai 16353 

Numpatkaim aujuina nuwira, tercer grado primarianum batsata ducha multiplicación 

unuimamunmash imatuig luwaekaje, nunuu dekatag tabauwai. Junak dekatag tawa 

nunuu 18 uchin etegkag ni wakuk dekatag tawa nunu deis umike.  Jutika ditam 72% 

batsatui eke unuimainnachu wajupa jinuai wajik takak jinuai shiig diisa, utujimas wagak 

wajuk takanua, nuna dekachu. Untsu, anemtika ujaka ficha tinamta diyam 45% dekau 

tamainnum batsatui, jiyamunum, 50% nuni sekchi dekachu agaja juju atsumjaji 

dekapaku achika tkamu ana nuwi, nunuu ditamak multiplicacionumak jutikaish uchiiai 

takamainai. 

 

Chicham etejamu: multiplicacionumak maestrum diyamakui 
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I. INTRODUCCIÓN 

 

La crisis social, económica y educativa, se ve cada vez más acentuada, peor aún con 

la presencia del Covid-19; particularmente la educación ha sufrido un estancamiento 

y, en muchos lugares, un retroceso sin precedentes; al respecto la CEPAL – 

UNESCO (2020), informa que “…en la espera de la educación, la emergencia ha 

dado lugar al cierre masivo de actividades presenciales en la escuela, en 190 países, 

para evitar la propagación del virus (…) a mediados de 2020, más de mil doscientos 

millones de estudiantes, dejaron las clases presenciales”. 

 

Esta nueva etapa de convivencia social, afectó a todos los países, siendo mayor el 

daño en los países pobres, donde salió a luz las grandes brechas existentes en los 

sectores de salud, educación, que son los más relevantes en cualquier contexto social; 

en ese escenario, la Comisión Económica para América Latina y El Caribe (CEPAL - 

2020), advirtió “la situación social en la región, se estaba deteriorando, ante el 

incremento importante de la pobreza y de la extrema pobreza, así como también el 

aumento de las desigualdades y sobre todo un silencioso crecimiento del descontento 

social” (p. 2).  

 

La pandemia, ha generado un gran impacto negativo y adverso para el avance de la 

educación en esa dirección, el Banco Mundial (2020), “refiere que el Covid-19, 

amenaza con deteriorar aún más los resultados educativos, muchas escuelas han 

tenido que cerrar y ensayar o mejor dicho improvisar mecanismos remediales para 

continuar con el servicio educativo”. 

 

Todos conocemos que la educación es un derecho fundamental al que debe acceder 

todo ser humano; sin embargo, en el Perú, existen grandes brechas educativas, sobre 

todo entre la educación urbana y rural, en esa  realidad concreta, la Defensoría del 

Pueblo (2020), refiere que “ante la presencia de la pandemia, el Minedu suspendió el 

servicio educativo presencial en todas las instituciones educativas mientras esté 

vigente el estado de emergencia sanitaria como mecanismo de prevención”; situación 

que ha contribuido a un retroceso importante en la calidad educativa, dado que no 
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estuvo preparado para enfrentar un gran reto, debido sobre todo a una gigantesca 

brecha tecnológica.  

 

La realidad incierta y preocupante descrita en los párrafos anteriores, afecta el 

normal aprendizaje de los cursos básicos, sobre todo de la matemática en educación 

primaria, a pesar de su importancia en la cotidianeidad; los alumnos no comprenden 

las lecciones de matemática, y ese problema se va arrastrando durante toda su 

escolaridad, en esa dirección, Cordero (2012) sostiene “Cuando pensamos enseñar 

las matemáticas, como un problema, en general atribuimos la responsabilidad al 

docente -que no está preparado, que debe actualizarse - o bien al estudiante, que ha 

perdido el interés y la motivación por aprender matemática”. 

 

El departamento de Amazonas, se encuentra por debajo de la media en los resultados 

sobre los aprendizajes matemáticos en la escuela; el mayor desface está en las 

escuelas rurales, donde los escolares tienen una serie de dificultades para acceder a 

una buena educación. Según reporte del diario Perú21 (2016), de acuerdo a la prueba 

Pisa, “los resultados en rendimiento de matemática en educación básica están por 

debajo, comparativamente con los logros en el área de comunicación, dado que 

solamente el 0.6% alcanza un nivel alto”. La situación es más alarmante en la 

educación intercultural bilingüe, particularmente en el pueblo awajún, el docente 

debe desarrollar sus clases en lengua materna y segunda lengua, lo que hace 

complicado concretar el proceso didáctico. 

 

La realidad descrita también forma parte de la comunidad nativa de Numpatkaim, 

comprensión del distrito de Imaza, que está ubicada en la ribera del río Marañón, 

donde los niños tienen muchas limitaciones de accesibilidad al servicio educativo y 

presentan dificultades para el aprendizaje significativo de las operaciones 

matemáticas básicas, razón por la cual se plantea el siguiente problema de 

investigación ¿Cómo influyen las estrategias lúdicas en el aprendizaje de la 

multiplicación en estudiantes de tercer grado de la Institución Educativa 16353, 

Numpatkaim, Bagua, 2020?   
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El estudio tiene una justificación práctica, dado que el problema es parte de la 

realidad cotidiana, con frecuencia se escucha en la escuela y en la casa, que a los 

alumnos no les agrada la matemática, se quejan del docente, inclusive algunos no 

asisten a sus clases de esa área, situación que resulta preocupante para los padres de 

familia, docentes y otros agentes educativos. Además, con la propuesta lúdica, se 

pretende hacer de la enseñanza de la matemática una actividad agradable, tomando 

como motivo el juego para que de manera progresiva vayan logrando desarrollar 

capacidades sobre la técnica operativa de la multiplicación; por otro lado, se justifica 

metodológicamente, por cuanto las estrategias aplicadas se realizarán respetando los 

procesos pedagógicos y didácticos, de tal manera que esa secuencialidad obedezca a 

los planteamientos y orientaciones del Ministerio de Educación a través del currículo 

nacional de educación básica. 

 

El objetivo general de la investigación es: determinar la influencia de las estrategias 

lúdicas en el aprendizaje de la multiplicación en estudiantes del 3° grado, Institución 

Educativa 16353 de Numpatkaim; y los específicos: a) identificar el nivel de logro en 

el aprendizaje de la multiplicación, en la dimensión de establecimiento de las 

relacione de cálculo, en escolares; b) medir el nivel de logro en el aprendizaje de la 

multiplicación en la dimensión de estrategias de cálculo, de los alumnos de tercer 

grado; c) desarrollar estrategias lúdicas para el aprendizaje de la multiplicación en 

los escolares; d) medir el nivel de logro en el aprendizaje de la multiplicación, según 

el postest, en las dos dimensiones, después de aplicar las estrategias lúdicas en los 

escolares de la comunidad de Numpatkaim. 

 

Los antecedentes considerados son: Puchaicela (2018), en su investigación sobre el 

juego para la mejora del aprendizaje de operaciones básicas de multiplicación y 

división. Según las conclusiones, aprender a dividir mediante juegos didácticos y 

actividades lúdicas, constituye una poderosa herramienta que permite a los alumnos 

desarrollar habilidades de razonamiento lógico para resolver ejercicios 

multiplicación; además, para desarrollar la capacidad resolutiva de ejercicios de 

multiplicación, de todas maneras, resulta indispensable, emplear estrategias lúdicas 

para aprender de manera significativa. También se considera a Barreto (2016), en su 

estudio relacionado a la implementación del acto lúdico como estrategia que permita 



20 

 

despertar el interés y motivación, que los escolares logren aprender ejercicios de 

cálculo, en la escuela Altozano, Tolima. Concluyendo que existe una apatía, también 

desmotivación o escaso interés en los educandos frente al área de la matemática, 

particularmente en el cálculo de la multiplicación. Por otro lado, con la 

implementación de la lúdica como propuesta didáctica, se evidenció un logró que en 

detalle fue, reducir de forma importante, la inasistencia de los educandos, dado que, 

incrementó la asistencia cotidiana por una motivación intrínseca y extrínseca, para 

frecuentar aun escuela, superando obstáculos y dificultades. Además, Quintanilla 

(2016), en su estudio sobre estrategias lúdicas dirigidas a la enseñanza de la 

matemática a nivel de educación primaria; y sus conclusiones alcanzados son: los 

docentes emplean o usan técnicas y también estrategias que solo conllevan a la 

práctica repetitiva y rutinaria del acto educativo, tales como la escritura tradicional 

de los números, la copia del libro u otro medio de soporte, y el uso exclusivo y 

distintivo del pizarrón. Por otro lado, el uso de estrategias lúdicas propician la 

animación y el disfrute de las actividades principalmente como estrategia para atraer 

o rescatar la atención de los estudiantes, logrando la activación del interés por 

participar en clase y ademmás se incrementa una buena convivencia social. En el 

contexto nacional, se considera a Parco (2019), en su estudio sobre los efectos de un 

programa para resolver operaciones multiplicativas básicas en alumnos del 3° grado 

de básica, en Miraflores. Las conclusiones son, existen diferencias significativas en 

la evaluación de los productos que determinan la relación del aprendizaje de la 

multiplicación comparativamente entre el pretest y el postest. Se hallaron además, 

diferencias estadísticamente significativas en los resultados de operar la 

multiplicación de factores de una sola cifra en el grupo experimental antes y después 

de la aplicación del programa. En el contexto local, son considerados Rojas y 

Chuquisengo (2020), cuyo estudio fue la influencia del material estructurado para 

aprender matemática en escolares de 2° grado de una institución educativa de 

Rodríguez de Mendoza; concluyendo que: el uso de regletas de Cuisenaire en las 

sesiones planificadas, influyó positivamente en la obtención de buenos aprendizajes 

matemáticos, pues el 35 y 50% se encontraron en los niveles de inicio y proceso en el 

pretest, lograron avances importantes y gratificantes en el postest, dado que el 40% 

alcanzó el nivel de logro previsto. Además, el uso de bloques lógicos en la 

concreción curricular, influyó positivamente en sus aprendizajes, pues el 45 y 15% 
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de los escolares que inicialmente se encontraron en los niveles de inicio y proceso en 

el pretest, lograron avances significativos en el postest, ubicándose el 35% en el nivel 

de logro previsto y el 40% en sobresaliente.”  

 

Haciendo referencia as las bases teóricas, existen diversas teorías que se encargan del 

estudio del aprendizaje en general y particularmente para el aprendizaje de la 

matemática, en esta oportunidad se consideran algunas de ellas. La teoría de las 

inteligencias múltiples, propuesta por Gardner (2014), quien plantea que “las 

personas tienen ocho formas de aprender; y una de ellas, sino la más importante, es 

denominada la inteligencia lógico matemática, que es considerada por el autor como 

una de las principales para determiar la inteligencia de la persona; está vinculada a la 

capacidad para el razonamiento lógico y la resolución de problemas matemáticos”, 

en ese sentido, tiene que ver con la rapidez para solucionar este tipo de problemas es 

el indicador que determina cuánta inteligencia matemática tiene la persona. 

“También se asocia a la habilidad para dar respuestas a ejercicios de matemática. 

Además, permite medir, evaluar proposiciones e hipótesis, efectuar operaciones 

mentales, es suma, permite trabajar de manera adecuada y con solvencia los 

números”.  

 

También se considera la teoría Vygotskyana, denominada histórico-cultural, el 

lenguaje constituye, según su concepción, el instrumento de transmisión de 

conocimiento, esta capacidad aparece antes de la adquisición del habla y su 

importancia reside en cuanto se constituye en el transmisor del pensamiento. “El 

lenguaje, en esa dirección, no es solo una actividad netamente hereditaria, sino que 

se concreta debido a la interacción social; las etapas del desarrollo del lenguaje que 

está asociada a la adquisición del conocimiento de cualquier área o disciplina”, según 

Vygotsky (1979), son: “Habla egocéntrica, el lenguaje empieza a externalizarse a 

partir de los tres años más o menos y se conoce a este periodo como el habla 

egocéntrica, en esta etapa la finalidad del niño es la de expresar sentimientos 

internos, pero para sí y no necesariamente buscan modificar la conducta del oyente; 

en este periodo los niños pueden planear y regular sus acciones”. Y por otro lado, “la 

zona del desarrollo próximo. Posteriormente, el niño pasa a otro periodo llamado 

zona del desarrollo próximo, en la que ocurre el andamiaje; es decir, el adulto ayuda 
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al niño a usar el lenguaje acudiendo a un nivel mayor del ya obtenido. Es esa 

interacción social es la que permite al interiorizar y personalizar el lenguaje 

adquirido, el cual irá corrigiendo en función a su entorno social”. 

 

En seguida, se abordan las dimensiones de la enseñanza de la matemática, según el 

programa curricular de educación primaria, “el área de matemática comprende cuatro 

capacidades que son: resuelve problemas de cantidad, resuelve problemas de 

regularidad, equivalencia y cambio; resuelve problemas de gestión de datos e 

incertidumbre y finalmente resuelve problemas de forma, movimiento y 

localización” (Ministerio de Educación, 2016). Cabe precisar que las dimensiones 

consideradas para la investigación fueron tomados del currículo nacional de 

educación básica, y considera (Ministerio de Educación, 2016): a) establecimiento de 

relaciones para el cálculo, que se asocia a los mecanismos utilizados por el docente 

para que sus estudiantes participen activamente y motivados en los procesos 

didácticos, con la finalidad que interioricen conceptos matemáticos a partir de la 

experiencia directa y con un alto grado de significatividad; b) empleo o uso de 

estrategias para el aprendizaje de la matemática, que está relacionado al uso de 

diversas estrategias seleccionadas adecuadamente por el docente, las mismas que 

deben ser adaptadas a los intereses y necesidades de los estudiantes, incluye 

procedimientos como el cálculo mental y escrito, la estimacion, la aproximacion y 

medición, comparacino de cantidades, representación de los números, entre otros. 

 

En cuanto a las estrategias lúdicas, son consideradas como un importante 

instrumento en la resolución de problemas, contribuyen a activar procesos mentales 

entre las misma se puede mencionar el juego, éste hace desarrollar una amplia 

variedad de objetivos y contenidos. Existen diversos tipos de juegos, los que 

implican la mente, otros demandarán de parte de quienes los despliegan un uso físico 

y los lúdicos que propician una enseñanza. En este sentido, Piaget (1980) afirma: 

“El juego forma parte de la inteligencia del niño, representa la asimilación de la 

realidad según cada etapa evolutiva. Las capacidades sensorio motrices, simbólicas o 

de razonamiento son las que condicionan el origen y evolución del juego o actividad 

lúdica”. 
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Haciendo referencia a las hipótesis, se considera como la general: el desarrollo 

adecuado de las estrategias lúdicas mejorará significativamente el aprendizaje de la 

multiplicación en los estudiantes de 3° grado de la Institución Educativa 16353 de la 

comunidad de Numpatkaim. Y las hipótesis específicas: a) El desarrollo adecuado de 

las estrategias lúdicas mejorará significativamente en el aprendizaje de la 

multiplicación en la dimensión relaciones para el cálculo, en los estudiantes que 

participaron en el estudio; b) El desarrollo adecuado de las estrategias lúdicas 

mejorará significativamente en el aprendizaje de la multiplicación en la dimensión de 

empleo de estrategias para cálculo, en los estudiantes que participaron en el estudio. 
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II. MATERIAL Y MÉTODO 

 

2.1. Diseño de investigación  

El estudio es cuasiexperimental, con diseño preexperimental, debido a que se trabaja 

con un grupo pequeño de alumnos. 

 

Esquema 

 

 

 

2.2. Población, muestra y muestreo 

Población  

La población lo conformaron 18 alumnos de 3° grado de la I.E.P. 16353, 

comunidad de Numpatkaim. 

 

Muestra 

La muestra es igual a la población y estuvo conformada por 18 alumnos de 3° 

grado de la I.E.P. 16353, comunidad de Numpatkaim. 

 

Las variables de estudio son: 

V. dependiente: Aprendizaje de la multiplicación. 

V. independiente: Estrategias lúdicas 

 

La operacionalización de variables está considerada en anexos. 
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2.3. Métodos, técnicas, instrumentos y procedimentos  

En el desarrollo del estudio, se utilizaron los métodos inductivo, deductivo, 

analítico y sintético, en las diferentes secciones que comprende el trabajo de 

investigación. 

La técnica utilizada en el estudio fue la observación. El instrumento, una ficha de 

observación con 10 ítems en escala tipo Likert con una valoración del 1 al 5, 

desde nunca hasta siempre; y para el procesamiento de los resultados, se hizo las 

equivalencias con los niveles de alto, medio y bajo. 

 

Para la ejecución del trabajo de campo, se cumplió con todos los protocolos de 

seguridad recomendados por el Ministerio de Salud (2021), debido a la 

emergencia sanitaria, para garantizar la salud de los alumnos y de todas las 

personas involucradas en el desarrollo de la investigación.  

  

2.4. Análisis de datos 

Para el análisis de datos se recurrió a la estadística aplicada a la investigación, y 

con el apoyo del programa Excel se procesaron los resultados, haciendo el cálculo 

de las frecuencias y porcentajes, en seguida fueron interpretados, y a partir de 

ellos, se redactaron las conclusiones en función a los objetivos planteados en el 

estudio.  
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III. RESULTADOS 

 

Tabla 1. Nivel de logro en el aprendizaje de multiplicación, dimensión establecimiento 

de relaciones de cálculo en estudiantes de Numpatkaim – Pretest 

 

 

     

 

 
 

 
Figura 1. Nivel de logro en el aprendizaje de multiplicación, dimensión establecimiento 

de relaciones de cálculo en estudiantes de Numpatkaim – Pretest 

 

Se observa que los estudiantes de 3° grado de Numpatkaim, según el pretest, en la 

dimensión de establecimiento de relaciones de cálculo, presentan dificultades para 

resolver ejercicios de multiplicación, el 72% está en el nivel bajo y solamente el 6% 

logra llegar al nivel alto.  



27 

 

 

Tabla 2. Nivel de logro en el aprendizaje de multiplicación, dimensión estrategias de 

cálculo en estudiantes de Numpatkaim – Pretest 

 

 

 
 
     

 
 

 
Figura 2. Nivel de logro en el aprendizaje de multiplicación, dimensión estrategias de 

cálculo en estudiantes de Numpatkaim – Pretest 

 

 

En la dimensión de estrategias de cálculo, en el pretest, también muestran dificultades 

dado que el 67% está en el nivel bajo y el 11% está en el nivel alto; vale decir que los 

estudiantes de 3% grado, no son capaces de resolver ejercicios de multiplicación.  
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Tabla 3. Nivel de logro en el aprendizaje de multiplicación, dimensión establecimiento 

de relaciones de cálculo en estudiantes de Numpatkaim – Postest 

 

 

 
 

 

 
 
 

Figura 3. Nivel de logro en el aprendizaje de multiplicación, dimensión establecimiento 

de relaciones de cálculo en estudiantes de Numpatkaim – Postest 

 

Según los resultados que corresponden a la dimensión establecimiento de relaciones de 

cálculo, en el postest, es decir, después de desarrollar las estrategias lúdicas, hay una 

mejora importante, dado que el 44% logra llegar al nivel alto y el 22% aún se mantiene 

en el nivel bajo.  
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Tabla 4. Nivel de logro en el aprendizaje de multiplicación en la dimensión estrategias 

de cálculo en estudiantes de Numpatkaim – Postest 

 

 

     

 

 
 
 

Figura 4. Nivel de logro en el aprendizaje de multiplicación, dimensión estrategias de 

cálculo en estudiantes de Numpatkaim – Postest 

 

 

Observando los resultados que corresponden a la dimensión de estrategias de cálculo, en 

el postest, la mitad de los estudiantes logra el nivel alto y el 17% se mantiene en el nivel 

bajo; sin embargo, hay un avance debido al desarrollo de las estrategias lúdicas. 
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Tabla 5. Nivel de logro en el aprendizaje de multiplicación, comparativo pretest y 

postest en estudiantes de Numpatkaim 

 

 

 

 
 

 
Figura 5. Nivel de logro en el aprendizaje de multiplicación, comparativo pretest y 

postest en estudiantes de Numpatkaim 

 

Comparando los resultados entre el pretest y postest, en relación al aprendizaje de la 

multiplicación de los estudiantes de Numpatkaim, se observa que antes de aplicar las 

estrategias lúdicas, los estudiantes presentan dificultades para resolver ejercicios de 

multiplicación; y después de desarrollar las estrategias, es decir en el postest, hay un 

mejoramiento importante. 
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IV.   DISCUSIÓN 

 

El aprendizaje de la matemática constituye todo un reto para los alumnos y docentes de 

básica, más aún si las nociones prenuméricas no fueron desarrolladas acertadamente en 

la etapa preescolar, en eses sentido, Lotero, Andrade y Andrade (2015) revelan que “el 

gusto por la matemática disminuye drásticamente en el tercer grado, ello se debe 

posiblemente a la insistencia de los docentes por hacer que sus alumnos memoricen la 

tabla de multiplicar”. 

 

Lo dicho anteriormente, tiene relación con la situación de los alumnos de 3° grado de 

educación primaria de la Institución educativa 16353 de Numpatkaim, dado que, 

analizando los resultados, en el aprendizaje de la multiplicación, en la dimensión 

establecimiento de relaciones de cálculo, según el pretest, la gran mayoría, es específico 

el 72% está en el nivel bajo, y solamente el 6%, en el nivel alto; encontrando 

coincidencias con el estudio sobre la implementación lúdica para motivar el aprendizaje 

de la multiplicación, de Barreto (2016), al concluir que los escolares están desmotivados 

y tienen muy poco interés por aprender matemática, situación que va incrementándose 

conforme avanzan su escolaridad. Por otro lado, en la dimensión de estrategias de 

cálculo, el 67% está en el nivel bajo y el 11% en el nivel alto, en el pretest; hallazgo que 

está muy relacionado a la dimensión anterior, generando preocupación en los docentes a 

cargo del área de matemática. 

 

Los resultados obtenidos en el postest, es decir, después del desarrollo de las estrategias 

lúdicas organizadas en sesiones de aprendizaje o planes de clases, son favorables, dado 

que, en las dos dimensiones consideradas, el 45% y el 50%, respectivamente, logran 

llegar al nivel alto en el aprendizaje de la multiplicación; encontrando similitudes con el 

estudio de Puchaicela (2018), sobre el juego para mejorar el aprendizaje de la 

multiplicación y división, cuando concluye que, para que haya aprendizaje de la 

multiplicación, es importante emplear estrategias lúdicas. 
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Al hacer la comparación entre los hallazgos del pretest y postest, se evidencia un 

progreso importante, dado que en el pretest, los resultados son bajos en la capacidad de 

resolver ejercicios de multiplicación; y en el postest se obtiene buenos resultados, 

encontrando aproximaciones con el estudio sobre efectos de programa animado para 

resolver operaciones multiplicativas, de Parco (2018), según sus resultados, hay 

diferencias significativas entre los resultados de multiplicación en el pretest y postest, 

siendo relevante el avance en el último caso. Resultado que simboliza la importancia de 

los juegos lúdicos organizados en sesiones de aprendizaje que fueron desarrollados por 

los estudiantes participantes de la investigación.      

 

 

 

 

 

 

 
 

 
 
 

 
 

 
 
 

 
 

 
 
 

 
 

 
 
 

 
 

 
 



33 

 

V.  CONCLUSIONES 

 

El nivel de aprendizaje de la multiplicación en la dimensión establecimiento de las 

relaciones de cálculo, en el pretest, está preferentemente en el nivel bajo con el 72% 

y solamente el 6% alcanza el nivel alto en los estudiantes de básica de Numpatkaim, 

tal como se presenta en la Tabla y figura 1. 

 

En cuanto al nivel de aprendizaje de la multiplicación en la dimensión estrategias de 

cálculo, según los resultados del pretest, el 67% está en el nivel bajo, el 22% en el 

nivel medio y el 11% en el nivel alto, la lectura de los hallazgos nos dice que los 

escolares presentan dificultades significativas para resolver ejercicios de 

multiplicación en esa dimensión (Tabla y figura 2). 

 

Los resultados obtenidos en el postest en la dimensión de establecimiento de 

relaciones de cálculo, nos dice que el 22% está en el nivel bajo y el 45% logra llegar 

al nivel alto; y en la dimensión estrategias de cálculo, el 50% se ubica en el nivel alto 

y solamente el 17% está en el nivel bajo (Tablas y figuras 3 y 4). 

 

Concluyendo que, la aplicación de las estrategias lúdicas organizadas en sesiones 

para el aprendizaje de la multiplicación, fueron significativas, porque los alumnos 

mejoraron significativamente en sus capacidades para multiplicar números naturales. 
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VI. RECOMENDACIONES 

 

- A los docentes de educación básica, que desarrollen sus clases de matemática, 

desde el principio de la escolaridad, mediante estrategias didácticas lúdicas para 

que el alumno no tenga miedo y terror a la matemática sino, lo vea como un área 

cuyos contenidos, se aprende jugando. 

  

- A los padres y madres de familia, que incluyan en sus actividades cotidianas del 

hogar, acciones que tengan que ver con el uso de la matemática a partir de las 

vivencias y cumplimiento de tareas y responsabilidades, como enviar a la bodega 

a sus hijos para hacer la compra de productos básicos y en ese afán de pagar y 

recibir el vuelto, lograrán experiencias importantes asociadas a la matemática. 
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Anexo 1 

Para ver si el cambio entre resultados del pretest y postest fue significativo, aplicamos la 

t de student, utilizando el análisis de datos de Excel, y el reporte es: 

Prueba t para medias de dos muestras emparejadas 

   

  Pretest Postest 

Media 7.9444 10.7222 

Varianza 12.4085 15.7418 

Observaciones 18.0000 18.0000 

Coeficiente de correlación de Pearson 0.8995  
Diferencia hipotética de las medias 0.0000  
Grados de libertad 17.0000  
Estadístico t -6.7967  
P(T<=t) una cola 0.0000  
Valor crítico de t (una cola) 1.7396  
P(T<=t) dos colas 0.000003  

Valor crítico de t (dos colas) 2.1098   

 

Según los resultados, se aprecia que hubo una diferencia significativa entre el pretest y 

postest. 
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Anexo 2 
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Anexo 3 
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Anexo 4 
Pretest y postest 
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Anexo 5 
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Anexo 6 

Imágenes fotografías 
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