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Resumen 

 

 

El presente trabajo tuvo como objetivo determinar la influencia de los ecomateriales 

lúdicos para el aprendizaje de la matemática en estudiantes de la Institución Educativa 

17880 de la comunidad de Sagku, comprensión del distrito de Nieva, y fue desarrollada 

con 14 estudiantes de matriculados en el segundo grado de educación primaria, con 

quienes desarrollamos un conjunto de sesiones de aprendizajes en el área de 

matemática; los padres de familia nos brindaron su apoyo en la recolección de recursos 

y materiales, así como en la confección de algunos de ellos, al final de la aplicación de 

la experiencia innovadora, se observó que los alumnos mejoraron sus aprendizajes en el 

área de matemática, además, también se comprobó que participaron activamente en las 

sesiones, debido a que se combinaban el uso de los materiales con diferentes actividades 

lúdicas. 

 

Palabras clave: Ecomateriales, lúdica, aprendizaje en matemática. 
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Abstract 

 

The objective of this work was to determine the influence of recreational ecomaterials 

for the learning of mathematics in students of the Educational Institution 17880 of the 

Sagku community, understanding of the Nieva district, and was developed with 14 

students enrolled in the fourth cycle of primary education, with whom we developed a 

set of learning sessions in the area of mathematics; The parents gave us their support in 

collecting resources and materials, as well as in the preparation of some of them. At the 

end of the application of the innovative experience, it was observed that the students 

improved their learning in the area of mathematics. In addition, it was also found that 

they actively participated in the sessions, because the use of the materials was combined 

with different recreational activities. 

 

Keywords: Ecomaterials, play, learning in mathematics. 
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1. Título 

 

Ecomateriales lúdicos para el aprendizaje de la matemática en estudiantes de la 

Institución Educativa 17880, Sagku, Nieva. 

 

2. Introducción 

 

En todo momento de nuestra vida se resuelven problemas, es por ello la importancia de 

empezar a desarrollar estas habilidades desde edades tempranas, más aún cuando parte 

la solución del entorno natural, empleando estrategias propias del estudiante, cuando un 

niño vincula su mundo natural con el mundo matemático se generan mejores 

aprendizajes, por ello la importancia de manipulación de materiales que le agraden, que 

generen curiosidad, que puede tocar, sentir, oler, etc. Es decir que pueda estar en contar 

con todos sus sentidos para que el aprendizaje puede ser significativo. En ese contexto, 

Ballester (2009) nos dice que, la intencionalidad así como la finalidad del proceso de 

aprendizaje y enseñanza en la clase de matemática, implica la búsqueda y la indagación 

activa, así como reflexiva, y también autorregulada y motivada, para insertar en sus 

estructuras mentales de los escolares los aprendizajes matemáticos, pero de forma 

significativa, y sobre todo teniendo como base la realidad inmediata y natural de los 

alumnos.  

 

Muchas veces, los escolares traen a su escuela una serie de experiencias adquiridas 

empíricamente como consecuencia de la interacción e integración familiar, pero la 

mayoría de los docentes responsables de la educación infantil, ignoran esos 

conocimientos previos cuando en realidad tienen que utilizarlos como punto de partida 

o acciones previas para iniciar sus jornadas pedagógicas, pero la otra realidad es que los 

docentes al recibir su formación profesional, no les imparten contenidos relacionados a 

la didáctica de las diferentes áreas, y por otro lado, los docentes no se interesan por ser 

autodidactas o por capacitarse y actualizarse, para complementar su formación recibida 

en educación superior; al respecto, Ramírezparis (2009) manifiesta que es indispensable 

que los docentes comprendan y utilicen procesos matemáticos, que van a desarrollar, de 

modo que en el desarrollo de sus clases no solamente conozcan procesos pedagógicos, 

cognitivos y didácticos, sino también estén previstos de una serie de materiales y 
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recursos que serán los insumos fundamentales y constituirán los medios, en un proceso 

didáctico.   

 

En realidad los dos primeros niveles educativos es decir educación inicial y primaria, 

son los fundamentales para crear las bases fundamentales o soportes cognitivos, 

procedimentales y actitudinales de la persona, entonces ello significa que los docentes 

deben estar más preparados académicas y metodológicamente para responder a esas 

expectativas de los alumnos, en función a su edad; sin embargo, es una cuestión casi 

generalizada que los docentes de los primeros niveles, según la apreciación de algunos 

padres de familia y muchos otros críticos, que en los primeros niveles los docentes solo 

se limitan a jugar, obviamente que la actividad lúdica tiene importancia, pero no solo se 

deben quedar ahí, sino aprovechar la lúdica como un medio para favorecer aprendizajes 

significativos; al respecto, Zafra, Vergel y Martínez (2018), desarrollaron un estudio 

relevante, sobre al ambiente de aprendizaje para la matemática, y al final, manifiestan 

que los docentes de los primeros niveles educativos tienen un papel importante y 

fundamental en la formación intelectual de los alumnos, en esencia, son los docentes y 

también los padres de familia, quienes deben presentar o desarrollar los primeros 

contenidos numéricos, por tanto, su labor es de suma importancia por cuanto debe 

responder a las inquietudes e intereses de los infantes, y debe considerar actividades 

lúdicas y materiales que respondan a las exigencias de los contenidos y a los intereses 

de los alumnos. 

 

Por otro lado, es muy importante destacar que encontramos algunos niños que presentan 

su predisposición y motivación por trabajar matemática en su escuela, sin embargo, el 

porcentaje es reducido; asocian el temor hacia las matemáticas, a la presión que reciben 

de parte de otros; así como también las experiencias previas negativas que han tenido o 

en la casa o en la escuela (Sulca, 2007).  Por tanto, tal como nos dice Rodríguez (2009), 

es fundamental que el docente supere los miedos y temores de los niños, utilizando 

como medios y estrategias, los recursos que lo ofrece la zona, porque la matemática en 

la niñez, es sobre todo objetiva y práctica, y básicamente vivencial, donde los niños 

tienen que manipular, construir, seleccionar, seriar, comparar, entre otras habilidades en 

función a las características de la matemática. 
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Los niños que son los protagonistas están alegres de compartir sus aprendizajes 

matemáticos pues parte de ellos de su cultura, de su entorno, de su propio ser, es mejor 

lo que conocen,  y más aún están orgullosos de ser parte de nueva metodología lúdica 

que genera además satisfacción en toda la comunidad educativa; sin embargo, en la 

zona selvática, eso no ocurre, a pesar que tienen los medios, recursos y materiales a la 

mano, que les brinda la madre naturaleza, no los aprovechan y se centran en el espacio 

del aula a guiarse de lo que los libros que responden a otros intereses y realidades los 

dice, o a hacer un trabajo rutinario y tradicional; esta realidad específicamente también 

se observó en la comunidad nativa de Sagku, donde los alumnos de la Institución 

Educativa 17880, tienen pobre aprendizajes matemáticos, de los catorce alumnos que 

estudian el segundo grado, solamente tres demuestran haber desarrollado las 

competencias básicas de matemática; mientras que la gran mayoría tiene dificultades, 

inclusive para resolver ejercicios o casos de relaciones prenuméricas y numéricas, 

obviamente los factores que influyen para que esa realidad tenga presencia, son 

múltiples, por un lado, los docentes no se encuentran preparados para ejercer la 

docencia en base a intereses de los alumnos, por otro lado, también influye el 

ausentismo permanente de los docentes a su centro de trabajo, dado que para 

movilizarse hasta las comunidades en la mayoría lo hacen por vía fluvial, y cuando 

crecen los ríos, es imposible surcar o transportarse, entonces se ven obligados a faltar a 

su centro de trabajo; pero también hay una gran ausencia de los órganos 

administrativos, responsables de llevar a cabo las acciones de supervisión y monitoreo; 

y por supuesto que también constituye un factor influyente, que los docentes tienen que 

desarrollar sus clases en dos idiomas, el awajún y la segunda lengua que es el español, ; 

razón por la cual, nos planteamos la siguiente interrogante ¿será posible incrementar el 

aprendizaje de matemática a través de la manipulación de ecomateriales lúdicos en los 

estudiantes de la Institución Educativa 17880, Sagku, Nieva?   

 

3. Objetivos 

3.1. Objetivo general 

- Incrementar el aprendizaje de matemática a través de la manipulación de 

ecomateriales lúdicos en los estudiantes de la Institución Educativa 

17880, Sagku, Nieva 
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3.2. Objetivos específicos 

- Valorar los recursos naturales de la cultura awuajún, como medios que 

favorecen los aprendizajes matemáticos. 

- Contribuir a la utilización sostenible de los recursos naturales en la 

creación de materiales para el desarrollo de aprendizajes.   
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4. Desarrollo del tema 

  

El presente trabajo está enmarcado en el área de gestión pedagógica, en el tema de 

didáctica, y en el subtema de propuesta o desarrollo de métodos o técnicas para las áreas 

curriculares de educación básica regular. 

  

La matemática forma parte de la realidad en todas las sociedades, y los niños jóvenes y 

adultos están cada día en contacto con situaciones que se relacional con la matemática, 

sin embargo, es una de las áreas curriculares más temidas por los alumnos, por lo tanto, 

debe ser enseñada de manera significativa. En realidad, lo que se debe hacer es 

despertar un ambiente positivo de tal manera que los alumnos se sientan a gusto y 

seguros de sí mismo para aprender la materia. Por otro lado, los docentes tienen que 

relacionar sus vivencias cotidianas de los niños con su programación que lo van a 

realizar de manera objetiva y agradable. 

 

La didáctica para el trabajo de la matemática en la zona de la selva, particularmente en 

la provincia de Condorcanqui, debe ser una de las más accesibles para ser desarrollados 

con eficiencia, dado que en la zona existen muchas potencialidades en términos de 

acceso a los recursos que brinda la naturaleza, y que encontrarán insumos o recursos 

para elaborar materiales para las distintas áreas de desarrollo, inclusive tienen la 

oportunidad de desarrollar sus clases en el medio ambiente, o como se dice, al aire libre, 

todas esas bondades nos ofrecen esas áreas, pero la mayoría de ellos son ignorados por 

los propios docentes, y prefieren no salir del aula, y a partir de ella, se pueden elaborar 

materiales, inclusive con el involucramiento de los padres de familia y de los alumnos, 

para que luego sean utilizados como medios facilitadores del aprendizaje de la 

matemática que, tal como refiere Jiménez (2006), constituye un área fundamental y su 

sólido aprendizaje repercutirá positivamente para lograr otros aprendizajes de áreas 

diferentes.  

 

Haciendo referencia a algunas investigaciones, una experiencia importante es la 

encontrada es el estudio desarrollado por Ruiz y García (2018), la investigación se 

plantea como propósito aprovechar las potencialidades de la comunidad como medios 

que permiten mejorar los aprendizajes en el área de matemática en escolar en zonas de 

difícil acceso,, estudio descriptivo, desarrollado con una muestra de 23 alumnos, a 
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quienes aplicó una ficha de cuestionario; concluyendo que, en aquellos lugares 

dispersos, es fundamental, la creatividad del docente para que en base a su ingenio, 

aproveche las potencialidades de la comunidad y seleccione los medios y materiales que 

servirán para ser utilizado en el desarrollo de sus clases. 

 

También, Scavino (2023) desarrolló un estudio de continuidades y discontinuidades en 

las trayectorias escolares, desde una mirada de transición de primaria a secundaria, a 

partir de evaluaciones en matemática; la investigación de naturaleza descriptiva, 

desarrollada con estudiantes de Buenos Aires. Concluyendo que, los aprendizajes 

matemáticos, contribuyen para potenciar las demandas cognitivas, sin embargo, cuando 

la actividad se limita a que los alumnos desarrollen tareas, y no hay la intervención del 

docente para generar las bases y motivar al estudiante, entonces estamos frente a un 

riesgo potencial en el logro de aprendizajes.   

 

Otro estudio realizado a nivel nacional es el de Romero (2023), sobre método lúdico y 

resolución de problemas de cantidad en alumnos de básica, estudio descriptivo que se 

plantea el propósito conocer cuando influye la lúdica en el aprendizaje, la muestra fue 

de 20 alumnos a quienes les aplicaron una ficha de observación; el 25% está en proceso 

de logro de aprendizajes matemáticos, y el 55% se encuentra en inicio, y solo el 20% 

llega a logro previsto, concluyendo que los alumnos tienen cuando desarrollan 

contenidos matemáticos. 

 

Pero también es bueno que participen utilizando actividades lúdicas, y aprovechando 

todos los recursos que les ofrece el bosque y en general la naturaleza en su conjunto, 

tales como las variedades de semillas que producen los árboles, y las plantas en general, 

los frutos, pepitas, los palitos que pueden habilitar para realizar comparaciones, 

clasificaciones, seriaciones, y la variedad de recursos que tienen a disposición y que de 

todos modos permitirían el logro de aprendizajes significativos por parte de los 

escolares; en ese sentido, en seguida mostramos en figuras las actividades diversas 

realizadas, y que forman parte de la experiencia, todas ellas con su respectiva 

descripción. 
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Figura 1 

Entrevistando al apu de la comunidad. 

 

 
  

 Las coordinaciones se realizaron primero con nuestro apu,  se le dio a conocer el 

propósito de nuestro trabajo que estaba directamente asociado a potenciar las 

competencias matemáticas a través de ecomateriales y para que nos de la autorización 

de utilizar los recursos propios de la zona, además nos indicó las temporadas de siembre 

y recolección para ser explicado posteriormente a los estudiantes. 

  

 En seguida se inicia el trabajo de campo, que es la segunda etapa, donde 

hacemos un reconocimiento de la zona donde se encuentra las semillas de las plantas 

navitas, este trabajo se realiza con la participación activa de los estudiantes, y con el 

acompañamiento de nuestro apu que paralelamente a la recolecta, iba explicando a los 

estudiantes sobre el uso que pueden dar a los diferentes recursos que brinda el bosque, 

los ríos, las cochas, las lagunas, inclusive el apu nos explica cómo lo utilizaban los 

recursos en el desarrollo de las clases, en la educación de los ancestros, donde habían 

muchas limitaciones y descuido de parte de las instituciones dependientes del Ministerio 

de Educación. 
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Figura 2 

Tomando acuerdo para la elaboración de nuestros materiales  

 

 

Luego de la recolección de las semillas, se realizó una asamblea con los estudiantes en 

el aula para tomar acuerdo sobre la utilización de las semillas en el aprendizaje de las 

matemáticas, cada estudiante daba una idea de que se podría elaborar a partir de sus 

intereses y necesidades de aprendizaje. Todas las actividades son desarrolladas en 

sesiones de aprendizajes, planificadas de acuerdo a los lineamientos del Ministerio de 

Educación (2016), contenidas en el Currículo Nacional, y en el Programa Curricular de 

Educación Primaria (Minedu, 2016). 

Figura 3 

Elaboración y exposición de ideas para elaborar ecomateriales. 
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Después de la asamblea los estudiantes escriben sus ideas para la elaboración de 

ecomateriales de acuerdo a sus intereses y edad, cada estudiante de acuerdo a su nivel 

de escritura plasmaba sus ideas y las compartían con sus compañeros para que puedan 

ayudar a reforzar sus ideas. 

Figura 4 

Desarrollando la creatividad con nuestras semillas 

 

 

Los estudiantes propusieron el uso de semillas para elaborar siluetas de figuras de 

manera libre utilizando seriación de color, se observa que la niña elaboró una flor que 

observó en la naturaleza, y desarrolla sus competencias matemáticas con la orientación 

del docente. 

 

Figura 5 

Trabajo en equipo de estudiantes 
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Se agruparon los estudiantes en equiipo de trabajo para elaborar más materiales que 

tuvieran un impacto en el aprendizaje de las matermáticas, se observa siempre al 

docente dando las orientaciones.  

Figura 6 

Aprendiendo las figuras geométricas  

 

 

Uno de los estudiantes propuso que se podría aprender de manera concreta las figuras 

geométricas delineando con las semillas las siluetas de cada una de ellas, lo que generó 

alegría en ellos por que aprendían significativamente. 

Figura 7 

Elaborando el croquis de nuestra institución educativa. 
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Los estudiantes tenían el interés de conocer como es su escuela por lo que con ayuda de 

su docente realizaron un recorrido para elaborarlo, y para cocer el área de cada uno de 

los espacios utilizaron semillas.  

 

Figura 8 

Los estudiantes exponen sus creaciones 

 

Cada día los estidiantes exponian sus creación de ecomateriales que con ayuda de sus 

padres se lograron elaborar. 

 

Figura 9 

Jugando a contar, usando diversos materiales 
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La sesión de aprendizaje en el cual se utizian las semillas para el proceso de contar, que 

con ayuda ademas del material base diez se logró concretizar. 
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5. Conclusiones  

 

- El uso de ecomateriales para el aprendizaje de la matemática se debe 

difundir para que todos conozcan otra forma de enseñar en concordancia 

con la naturaleza respetando el entorno de los niños despertando su 

interés y favoreciendo al conocimiento de recursos naturales de su zona. 

- Es fundamental el uso sostenible de recursos naturales de la zona para 

crear materiales de aprendizaje. 

- Los estudiantes muestran su interés en las matemáticas cuando los 

docentes los vinculan con sus conocimientos a partir de las vivencias 

directas teniendo como base los saberes ancestrales que forman parte de 

su cultura. 

- La mayoría de los alumnos mejoraron sus aprendizajes mediante la 

propuesta, organizada en base a sesiones de aprendizaje, aprovechando 

los materiales como medios de aprendizaje. 
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6. Recomendaciones 

 

Después de haber realizado el presente trabajo de campo, nos permitimos dejar las 

siguientes recomendaciones: 

-  Insertar en el proyecto curricular de centro, contenidos que tengan 

relación con usar los recursos de la zona para la matemática. 

-  Aprovechar las actividades lúdicas como medios motivadores para el 

aprendizaje de matemática. 
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Anexo 1 

SESION DE APRENDIZAJE  01 

 

I.  Datos informativos 

IEP N°       : 17880 

Lugar         :  Sagku 

Fecha         :  13/09/23 

Área           :  Matemática 

Grado         :  2do 

Docente      :  Rober Antonio Mancho Cuiman 

 

II.  Nombre de la sesión  

Recolectemos las semillas silvestres de nuestra comunidad 

 

Área Competencias Capacidad Criterios de 

evaluación 

Materiales 

Matemática 

 

 

• Resuelven 

problemas de 

cantidad. 

•  Traduce 

cantidades a 

expresiones 

numéricas, 

• Comunica su 

comprensión 

sobre los números 

y las operaciones. 

• Usa estrategias y 

procedimientos 

de estimación y 

calculo. 

• Establece las 

relaciones 

entre datos 

agregando y 

multiplicand

o cantidades 

de frutas 

silvestres, 

chupe, para 

transformar 

en las 

expresiones 

numéricas. 

 

• Los niños y 

niñas 

ordenando 

las frutas 

silvestres 

resuelven 

operaciones 

de Adición 

de dos 

dígitos  

Papelotes 

Plumón 

Semillas 

diversas 

 

III. Secuencial didáctica 

 

Momento Procesos 

Pedagógicos 

Estrategias metodológicas 

Inicio Motivación  

 

. Presentación de un juego (el todo) 

. los estudiantes reflexionan sobre el juego 

. Los estudiantes mencionan números 

representados en el juego.  

Problematización  . ¿cómo podemos resolver problemas de Adición 

en situación de la vida diaria? 
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Momento Procesos 

Pedagógicos 

Estrategias metodológicas 

Saberes previos . ¿Alguna vez han resuelto problemas de 

Adición? 

¿Cuál es el signo de Adición? 

¿Cómo podemos resolver un problema de 

adición? 

¿Quiénes usan estas operaciones en la vida 

diaria? 

Propósito y 

organización  

Hoy aprenderemos a resolver problemas de 

adición de números naturales. 

Desarrollo 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gestión y 
acompañamiento  
 

• MATEMATICA 

➢ El docente presenta en un papelote el 

problema planteado 

➢ María tiene 12 semillas en una canasta 

¿Cuántas semillas habrá en 6 canastas? 

➢ Comprensión de problema 

➢ El docente Lee el problema de manera 

pausada para que los estudiantes comprendan 

de lo mejor manera. 

➢ Los estudiantes escuchan muy atentamente el 

problema presentado. 

➢ Los estudiantes leen en voz alta, con 

juntamente con el docente. 

➢ Los estudiantes leen el problema en forma 

grupal, 

➢ Los estudiantes reconocen los datos del 

problema. 

➢ Los estudiantes expresan el problema en sus 

propias palabras  

➢ Búsqueda de estrategias. 

➢ El docente Mediante un juego dinámico (los 

pájaros vuelan) 

➢ El docente organiza el grupo de trabajo 
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Momento Procesos 

Pedagógicos 

Estrategias metodológicas 

➢ Los estudiantes dialogan con sus compañeros 

para establecer estrategias de solución. 

➢ Los estudiantes buscan diversas estrategias 

para resolver el problema 

➢ Representación  

➢ Los estudiantes haciendo el uso de gráficos 

representan las diversas propuestas resolver 

problema para hallar la respuesta. 

➢ Formalización. 

➢ Los estudiantes   leen indicaciones 

presentadas algunos procesos seguidos para 

resolver el problema, 

➢ Reflexión: 

➢ Los estudiantes expresan los procesos 

seguidos para la solución de problema. 

➢ Transferencia: 

➢ Los estudiantes anotan los conceptos /o 

procesos seguidos para la solución de 

problema de multiplicación, 

 

Cierre Metacognición Los estudiantes demuestran sus aprendizajes 

mediante la evaluación, respondiendo a las 

interrogantes.  

¿Qué aprendimos hoy? 

¿Qué dificultades encontramos durante el 

desarrollo de problema de multiplicación? 

¿Como podemos mejorar nuestra participación? 
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                                         SESION DE APRENDIZAJE  02 

 

I.  Datos informativos 

IEP N°       : 17880 

Lugar         :  Sagku 

Fecha         :  13/09/23 

Área           :  Matemática 

Grado         :  2do 

Docente      :  Rober Antonio Mancho Cuiman 

 

II.  Nombre de la sesión  

Recolectemos las semillas silvestres de nuestra comunidad 

 

Área Competencias Capacidad Criterios de 

evaluación 

Materiales 

Matemática 

 

 

• Resuelven 

problemas de 

cantidad. 

•  Traduce 

cantidades a 

expresiones 

numéricas, 

• Comunica su 

comprensión 

sobre los números 

y las operaciones. 

• Usa estrategias y 

procedimientos 

de estimación y 

calculo. 

• Establece las 

relaciones 

entre datos 

agregando y 

multiplicand

o cantidades 

de frutas 

silvestres, 

chupe, para 

transformar 

en las 

expresiones 

numéricas. 

 

• Los niños y 

niñas 

ordenando 

las frutas 

silvestres 

resuelven 

operaciones 

de Adición 

de dos 

dígitos  

Papelotes 

Plumón 

Semillas 

diversas 

 

III. Secuencial didáctica 

 

Momento Procesos 

Pedagógicos 

Estrategias metodológicas 

Inicio Motivación  

 

. Presentación de un juego (el todo) 

. los estudiantes reflexionan sobre el juego 

. Los estudiantes mencionan números 

representados en el juego.  

Problematización  . ¿cómo podemos resolver problemas de Adición 

en situación de la vida diaria? 

Saberes previos ¿Alguna vez han resuelto problemas de Adición? 
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Momento Procesos 

Pedagógicos 

Estrategias metodológicas 

¿Cuál es el signo de Adición? 

¿Cómo podemos resolver un problema de adición? 

¿Quiénes usan estas operaciones en la vida diaria? 

Propósito y 

organización  

Hoy aprenderemos a resolver problemas de doble 

y mitad de números naturales. 

Desarrollo 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gestión y 
acompañamiento  
 

• MATEMATICA 

➢ El docente presenta en un papelote el problema 

planteado 

➢ María tiene 12 semillas en una canasta 

¿Cuántas semillas habrá en 6 canastas? 

➢ Comprensión de problema 

➢ El docente Lee el problema de manera pausada 

para que los estudiantes comprendan de lo 

mejor manera. 

➢ Los estudiantes escuchan muy atentamente el 

problema presentado. 

➢ Los estudiantes leen en voz alta, con 

juntamente con el docente. 

➢ Los estudiantes leen el problema en forma 

grupal, 

➢ Los estudiantes reconocen los datos del 

problema. 

➢ Los estudiantes expresan el problema en sus 

propias palabras  

➢ Búsqueda de estrategias. 

➢ El docente Mediante un juego dinámico (los 

pájaros vuelan) 

➢ El docente organiza el grupo de trabajo 

➢ Los estudiantes dialogan con sus compañeros 

para establecer estrategias de solución. 

➢ Los estudiantes buscan diversas estrategias 

para resolver el problema 

➢ Representación  
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Momento Procesos 

Pedagógicos 

Estrategias metodológicas 

➢ Los estudiantes haciendo el uso de gráficos 

representan las diversas propuestas resolver 

problema para hallar la respuesta. 

 

 

 

 

 

 

 

➢ Formalización. 

➢ Los estudiantes   leen indicaciones presentadas 

algunos procesos seguidos para resolver el 

problema, 

➢ Reflexión: 

➢ Los estudiantes expresan los procesos seguidos 

para la solución de problema. 

➢ Transferencia: 

➢ Los estudiantes anotan los conceptos /o 

procesos seguidos para la solución de 

problema de multiplicación. 

Cierre Metacognición Los estudiantes demuestran sus aprendizajes 

mediante la evaluación, respondiendo a las 

interrogantes.  

¿Qué aprendimos hoy? 

¿Qué dificultades encontramos durante el 

desarrollo de problema de multiplicación? 

¿Como podemos mejorar nuestra participación? 
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SESION DE APRENDIZAJE  03 

 

I.  Datos informativos 

IEP N°       : 17880 

Lugar         :  Sagku 

Fecha         :  27/09/23 

Área           :  Matemática 

Grado         :  2do 

Docente      :  Rober Antonio Mancho Cuiman 

 

II.  Nombre de la sesión  

Aprendemos a resolver problemas del triple de un número 

Área Competencias Capacidad Criterios de 

evaluación 

Materiales 

 Matemática 

 

 

Resuelve 

problemas de 

cantidad 

Matematiza 

situaciones, 

expresa diversos 

problemas en 

modelos 

matemáticos 

relacionado con 

los números y las 

operaciones 

simples de 

adición. 

Reconoce y 

halla el 

problema 

adición de 

triple de un 

numero 

natural, 

Papelotes 

Plumón 

Semillas 

diversas 

 

III. Secuencial didáctica 

 

Momento Procesos 

Pedagógicos 

Estrategias metodológicas 

Inicio Motivación  

 

El docente presenta ante los estudiantes y luego 

saluda a todos los presentes.  

El docente presenta un problema en un papelote. 

“Problema titulada resolución de un problema de 

triple 

Los estudiantes analizan el caso conjuntamente 

con el docente 

El docente aclara dudas y explica  

Los estudiantes analizan un problema 

descubriendo la resolución de problema triple. 

El docente organiza la dramatización para 

incentivar los intereses de los estudiantes con 

ciertas indicaciones. 

Los estudiantes comentan sobre la dramatización 
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Momento Procesos 

Pedagógicos 

Estrategias metodológicas 

relacionado. 

Docente explica a los estudiantes para explorar los 

saberes previos de los estudiantes. 

El docente genera las siguientes interrogantes Para 

los estudiantes 

¿Qué hemos realizado? 

¿Quiénes han participado en la dramatización? 

¿Qu paso en la dramatización? 

¿Cuántos niños han participaron? 

¿Cuántos niños han presentado en la segunda y en 

tercera? 

Problematización  ¿Cómo podemos calcular el triple de un número 

utilizando semillas? 

Saberes 

previos 

El docente escucha los conocimientos previos de 

los alumnos y lo relaciona con lo que van a 

aprender. 

Propósito y 

organización  

Hoy aprenderemos a resolver problemas de triple 

de un número. 

Desarrollo 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gestión y 
acompañamiento  
 

➢ El docente presenta un problema planteado 

para relacionarse con el tema. 

➢ El docente pega el papelote que contiene el 

problema. 

➢ Javier tiene 6 semillas y juan tiene el triple de 

semillas que tiene Javier. 

➢ ¿Cuántos semillas tiene Juan? 

➢ Los estudiantes observan el problema 

presentado del docente. 

➢ Los estudiantes leen el problema y 

comprenden 

➢ El docente plantea las estrategias. 

➢ Los estudiantes desarrollan el problema 

planteado. 

➢ Los estudiantes reciben materiales concretos 

para desarrollar el problema. 

➢ Como los materiales, semillas de la zona, loe 

estudiantes resuelven el problema, 

➢ Los estudiantes  

➢ grafican lo que han realizado en el nivel 

concreto  

➢ Los estudiantes dibujan lo que hicieron el 
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Momento Procesos 

Pedagógicos 

Estrategias metodológicas 

nivel concreto. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Los estudiantes resuelven el problema planteado 

en la pizarra 

Javier tiene 6 semillas y juan tiene el triple que 

tiene la Javier 

¿Ahora cuantes semillas tiene Javier? 

SOLUCION 

Podemos sumar     6 + 6 + 6 = 18 

También podemos multiplicar   6 x 3 = 18 

Respuesta: Javier tiene 18 semillas por que el 

triple de 6 es 18 

Los estudiantes copian en su cuaderno. 

Los estudiantes desarrollan ejercicios para aplicar 

lo aprendido en grupal. 

Cierre Metacognición El docente Genera las siguientes preguntas. 

¿Qué hemos aprendido? ¿Cómo lo aprendieron? 

¿Encontraron dificultades? ¿Cómo podemos 

superar esta dificultad? ‘Nos servirá lo que hemos 

aprendido? 
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SESION DE APRENDIZAJE  04 

 

I.  Datos informativos 

IEP N°       : 17880 

Lugar         :  Sagku 

Fecha         :  28/09/23 

Área           :  Matemática 

Grado         :  2do 

Docente      :  Rober Antonio Mancho Cuiman 

 

II.  Nombre de la sesión  

Aprendemos a comparar cantidades 

Área Competencias Capacidad Criterios de 

evaluación 

Materiales 

 Matemática 

 

 

Resuelve 

problema de 

cantidad 

Resuelve de 

forma, 

movimiento y 

localización, 

de 

regularidad 

equivalencia, 

y cambio 

Matematiza 

respuesta y 

comunica 

situaciones que 

involucra 

cantidades y 

magnitudes en 

diversas 

cantidades 

sustracción 

Utiliza los signos 

De sustracción 

para establecer 

relaciones de 

comparaciones 

entre cantidades 

que expresan 

números naturales 

hasta dos cifras a 

partir de 

situaciones de 

cantidades. 

Papelotes 

Plumón 

Semillas 

diversas 

 

III. Secuencial didáctica 

 

Momento Procesos 

Pedagógicos 

Estrategias metodológicas 

Inicio Motivación  

 

El docente realiza la medición para provocar el 

interés de estudiantes  

Los estudiantes participan de la resolución de 

ejercicio de sustracción con espontaneidad. 

 

Problematización  El docente dialoga mediante interrogantes para 

explorar los saberes previos de los estudiantes  

¿Qué hemos realizado? 

¿Qué materiales usaremos para resolución de 

ejercicios de sustracción? 

¿Sabes cuantos materiales podemos utilizar? 

Interrogantes para el conflicto cognitivo de los 

estudiantes 
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Momento Procesos 

Pedagógicos 

Estrategias metodológicas 

¿Cómo podemos saber la cantidad de materiales? 

Saberes 

previos 

El docente escucha los conocimientos previos de 

los alumnos y lo relaciona con lo que van a 

aprender. 

Propósito y 

organización  

Hoy aprenderemos a resolver problemas de 

comparación numérica. 

Desarrollo 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gestión y 
acompañamiento  
 

➢ Interrogantes para el conflicto cognitivo de los 

estudiantes 

➢ ¿Cómo podemos saber la cantidad de 

materiales? 

➢ El docente realiza una dinámica para formar un 

equipo de trabajo. 

➢ Los estudiantes participan activamente con el 

juego forman el equipo de trabajo 

➢ Los estudiantes reciben los materiales para 

comparar las cantidades utilizados la 

metodología de la enseñanza de matemática. 

➢ Los estudiantes reciben materiales concretos 

para comparar las cantidades. 

➢ Los estudiantes realizan el juego dirigido con los 

materiales en cada equipo. 

➢ Los estudiantes diferencian las cantidades a 

través de los signos (- ) negativo de sustracción 

➢ Los estudiantes utilizan los signos para 

resolución de ejercicios de sustracción y las 

cantidades de los materiales  

➢ Los estudiantes dibujan en la pizarra, para 

representar las cantidades. 
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Momento Procesos 

Pedagógicos 

Estrategias metodológicas 

Los estudiantes comparan los números naturales 

(5– 3 = 2)  (10 – 5 = 5) utilizando signos ( -  = ), 

para afianzar sus aprendizajes 

Los estudiantes desarrollan en su cuaderno de 

trabajo para verificar los logros y dificultades 

El docente genera las siguientes Interrogantes para 

los estudiantes. 

¿Qué aprendimos hoy día? 

¿Tuvimos dificultades? 

¿Cómo podemos mejorar las dificultades? 

¿Nos servirá lo aprendido? 

Los estudiantes resuelven sin dificultad, los 

ejercicios de usando los signos. 

Cierre Metacognición El docente Genera las siguientes preguntas. 

¿Qué hemos aprendido? ¿Cómo lo aprendieron? 

¿Encontraron dificultades? ¿Cómo podemos 

superar esta dificultad? ‘Nos servirá lo que hemos 

aprendido? 
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SESION DE APRENDIZAJE  05 

 

I.  Datos informativos 

IEP N°       : 17880 

Lugar         :  Sagku 

Fecha         :  28/09/23 

Área           :  Matemática 

Grado         :  2do. 

Docente      :  Rober Antonio Mancho Cuiman 

 

II.  Nombre de la sesión  

Resolvemos problemas de sustracción de NN utilizando semillas 

Área Competencias Capacidad Criterios de 

evaluación 

Materiales 

 Matemática 

 

 

Resuelve 

problemas de 

cantidad 

-Usa estrategias y 

procedimiento de 

estimación y 

calculo, 

Resuelve 

problemas con 

sustracciones, de 

exacta con números 

naturales. 

Papelotes 

Plumón 

Semillas 

diversas 

 

III. Secuencial didáctica 

 

Momento Procesos 

Pedagógicos 

Estrategias metodológicas 

Inicio Motivación  

 

El docente forma 4 grupos de 5 integrantes, 

mediante dinámica “ el Apu manda” 

Cada grupo recibe 20 Semillas de huayruro y 4 

bolsas.  

Se le pide restar 2 semillas en cuatro 4 bolsas en 

cantidades iguales. 

Problematización  El docente presenta un caso en particular donde les 

pide como consigna realizar acciones de quitar o 

sustraer. 

Saberes 

previos 

El docente escucha los conocimientos previos de 

los alumnos y lo relaciona con lo que van a 

aprender. 

Propósito y 

organización  

Hoy aprenderemos a resolver problemas de 

sustracción de NN utilizando semillas. 

Desarrollo 

 

 

 

 

 

Gestión y 
acompañamiento  
 

➢ El docente presenta un problema en un 

papelógrafo. 

➢ Yanua rescato 20 semillas de huairuro y le 

regala 10 semillas a su compañera Yamila. 

¿Cuántas semillas le queda a la Yanua? ¿Qué 

cantidad le queda a la Yanua? 
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Momento Procesos 

Pedagógicos 

Estrategias metodológicas 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

➢ Los estudiantes expresan los datos del 

problema planteada  

➢ Los estudiantes propones el uso de estrategias 

con los materiales de la zona. 

➢ ¿Cómo podemos resolver la sustracción? 

➢ El docente se les entrega materiales como 

semillas de la zona 

➢ Los estudiantes representan la cantidad de 

semillas. 

➢ Los estudiantes luego restan la cantidad inicial 

entre la cantidad de su amiga. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

➢ Los estudiantes comparan sus resultados entre 

sus compañeros y verifican la respuesta  

➢ Los estuantes terminan que cantidad sobra si 

regala a su compañera. 

➢ ¿Como han resuelto la sustracción? 

➢ Los estudiantes expresan a través de lluvias de 

ideas, ¿Que es una sustracción de dos dígitos? 

➢ Los estudiantes sustentan su información en un 

organizador gráfico. 

➢ Los estudiantes resuelven división y 

determinan división exacta. 

Cierre Metacognición El docente hace las siguientes preguntas. 

¿Qué hemos aprendido? ¿Cómo lo aprendieron? 

¿Encontraron dificultades? ¿Cómo podemos 

superar esta dificultad? ‘Nos servirá lo que hemos 

aprendido? 

 
 

 



  

46 

 

Anexo 2 

Resoluciones de contrato 
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