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PRESENTACION

Sefiores miembros del Jurado Calificador:

En base a las disposiciones legales vigentes, contenidas en el
Reglamento de Grados y Titulos de la Carrera Profesional de Educacion
Primaria de la Universidad Nacional “Toribio Rodriguez de Mendoza” de
Amazonas, someto a vuestro cﬁterio el presente informe de Examen de
Suficiencia Profesional titulado: “NUEVAS INNOVACIONES EN LOS MEDIOS
Y MATERIALES DIDACTICOS EMPLEADOS EN LAS CIENCIAS
SOCIALES”, con la finalidad de obtener el Titulo Profesional de Licenciado

en Educacion Primaria.

El presente trabajo, ha sido desarrollado en base a consultas bibliograficas y
otras fuentes; ademas de la aplicacién de conocimientos adquiridos durante mi
formacion profesional, el mismo que consta de tres capitulos denominados,
Medios y Materiales Didacticos Empleados en las Ciencias Sociales, Lineas de
tiempo aplicado a los medios y materiales didacticos y El kirigami como
alternativa para el desarrollo y empleo de los medios y materiales educativos
en ciencias las sociales que permitiran a los lectores y futuros investigadores

una nueva vision en el campo cientifico y pedagégico.
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RESUMEN

En los nuevos enfoques del sistema educativo en el Perl, tenemos las
perspectivas que debe innovarse los medios y materiales educativos en Ia’
ensefianza de las ciencias sociales para lograr el aprendizaje significativo
esperado en cada una de las sesiones de aprendizaje que ofrece el docente a
sus estudiantes. En el anexo del presente trabajo se presentan seis nuevas

innovaciones que permitiran mejorar los contenidos tematicos esperados.

E! presente trabajo esta constituido en tres capitulos uno de ellos denominado
Medios y Materiales Didacticos Empleados en las Ciencias Sociales, que a
veces nos confunden respecto a los medios y materiales educativos, pues se
habla de ellos como un solo conjunto o no se les distingue con precisién. Pues
los medios y materiales juegan un papel especifico al interior del proceso

educativo.

Presentamos en el segundo capitulo denominado Lineas de tiempo aplicado a
los medios y materiales didacticos, se representa mediante una linea
generalmente recta en la cual se sefialan los sucesos mediante marcadores
cuya posicion sobre la linea es proporcional al tiempo transcurrido desde una
referencia. En el proceso de ensefianza de aprendizaje para establecer una
percepcion mas aceptada de la teoria es necesario el empleo de maquetas,
laminas y/o otros que permitan el logro de los contenidos tematicos

establecidos.

En el tercer capitulo denominado, El kirlgami como alternativa para el
desarrollo y empleo de. los medios y materiales educativos en ciencias las
- sociales, podemos mencionar'que el Kirigaml es el arte de cortér papel,
dibujando con las tijeras, con el fin de lograr el desarrollo de competencias y

habilidades integrales de la persona que lo cultiva.



CAPITULO |
MEDIOS Y MATERIALES
~ DIDACTICOS
EMPLEADOS EN LAS
CIENCIAS SOCIALES




MEDIOS MATERIALES EDUCATIVOS

I.1. DEFINICION DE MEDIOS Y MATERIALES EDUCATIVOS.

Existe una serie de definiciones que a veces nos confunden respecto a los
medios y materiales educativos, pues se habla de ellos como un solo
conjunto o no se les distingue con precision. Pues los medios y materiales
juegan un papel especifico al interior del proceso educativo. |

Para hacer alusion a los medios materiales educativos se utilizan

indistintamente las siguientes expresiones:

* Medios auxiliares

» Medios didacticos

* Recursos audiovisuales

* Recursos didacticos

* Recursos precebtt]ales del aprendizaje.

» Materiales didacticos

» Materiales educativos

» Materiales multisectoriales

* Materiales suplementarios

(Ministerio de Educacién 1972:"Guia de Material Didactico y Ayudas

Audiovisuales”, Lima- Pert)

DEFINICIONES DE MEDIOS EDUCATIVOS SEGUN AUTORES.
a) Renato May: cualquier instrumento u objeto que sirva como canal para
transmitir entre un interactuante y otros. Estos pueden ser el medio
visual: transparencias, articulos periodisticos, un papeldgrafo, medios

auditivos y el medio audiovisual: televisién, computadoras.

b) Robert E. Kepler: todas aquellas experiencias y elementos que se utilizan

en la ensefanza y que hacen uso de la vision y/o el oido.

c) Margarita Castafieda: Es un objeto, un recurso instruccional que

proporciona al alumno una experiencia indirecta de la realidad y que



d)

implican tanto la organizacién didactica del mensaje que se decia
comunicar, como el equipo técnico necesario para materializar ése

mensaje.

Patrie Meredith: Un medio no es meramente un material o un

instrumento, sino una organizacion de recursos que media la expresion
de accién entre maestro alumno (el medio educativo es todo elemento
que facilita el aprendizaje y coadyuva al desarrollo organizacion de la

persona).

1) Saco: Son instrumentos de comunicacién en el proceso ensefianza-
aprendizaje.

2) Gimeneo: Se entiende por tales instrumentos hubo objetos pueda
servir como recursos para qué, mediante manipulacién, observacion o
lectura se ofrezcan oportunidades de aprender algo, o bien con su uso
intervenga en el desarrollo de alguna funcién de ensefianza.

3) Loayza: Son los medios fisicos en tanto vehiculizan un mensaje a
fines de ensefanza: los materiales educativos presentan contenidos a

través de uno o0 mas medios.

- Entonces el MEDIO son canales a través de los cuales se
comunican los mensajes, tenemos a los medios visuales, auditivos
y audiovisuales. El MATERI_AL EDUCATIVO, son los elementos que
facilita en el aprendizaje y coadyuva al desarrollo organizacion de la
persona,'tenemos como material un periédico, una cancion, una

anécdota.

- Al analizar esta informacion me"doy cuenta que los MEDIOS Y
- MATERIALES EDUCATIVOS son términos polisémicos y ' se

definen:

- “Son aquellos recursos, instrumentos, herramientas que facilita el

proceso ensenanza-aprendizaje, utilizados por el alumno, maestro.



Permiten la adquisicion de habilidades, destrezas del alumno,
consolida los aprendizajes previos y estimulan la fusiéon de los
sentidos".

DE BERNUY Y FAJARDO DE IRIGOYEN, Elena(2006).
“Diccionario y Guias de Ideas Sobre Educacién”. Imp. Talleres

Graficos de la Edit. San Marcos, Lima-Peru

1.3. ELABORACION DE MATERIALES EDUCATIVOS.

A. CRITERIOS PARA LA ELABORACION Y USO DE MATERIALES
EDUCATIVOS

A1

Desde el punto de vista de la Programacion curricular

Los materiales deben servir de apoyo en el desarrollo de las

unidades de aprendizaje por experiencia programada. Es decir,

A2

presentan los contenidos previstos y contribuir al logro de los
objetivos; ademas esta de acuerdo con la metodologia de
ensefianza-aprendizaje elegira por el docente. |
Es importante que no exista contradiccién entre el material que se
emplea y la programacion curricular en los objetivos, en los
contenidos y en la metodologia por ejemplo si se ha decidido aplicar
el meétodo global del lectura por razones debidamente
fundamentales, no se empleara un libro del lectura basado en el

método silabico.

En conclusion el medio y material educativo debe ser apropiado al
objetivo de aprendizaje que se pretende alcanzar. El docente debe
tener claro qué va a ensefiar que van a aprender los estudiantes -

para utilizar el medio y material mas pertinente.

Desde el punto de vista cultural
Los materiales educativos que utilizaran los alumnos deben estar de
acuerdo con la cultura e intereses de la comunidad a nivel de los

contenidos, del lenguaje, de las ilustraciones, el tipo material.



A3.

A4

Desde el punto de la Comunicacion.

Los materiales educativos son un medio de comunicacion en el
proceso de ensefianza-aprendizaje. Para facilitar el proceso de
comunicacién deben ser entonces materiales MOTIVADORES:
interesantes, atractivos, sencillos y comprensibles. |

Estos materiales no sélo deben presentar contenidos sino que
PROPICIEN LA ACTIVIDAD CREADORA DE LOS NINOS vy el

intercambio de experiencias con sus compafieros y con el docente.

Respecto a su uso en el aula.

Al seleccionar, adaptar o elaborar materiales educativos se debe
tener muy presente la forma de trabajo que _apliquemos y las
situaciones que se dan en el aula o fuera de ella.

Algunos tipos de materiales se presentan mas que otros para que
cada alumno trabaje con ellos en forma indivi_duél, o para el trabajo
con pequenos grupos, copar el trabajo conjunto de todos los
alumnos. Este aspecto es muy importante en el caso de las escuelas |
unidocentes, en las que los materiales educativos pueden tener una
funcién muy importénte como instrumentos auxiliares de apoyo al

docente.

Hay que tomar en cuenta la capacidad econoémica de los padres de
familia, de las escuelas y de la comunidad y no pretender' utilizar
materiales que no estén al alcance de sus recursos. Cabe mencionar
que existen técnicas para la fabricacion casera ya muy bajo costo de
algunos equipos. Por ejemplo: microscopio, proyectores dentistas
fijas y opacas, mine ahora focos, etc.

Debemos tener presente'que los materiales estén al servicio del
ensefanza y no al contrario. Lo que si debemos hac_er un empleo
critico de los materiales educativos en el aula, evaluandolos
constantemente. Sobre todo cuando los empleamos por primera vez.:

Para ello nos preguntaremos sobre sus contenidos, lenguaje e



ilustraciones, sus caracteristicas fisicas, etc. en relacién con,lo_s

objetivos curriculares y con las caracteristicas de los alumnos y de la

comunidad.

1.4. TIPOS DE MATERIALES EDUCATIVOS

Tenemos los siguientes:

N O A WN o

. Materiales auditivos

. Materiales de imagen fija

. Materiales graficos

. Materiales impresos

. Materiales mixtos

. Materiales tridimensionales

. Materiales electronicos

1) Materiales auditivos

Grabacioén: Registré6 de sonidos en un disefio fonografico o

cintas magnetofénicas.

Ventajas:

Lleva al saléon de clases informacion, sonido musical,

voces, etc. para facilitar el aprendizaje.

Proporciona un canal alternativo de instruccion para el

alumno que tienen bajo nivel de actividad en la lectura. .

Por su facilidad de registro brinda al estudiante la
oportunidad de que construya su respuesta de manera
observable y que controle su propio ritmo de instruccion,
ya que la grabacion se puede. detener, adelantar,
retroceder o repetir el numero de veces que sea necesario.
Puede realizarse en la ensefianza de cualquier contenido,

pero es particularmente Util para el analisis y aprendizaje

de informacion verbal: musical, idiomas, arte dramatico,

oratoria, gramatical, entrevistas, etc.



Es aplicable tanto para el estudio en grupo como para el

estudio independiente, siendo este Uultimo de especial

utilidad. |

Dado su bajo costo y la facilidad de su manejo, es
accesible a cualquier persona.

Con el empleo de cintas y casetes las duplicécién del

informacioén es facil y economica. -

2) Materiales de imagen Fija

Cuerpos opacos: cualquier objeto o mensaje impreso

susceptible de proyectarse.

Equipo necesario: proyectos de cuerpos opacos y pantalla

Ventajas:

Proyectar materiales sin una preparacidn especial

Muestra ejemplos de trabajos de estudianteé.

Muestra dibujos o retratos, en papel o cartén.

Agranda dibujos, figuras, laminas para otros usos

Proyecta en siluetas (monedas, conchas, Vherramientas,‘
telas, plantas, etc.). |

No es necesario elaborar los materiales que se proyectan.

‘Cualquier libro fotografia puede proyectarse

instantaneamente y a todo color, sin preparacién especial.
Es util cuando se tiene s6lo una copia de material.

No es necesario arrancar la pagina de un libro.

Entre grupos la proyeccién de cuerpos opacos puede
ensefiar muchos detalles.

El equipo se puede instalar y operar faciimente.

Todos ven lo mismo al mismo tiempo.

3) Materiales graficos

Acetatos; hoja transparente que permite registrar un mensaje

y que puede proyectarse mediante un equipo espeCIaI

Equipo necesario: proyectos de acetatos



Ventajas:

Aumentan la retencién del conocimiento

incrementan el interés

presentan graficas, diagramas e informacion en forma’
esquematica.

Sustituyen o complementar el pizarrén o portafolio. -
Versatilidad.

El proyecto puede usarlo cualquier maestro, para cualquier

edad, en cualquier audiencia y auditorio, y para ensefar

cualquier materia

Sencillez

No es necesario un operador especial |

El proyecto puede colocarse en el piso buen cualquier otro
lugar '
Conveniencia

Efectividad

Economia

4) Materiales impresos

Libro. Material cuya responsabilidad es generalmente de un
autor, pero también puede ser de varios coautores es una
fuente de informaciéon que propicia sugerencias al lector e
incita respuestas personales ' '
Ventajas
Su perdurabilidad permite al lector revisar o repetir
unidades de estudio tantas veces como sea necesario, y
subrayar los puntos o areas que mas le interesen.
Permiten a cada persona adecuar su ritmo de lectura asus
habilidades e intereses. _
Facilitar la toma de notas, lo que propicia la capacidad de
sintesis.

Enriquece el vocabulario.



Su uso no exigen de equipo, por tanto se puede utilizar en
cualquier lugar.

Permite abordar con profundidad determinados temas de
estudio. ‘
Permite confrontar opiniones diversas en torno a un mismo-
tema.

Es un complemento ideal para la labor del maestro y del

estudiante.

5) Materiales mixtos

Peliculas. Imagenes o dibujos consecutivos de objetos en

movimiento que se proyectan, especialmente en una pantalla

o proyecto, tan rapidamente como para dar la impresion de

que los objetos se mueven tal como lo hicieron en escena

original. Puede usarse el sonido al igual que las imagenes

visuales.

Equipo necesario: proyector de peliculas y pantalla.

Ventajas:

Acercan la realidad al salon de clases.
Muestran continuidad y movimiento en el tiempo.
Proporcionan muchos ejemplos especificos.

Crea un estado de animo y en patria con los personajes

‘que representan.

Pueden demostrar métodos o habilidades _
Pueden reforzar o extender otro tipo de aprendizajes
previos |
Ahorran tiempo al presentar una vision codificada de la
realidad y también eliminan la necesidad de viajar'a un
lugar determinado

Destacan la realidad al eliminar distracciones vy sefialar -
relaciones que de otra manera pasarian desapercibidas.
Pueden mostrar el pasado lejano y el presente, dentro del

salon de clases.



El tamafio actual de los objetos pueden reducirse o

adelantarse para su mejor estudio

‘Relacionan lo proyectado con la experiencia de cada

quien.
Atraen y mantienen la atencién

Ofrecen una experiencia estética y satisfactoria.

6) Materiales tridimensionales

Objetos tridimensionales. Son una reproduccion a escala, que

puede ser igual, menor o mayor tamafo que el original.

Ventajas:

Aumentan el interés y el significado de exposiciones y
exhibiciones

Generan interés y estimular el pensamiento en las
demostraciones. '
Clarifican las partes y acciones de los objetos que se
mueven.

Muestran la relacion de las partes comentado.

Un modelo tridimensional muestra clara y rapidamente
como algo funciona y por qué.

Permiten una observacion, investigacion y analisis
cercanos. ' |
Proporciona un contacto directo con los objetos reales.
Son utiles para grupos de todas las edades.

Son faciles de usar repetidamente

Tanto el maestro como el alumno pueden cursar modelos

con una gran variedad de materiales.

Algunos modelos pueden comprarse ya hechos.

7) Materiales electrénicos

La computadora
La computadora en si no es un medio de investigacién, es

mas que eso, un multimedia, ya que puede emplearse como

10



el centro de un sistema de instruccion que combina

diferentes medios. Asi, por ejemplo, cuando un estudiante

lee los mensajes impresos en la pantalla, entonces esta

recibiendo instruccién similar a la que da un libro; si observa
graficas o .imagenes, sus efectos son similares a los
materiales que hemos denominado de imégehes fisicas y/o
graficas, si escucha un mensaje auditivo sera semejante a.

los materiales que incluyen grabaciones.

Ventajas del uso de la computadora en la educacion

- Incrementa o mantienen la atencién durante mas tiempo

- Reduce el tiempo neéesario para aprender una tarea

- Permite al alumno interactuar activamente con el material,
responder, practicar y probar cada paso del tema que
deben dominar. , ,

- Permite al estudiante conocer en forma inmediata si sus
respuestas fueron o no acertadas, asi como las causas de
sus errores.

- Propicia un alto grado de individualizacion. El estudiante
avanza a su propio ritmo.

- Permite a los maestros prestar a los estudiantes del doble
de atencidn que pueden prestar normalmente a los
estudiantes que reciben instruccion por otros métodos.

Autores varios. (2004):” Escuela para maestros: Enciclopedia

de pedagogia Practica” Impreso en Colombia-Edic.

Metodologia para disefiar los materiales educativos

.5, ETAPAS PARA LA PRODUCCION DE UN MATERIAL
EDUCATIVO: ' ' '

1. Disefio del material.- Esta etapa consta de dos pésos los

cuales son:

11



a) Pasos previos en el disefio del material:
Primero se reune toda la informacién basica necesaria
sobre los usuarios y su contexto (conocimientos previos,
nivel de comprension, entre otros).
Segundo. Se analiza los dos recursos con los cuales
contamos para producir un material.
Tercero. Se recopila la bibliografia y documentacion

necesaria para poder desarrollar contenidos.

b) Disefio Propiamente dicho.- Se definen los objetivos

especificos del material, contenidos y se precisa las
caracteristicas fisicas y didacticas obteniendo asi el
ESQUELETO DEL MATERIAL, | |
Por ejemplo, si deseamos elaborar una ficha informativa,
tenemos que determinar los objetivos, el tema y los
contenidos, la secuencia, su formato o tamafio, tipo y

tamario de letras, etc.

2. Desarrollo del material

Se trata de "darle cuerpo al esqueleto" utilizan de
informacién recopilada y estructurada en la etapa anterior.

Tomando el ejemplo anterior, en ésta etapa corresponde
redactar las fichas y dibujar las ilustraciones, asegurando la
distribucion espacial del texto y las ilustraciones previstas en

el disefio.

3. Revision y correccion

Se verifica si:

- El material corresponde al objetivo para el cual ’fue_
disefiado |

- Los contenidos han sido desarrollados correctamente.

- Ellenguaje resulta comprensible

12



- Las ilustraciones o recursos sonoros son significativos y
adecuados para el contexto del alumno.
- Los ejemplos permiten comprender los conceptos.

- Eltamario del material es el adecuado.

Para ello se recurre a diferentes tipos de evaluacién como son:

- Evaluacion de expertos: conocida como revision técnica,
consiste en someter el borrador a la primera revisién del
material preparado por unos especialistas para que
examinen las caracteristicas fisicas y didacticas con el fin
de proponer cambios necesarios que aseguren el logro de
objetivos planteados. |

- Evaluacion uno a uno: el material es utilizado directamente
con los alumnos en forma individual. Para recoger las
dificulvtades, a ciertos e impresiones que él alumno ha
experimentado en el uso del material.

- Evaluacién en pequefios grupos
Se lleva a cabo con un grupo de alumnos, futuros usuarios
del - material. Los evaluadores pueden recurrir a
cuestionarios, guias de observacién y entrevistas para:
recoger las impresiones de los alumnos respecto al

material.

4. Elaboracién del pro_totipo y produccion experimentall

Se elabora el modelo original del material, luego se procede
a la produccidn experimental, es decir, reproducir el prototipo
en un numero . determinado de ejemplares para |a

experimentacién.

5) Evaluacion en funcion

" Denominada “evaluacién de campo”, se trata de averiguar
coémo funciona el material y si cumple con los objetivos para

los cuales el prepago. Para ello, los alumnos en situacién

13



real de estudio trabajo utilizan el material educativo y los
evaluadores del material aplican determinados instrumentos
y registran cuidadosamente informacion sobre la eficiencia

del material a la necesidad de una nueva revision.

6. Reajuste produccion final

En base a la etapa anterior se introducen los reajustes al

pfototipo y continuar con la prbducci()n final

Autores varios. 2004:” Escuela para maestros: Enciclopedia de

pedagogia Practica” Impreso en Colombia-primera Edic. 2004

MATERIALES EDUCATIVOS MULTIMEDIA
Como paso previo- a la elaboraciéon de un producto multimedia
de caracter educativo es preciso responder a tres cuestiones

clave:

¢ QUE?: Deferminar con claridad el contenido sobre el que va a
tratar el audiovisual. Es preferible optar por un tema especifico
(por. ejemplo el abuso en el consumo de agua) antes que un
contenido general (por ejemplo la educacién ambiental). Para -
definir con claridad y precision el contenido de un multimedia

puede ser muy util el uso del mapa conceptual.

¢A QUIEN?: Es muy importante describir a los posibles
destinatarios o usuarios del material que vamos a elaborar.
- Hemos de hacerlo de un modo genérico, pero preciso (p.ej.
edad, curso, motivaciones, intereses, necesidades educativas,

estilos de aprendizaje, etc.)

¢PARA QUE?: Desde el comienzo de la elaboracién de. un
producto multimedia es imprescindible determinar cuales son

las metas o finalidades educativas que persigue el material.

.14



Estos objetivos han de ser realistas y exclusivamente
relacionados con el propio producto audiovisual. Lo que‘
debemos evitar a toda costa en un audiovisual es el
aburrimiento. Nuestro trabajo puede ser técnicamente
imperfecto, pero nunca debe aburrir. Tenemos que tener
siempre presente que cada imagen, sonido o texto que
incluyamos ha de ser necesario, util y atracﬁvo para los
posibles destinatarios. Hemos de ganarnos en cada recurso
multimedia la atencién del usuario. Cémo realizar un material
multimedia para su uso -en contextos educativos. A
continuacion vafnos a exponer, de modo esquematico, las
fases y pasos a seguir para el disefio y elaboracién de
materiales educativos multimedia. Por motivos didacticos se
hara una descripcion lineal del proceso, lo cual no quiere decir
gue necesariamente ése sea el orden de puesta en practica

para este tipo de actividad creadora.

I. FASE DE DISENO. Proceso de planificacién para la

elaboracion de materiales

a) Andlisis de la situacion y primera toma dé decisiones
* Determinar el contenido a tratar

* Definir la audiencia

* Establecer las finalidades educativas

 Evaluar los recursos humanos y materiales

* Elegir el medio de expresion

» Estimar la duracién del material audiovisual

b) Planificacién y temporalizacion del proceso
* Déeterminacidn del tiempo disponible para la realizacion del
material.

» Control contintio de los recursos disponibles.
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c) Desarrollo del producto audiovisual
» Definir los objetivos
* Organizar el contenido

» Elaboracién del guién audiovisual

. FASE DE PRODUCCION. Proceso de realizacién de
materiales
a) Elaboracion del producto multimedia -
« Desarrollo e implementacion del guion audiovisual
(registfo y/o creacion de imagenes y sonidos) o
b) Ensayo del producto y revision
+ Realizaciéon de una experiencia piloto.
+ Evaluacion y, en su caso, modificaciéon de producto hasta
su version definitiva.
c) Realizacién de la guia didactica v
+ Orientaciones para el uso educativo del material
multimedia.
d) Uso y evaluacién del audiovisual
» Utilizacién del producto segun las pautas dé la guia
didactica.

« Evaluacion del material durante y después de su uso.

1.6. PRINCIPIOS PARA LA ELABORACION DE UN GUION
MULTIMEDIA EDUCATIVO |

ORGANIZACION: En un guién multimedia el contenido o tema
debe estar muy bien organizado para que la informacién sea
facilmente asimilable. Un material educativo de caracter -

multimedia nunca pueda abarcar todas las necesidades e

intereses formativos de los destinatarios; su funcion es

introducir, reforzar o ampliar los conocimientos, pero no

sustituye la necesaria relacién profesor — alumno.
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INTEGRACION: No debemos olvidar que al hacer un guién
multimedia estamos dando forma visual, sonora o textual a las
ideas de nuestro tema y que, por consiguiente, tanto la imagen
como el sonido o las palabras escritas poseen el mismo nivel
de importancia en el desarrollo del discurso. Un buen
multimedia logra una integracion de todos estos elementos,
tomando cada uno de ellos el protagonismo cuando es
necesario. No debemos convertir el audiovisual en una

conferencia ilustrada con imagenes, ni viceversa.

NARRACION: Introducir el tema a través de una histdria, un
contexto o la descripcidon de una situacion cotidiana capfa
mejor la atencion porque produce empatia y complicidad,
genera sentimientos, mueve a la reflexion al provocar conflictos
cognitivos o éticos e incrementa la curiosidad por conocer el
desenlace. Un buen guionista debe ser un buen narrador,
capaz de hacer creer al usuario del multimedia que lo que se le

cuenta es real, creible o verosimil.

RITMO: EI ma‘nejo del tiempo es un elemento esencial en el

disefio y elaboracion de un producto audiovisual. Aqui unos -

pocos segundos pueden convertirse en una eternidad.
Debemos ser breves y concretos. Todos y cada uno de los
ele’rhentos visuales, sonoros y textuales deben contener la
informaciéon precisa y nada mas. Uno de los principales‘
problemas del guionista, junto con la organizacién, es la
seleccion de lo que se desea que el usuario- vea, oiga o lea.
Siempre es preferible la sugerencia a la evidencia.

Ministerio de Educacion (1972)."Guia de Material Didactico y

Ayudas Audiovisuales”, Lima- Perq.
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CAPITULO I
LA LINEA DE TIEMPO COMO
ESTRATEGIA EN EL AREA DE

CIENCIAS SOCIALES Y SU
APLICACION CON LOS MEDIOS Y
MATERIALES DIDACTICOS
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i.1.

Aspectos generales referente al tema:

El 'presenté capitulo pretende difundir el uso de la Linea de Tiempo como una
estrategia para solucionar uno de los problemas que es latente en nuestra
educaciéon. Como es la comprensidén del Tiempo historico; que se comprenda
los tiempos de corta duracion, de mediana duracién y los tiempos de larga
duracién. Que se comprenda el desarrollo de los hechos a través del tiempo -
(diacronia) Asi como al estudio de un momento determinado, haciendo un
analisis estatico (sincronia).

Se busca mejorar el aprendizaje significativo empleado los medios y materiales
educativos diversificados en esta oportunidad se mostrara el el empieo de
papeloté y maqueta que permitiran téner una mejor vision pera el fortalecimiento
del aprendizaje. El argumento que presentamos es que la mejor forma de
comprender el tiempo es visualizandolo, graficandolo, para que sea significativo
y permite mejores aprendizajes. Por otra parte esta estrategia permite organizar

los conocimientos en forma de esquemas para una mejor asimilacién de los

- conocimientos histéricos. El trabajo se inicia presentando la problematica sobre

1.2.

ta comprension del tiempo y espacio, como se presenta esta problematica en el
Perd, como se esta buscando la solucibn a esta problematica. Luego
planteamos como debemos percibir el tiempo como magnitud, como concebir el
tiempo histbrico, considerado dentro de las nociones de secuencia, proceso y
espacio. Presentamos nuestro supuesto que la mejor manera de comprender el
tiempo histérico es visualizandolo, graficandolo; dando a conocer las

variedades de lineas de tiempo que se pueden hacer.

Por dltimo en las conclusiones se dan a conocer las ventajas que ofrecen las
lineas de tiempo para mejorar los aprendizajes del tiempo histérico. Agregando

algunas sugerencias para que se aplique esta estrategia.

Las ciencias sociales y su campo de estudio en relacion con medios y
materiales educativos '

I.2.1. DEFINICION: La Ciencia Social es el estudio de los sistemés y

subsistemas sociales, el sistema social de los roles y conductas de roles
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11.2.2.

1.2.3.

(de la Sociologia), el sistema cultural de normas, conductas o de
costumbres (Antropologia), el sistema politico de control social y la
asignacion del poder (Ciencias Politicas), el sistema econdémico de
producir, distribuir y consumir bienes y servicios (Economia), y el
ecosistema de los elementos espaciales y terrestres que los humanos
necesitan y utilizan (Geografia). |

DOMINGUEZ GARRIDO, Concepcion (2004) “Didactica de las Ciencias

Sociales” Madrid-Espana.

CONCEPTO: Las Ciencias Sociales, son realmente un conjunto amplio y
heterogéneo de disciplinas relativamente jovenes que estudian al hombre

en cuanto a ser social.

MATERIAL EDUCATIVO.- Es el conjunto de recursos que portan
mensajes, con la finalidad de motivar el aprendizaje significativo
permitiendo favorecer la compresion, analisis y orientacion de los
conocimientos. Es- una exigencia de lo que esta siendo enunciado por
medio de palabras a fin de hacerlo concreto e intuitivo y desempeﬁa un-

papel destacado en la ensefianza de todas las materias.

MATERIAL EDUCATIVO

El maestro a través de la

Es un 'dispositivo instrumental

que sostiene un  mensaje actividad la Ensefianza ha de
educativo, por lo cual el facultar el Aprendizaje del
docente lo tiene para llevar alumno para lo cual dispone de
acabo el proceso de diferentes elementos o medios

ensefianza aprendizaje
(Jonathan Castillo)
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de los que se ayuda para ser
posible un aprendizaje
significativo
(Mario Sosa)




1.2.3.1.

11.2.3.2.

11.2.3.3.

11.2.3.4.

CARACTERISTICAS DEL MATERIAL EDUCATIVO

Sirve de soporte y apoyo en al adquisicion de capacidades

(competencias)

Recurso facilitador del aprendizaje.

Instrumento de la actividad

Facilitan el desarrollo de la clase

CRITERIOS PARA EL USO DE MATERIAL EDUCATIVO

Adaptarse a la realidad sociocultural del estudiante.

Debe ser de bajo costo

Debe ser higiénico en su uso

Deber ser de adecuado uso edad cronoldgica estudiante.

FINALIDAD DEL MATERIAL EDUCATIVO ,
- Motivar la clase y aproximar al estudiante a la realidad de lo
que se quiere ensefnar ofreciéndole una nocién exacta de los

hechos y fendmenos estudiados

CLASES DE MATERIAL EDUCATIVO

1. Material didactico concreto no estructurado.
Es aquel que existe, pero no era hecho con un sentido
pedagoégico. A pesar de no facilitar el aprendizaje.
Ejemplos -

Chapitas, conos de hilos, palitos, piedritas, etc.
2. Material didactico concreto estructurado.

Es aquel material que esta elaborado especificamente con un

fin pedagogico. Estos pueden ser:
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a o
Asistencia
Cart_e|es < Tiempo
motivadores Calendario
a) De ambientacion < (__ Aseo, etc.
/- - .
Bibliotecas
Carteles para Dramatizaciones
lectores Juegos tranquilos
\_ _ Ciencias, etc.
b) De estimulacion Dominé
Intelectual Social Loteria

Fisica

Rompecabezas, etc.

11.2.3.5. FUNCION DEL MATERIAL EDUCATIVO

- El desarrollo del interés de los estudiantes

- La funcion informativa

- Lafunci6n de control
- La funcién de estimulo para la organizacion

independiente de los estudiantes.

del trabajo

DIFERENCIAS ENTRE MEDIC Y MATERIALES

I

MEDIOS.

Son aquelios canales a través de
los cuales se hacen llegar los

mensajes o contenidos
curriculares. Asi por ejemplo
tenemeos

La palabra hablada y escrita.

- Medios audiovisuales |
ESTATICOS: Pizarra,
retroproyector

- Medics sonoros: Cintas de

Cassete y video

Medios audicvisuales méviles:
TV, cine

22

MATERIALES

Son los medios que permiten
despliazar los mensajes, es
decir que posibilitan vy

favorecen la comunicacion de

materiales
especifico

mensajes. Los
tienen  caréacter
particular.

Para elaborar materiales es
preciso seleccionar
anticipadamente el medio que
se usara para la respectiva
TRANSMICION.




1.2.3.6. USO DE MATERIALES DIDACTICOS
Los materiales didacticos tienen una funcién directa con la
programacién de los aprendizajes, en ese sentido debe tenerse
presente que esta dirigidos al estudiante como usuarios finales
Su eleccién y/o elaboracion debe surgir de la reflexion sobre los
relaciones entre los materiales y cada uno de los elementos del
modelo didactico atendiendo a las diversidad, los valores y
concepciones.
NERVI CHACON. Roberto(2006) “PEDAGOGIA GENERAL Y
APLICACIONES DIDACTICAS”. BIBLIOTECA NACIONAL. LIMA-
PERU.
I1.2.4 Ciencias sociales y sus disciplinas de estudio
Las ciencias sociales es el conjunto de conocimientos, cuyo contenido de
estudio se refiere al saber y actividad del hombre en relacién con el medio
ambiente fisico, social, cultural y econémico. Es principalmente a través de
las Ciencias Sociales que se considera al ser humano como un actor
social participe en el contexto global de la sociedad. Por esta razén, su
accion es amplia y las disciplinas que la conforman, condicionan algunas
veces la practica o la posibilidad de accion del hombre para explicar y
reflexionar todo lo referente al ser humano, y a su vida social.
DISCIPLINAS QUE CONFORMAN LAS CIENCIAS SOCIALES

LINGUISTICA
RELIGION MORAL ETICA ESTETICA
- ANTROPOLOGIA
FILOSOFiA
SOCIOLOGIA
ECONOMIA
‘ PSICOLOGIA
POLITICA | SOCIAL
CIVICA HISTORIA GEOGRAFIA DERECHO
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A Través de las Ciencias Sociales el maestro tiene como tarea
fundamental, inculcar al alumno, el compromiso que tiene en el
desarrollo de una sociedad democratica, mediante su participaciéon
individual. Para ello tendra el estudiante que realizar un analisis del
hombre y sus relaciones con el medio. | |
Guia para el estudio de las Ciencias Sociales, Eva Riquez Villarroel,
Pag. 6.

I.3. PROBLEMATICA SOBRE LA COMPRENSION DEL TIEMPO Y EL ESPACIO.
En esta era de cambios continuos y acelerados que se originan en el espacio y

el tiempo, por la forma inmediata que suceden los acontecimiento's, fenémenos
y hechos. Asi como la simultaneidad y rapidez con que se presentan los
mismos. Ha ocasionado a nivel internacional, un problema referente a la
orientacion en el espacio y el tiempo. Despertando la preocupacion por
conseguir una comprension eficiente y eficaz del tiempo y el espacio para
conseguir mejores aprendizajes y una mejor calidad de vida. Esta problematica.
tiene una mayor incidencia en los paises denominados del tercer mundo, o
paises en desarrollo. Sobre todo en los Paises Latinoamericanos; Debido
generalmente por deficiencias en sus sistemas educativos, qué inciden en una
educacién tradicional, memoristica, que hace que no se tenga una nocion
exacta del tiempo vy el espacio y se recuerden mal o poco-las nociones
temporales, perjudicando los aprendizajes de los alumnos. Este problema
también se presenta en el Perq, p'or eso en el DCB, que propicia el desarrollo
integral del alumno, a través del logro de capacidades fundamentales, de area y
especificas. Ha considerado en el area de Ciencias Sociales, la capacidad de
Comprension Espacio Temporal. Que busca de dar solucibn a esta
problematica. A nivel de Educacion Superior, igualmente también se refleja esta
problematica por cuanto los alumnos y alumnas de formacion _magiéterial,
presentan deficiencias en sus aprendizajes de las nociones temporales, lo que
influye en su formacion teorica practica, del area de -sociedad. Lo que se

manifiesta posteriormente en sus practicas y vida profesional.
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La preocupacion es que si partimos de la premisa que “las categorias
temporales son basicas en el pensamiento de todas las personas, pero son
ademas aquellas en torno a las cuales se estructura el conocimiento historico.
Uno de los objetivos centrales de la practica de los profesores de Historia es
que los adolescentes puedan construir nociones temporales” (FINOCCHIO

Sllva Enserfiar Ciencias Sociales. P 64). Y de esa manera logren desarrollar su.
capacidad de comprension espacio temporal. Y si agregamos también lo que
sostiene Alfredo Rodriguez Torres en su libro didactica en la Ciencias Histérico
Sociales, en el capitulo Estrategias Metodolégicas para la ensefianza de la
percepcion del Tiempo y del espacio. Que dice “La percepcion del tiempo y del
espamo es una herramienta fundamental para el aprendizaje de las ciencias
sociales y para el desarrollo intelectual en general de las personas. Por ello una
de las primeras preocupaciones del maestro del area debe ser crear estructuras
metodolbgicas de ensefianza adecuadas para medir en el aprendizaje de estas
competencias”.

- Concluiremos que los aprendizajes esperados en la sub area de estudios
tedrico-practico de la sociedad, dependen del manejo de las nociones espacio
temporales para que posteriormente en su vida profesional, propicien las
capacidades del area de ciencias sociales. Esta problematica depende mucho
de la forma como se les presentan las nociones espacios temporales a los
alumnos, para que logren sus aprendizajes esperados, presentandolas en -
forma repetitiva y memoristicé, no despertando el interés debido, y ho siendo
significativas para ellos, originando deficier]cias en sus aprendizajes en la sub
area de estudios tedrico-practico de la Sociedad. Esto ocasionado por esa “vieja
practica de la ensefianza de la historia basada en una cronologia profusa que
tiene relacion con la larga hegemonia del paradigma positivista. Que su
concepto tiempo histérico se reduce al de instrumento de mediciéon. No existé la.
preocupacion por conceptos temporales tales como duracién, relacion temporal,
seriacion causal o cambio y continuidad (FINOCCH'IO, Silvia. Ensefar Ciencias
sociales P. 64). |

Todo esto se aprecia en la forma como el alumno describe los heChos__
historicos, considerando la historia estable, que no esta sujeta a.cambios. Sin

llegar a analizar, reflexionar y emitir juicios de valor sobre los hechos histéricos,
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sin establecer la profundidad de estos hechos, ni proponer juicios criticos de
valor.

Ante esta situacion y estas deficiencias educativas, presentamos el presenta
trabajo - planteando como alternativa de solucion la aplicacion de estfategias de
lineas de tiempo para mejorar sus aprendizajes esperados de los estudios
tec")rico'préctico del Area de Sociedad. Y contribuir a una formacién de calidad

en los futuros profesores.

IL.4. EL TIEMPO HISTORICO Y SU VISUALIZACION
1.4.1. El Tiempo como Magnitud

El tiempo es una magnitud elemental, un concepto primario que no se
puede definir en referencia a ningun otro concepto mas basico. Como tal
su definicion es dificil y se fundamenta en la experiencia universal de que
el tiempo existe y tiene ciertas prbpiedades. Dicho de otro modo, es algo
de lo que tenemos un conocimiento muy escaso. Sélo hay que revisar
cualquier diccionario para darse cuenta de que, en realidad, no tenemos ni
idea de lo que es el tiempo excepto porque cumple ciertas caracteristicas

intuitivas que las personas experimentan:
o Es aparentemente continuo.
« No comparte caracteristicas con el espacio

. Los sucesos estan ligados al tiempo (de hecho es imposible la

existencia de un suceso sin el tiempo y medimos el tiempo como el .

intervalo entre dos sucesos).

» Lo sucesos ocurren secuencialmente en el tiempo, que-corre en una

sola direccidén. No se puede ir “hacia atras” en el tiempo.

Estas propiedades percibidas del tiempo condicionan nuestra forma de
representarlo. De hecho, desde un punto de vista matematico, el tiempo se

pueden representar mediante una sucesion creciente de nimeros reales.
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Las metaforas visuales que representan el tiempo proporcionan un marco
de referencia para mostrar los sucesos ligados a un cierto momento. De
una forma u otra el tiempo esta asociado habitualmente a una metafora

lineal (en forma de recta o curva)

11.4.2. El tiempo Historico
El campo de la historia ‘es enorme que por su gran magnitud no se
" puede llegar a medir; abarca todo lo que ha sucedido desde la aparicion
de la humanidad hasta este preciso momento. Los estudiosos de la-
historia con la finalidad de comprender el conocimiento histérico,
establecieron divisiones temporales que se denominan eras, periodos y
épocas. Asi mismo los acontecimientos histéricos segin su duracion,
como los procesos, hechos o sucesos, presentan algunas normas para
medirlos, ordenando el acontecer histérico en una p'eriodizacién del
tiempo. Pero aun asi para la mente humana es muy dificil imaginar la

temporalidad porque implica un alto grado de abstraccion.

I.4.3. Las Nociones de secuencia, procéso y espacio en el tiempo
histérico.

1.4.3.1. La nociéon de Secuencia.- El fundamento epistemologico del

tiempo histérico es que las escenas de una historia deben seguir

un orden que no se puede alterar. Debe tener continuidéd, una

sucesion ordenada y guardar relacidén entre si. La historia debe

presentar una serie de planos o escenas como parte de un mismo

argumento.

11.4.3.2. Nocion de Proceso. Es el transcurrir del tiempo, son las fases
sucesivas que se presentan en un fendmeno histérico. Es seguir
en forma sucesiva la serie de cosas o acontecimientos que se
presentan en la historia. Tenemos que tener en cuenta que todo lo’
que existe sigue un proceso, tanto en el caso de los seres vivos

(bidticos) como los no-vivos (abiéticos). Asi tenemos: las plantas
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fueron semillas; las aves, huevos; la arena, roca; los abuelitos,

nifRos.
11.4.3.3. Nocion de Espacio. Es la extensiéon que ocupa todo lo existente.
Es la parte que ocupa cada objeto. Es necesario conocer que
- todos los hechos o fendmenos histéricos se realizan en espacios

o lugares determinados.

1.4.3.4. Orientacion y comprension: del espacio temporal en
Educacidn Primaria. Responde a la identificacion del nifio y de la
nifia con sus medio Geografico y social, para que se reconozca
como protagonista de una historia familiar, escolar, local y
nacional.
La finalidad es formar identidades constructivas para que os nifios
y ninas se reconozcan y se sientan participes del proceso histérico -
peruano. Esto supone responder a las siguientes interrogantes:
¢Como hemos sido? ;Cébmo somos? ;Qué queremos ser?
¢, Como los hombres y la mujeres se han relacionado entre ellos ¢,
De que manera han transformado el espacio? | |
El area plantea la necesidad de manejar una visién’procésal ‘que
se diferencia de aquella centrada en la sucesion de hechos, listado
de personajes, lugares, fechas, que no solo resulta tediosa, si no
que no promueve en los estudiantes, un tratamiento analitico, del

proceso historico.
1.4.4. La Visualizacion del Tiempo

La visualizacion del tiempo, o mejor dicho de los sucesos que ocurren en
el tiempo histérico, es un tema no muy habitual.

Planteamos que la forma mas sencilla y clara de entender el tiempo
historico es "viéndolo". Si "plasmamoé" el tiempo en una imagen se
puede adquirir mayor conciencia del transcurso temporal.

Las lineas del tiempo se utilizan precisamente para entender, a través de.
la visualidad, el tiempo histérico. Las lineas del tiempo son mapas

conceptuales que, de manera grafica y evidente, ubican la situacién
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temporal de un hecho o proceso, del periodo o sociedad que se estudia.
Estas lineas son una herramienta de estudio que permite "ver" la
duracion de los procesos, la simultaneidad o densidad de los
acontecimientos, la conexién entre sucesos que se desarrollaron en un
tiempo historico determinado y la distancia que separa una época de

otra.

I.5. LINEA DE TIEMPO.

1.5.1. DEFINICION.- Eé un grafico unidimensional en el que el devenir del
tiempo se representa mediante una linea generalmente recta en la cual
se sefalan los sucesos mediante marcadores cuya posicién sobre la
linea es proporcional al tiempo transcurrido desde una referencia. La
primera linea de tiempo se debe al trabajo de Joseph Priestley en 1965
en el que utiliza barras sobre una linea que representa el tiempo para
mostrar el lapso de las vidas de los “mas distinguidos enlos anales de la

fama”.

Otro claro ejemplo de linea de tiempo es la evolucion en el tiempo del

Brookhaven Graphite Research Reactor desde su instalacion hasta su

de_smontaje

No es dificil hacer una linea del tiempo, sélo hay que cuidar que la escala
de medicidn que utilicemos exprese claramente el valor temporal que nos
interesa presentar. También es importante establecer graficamente las
diferencias temporales o facticas, utilizando para cada época un color y

los distintos sucesos o hechos con simbolos faciles de identificar.

Una manera sencilla de introducir a los alumnos al uso de estas

herramientas .conceptuales, es pidiéndoles que hagan una linea del
tiempo de su vida. El inicio de la linea seria la fecha de su nacimiento y el
final la fecha actual. En esta linea sé deben colocar fotografias o
imagenes alusivas a su entorno familiar o local, que marquen el

transcurrir de las distintas etapas de su vida, asi como de los hechos
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externos (nacionales o internacionales) que reCuerden y consideren

importantes como parte de su contemporaneidad histérica

I.5.2. VARIEDADES DE LiNEAS DE TIEMPO

Hay distintos tipos de lineas del tiempo. Las que abarcan largos periodos
y por lo tanto expresan generalidades, mientras otras son muy

especificas y detallan hechos puntuales.

Hay lineas del tiempo de un afo, una vida, una época, un periodo de
pocos afios o de miles de ellos. También hay lineas del tiempo tematicas:

de historia politica, cultural, artistica, etcétera.

En algunos casos se le pueden dar distintas formas a las lineas del
tiempo con el fin de expresar alguna idea, por ejemplo las nociones de

"progreso”, de "evolucién", o bien de "esplendor” o "decadencia”

También podemos agruparlas en:

Lineas de tiempo cronoldgicas. Presenta el tiempo histérico en forma
lineal, presentando una secuencia del tiempo graficada de los
acontecimientos y su imagen.

Linea de tiempo paralela. Es la que permite visualizar acontecimientos,
ciclos, etc., que se dan en espacios distintos o relacionar diferentes
-aspectos al interior de una misma sociedad. )
Linea de tiempo comentada. Parte de la linea cronoldgica en a que se
selecciona el acontecimiento que mas haya impactado y reflexiona sobre

su importancia y la comenta.

" 11.5.3. LAS LINEAS DE TIEMPO COMO ALTERNATIVA

Si aplicamos las lineas de tiempo como estrategia propiciafemos
mejores aprendizajes de la historia. Utilizando correctamente las
nociones temporales y la periodizacién; presentando ordenado vy
correctamente los procesos histéricos en el tiempo, reconociendo la

existencia de una secuencia, en el tiempo, en los lugares y espacios. -
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CONSIDERACION DE ASPECTOS GENERALES AL EMPLEAR
LINEAS DE TIEMPO. | |

La linea de tiempo como estrategia en el area de Ciencias Sociales
constituye una herramienta de mucha importancia porque permite a los
estudiantes: »

Abandono de una vision lineal de la historia, pasando a diseccionarse
para las relaciones de cambio y permanencia a lo largo del tiempo para ia
existencia de multiples temporalidades Coexistentes en un mismo tiempo
crdnolégico. v

Ubicarse en el tiempo como actores de su historia personal, familiar, local
y nacional.

Ubicar relacionar y comparar en el tiempo hechos y procesos de la
historia regional, nacional y mundial

Caracterizar procesos histéricos en funcion de periodos, etapas y/o
aspectos como por ejemplo: tipos de gobierno, sectores sociales,
satisfaccion de necesidades materiales y espirituales, avances
tecnoldgicos, etc.

LA LINEA DE TIEMPO COMO ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE EN EL

AREA DE CIENCIAS SOCIALES. | :
Se presenta a la comunidad educativa algunos de los usos que
actualmente se estan dando a las nuevas tecnologias de la vinformaci()n
en el trabajo profesional y de investigacion en el area de Ciencias

Sociales.

Se mostrara como el uso de las lineas de Tiempo esta sirviendo como
herramienta tanto para el aprendizaje de la historia como para el
desarrollo de las capacidades del Area de Ciencias Sociales Asi como

para la investigacidén en los diferentes campos de interés.
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Se mostrara que como el campo de la historia es inconmensurable, y 
que para ordenar el acontecer histoérico en la mente humana es mUy
dificil imaginar la temporalidad pordue implica un alto grado de
abstraccion, la forma mas sencilla y clara de entender el tiempo historico
es “viéndolo”. Por eso si plasrhamos el tiempo en una imagen se puede
adquirir mayor conciencia del transcurso temporal. Las lineas de tiempo
se utilizan precisamente para entender, a través de la visualidad, el
tiempo historico.

Las lineas del tiempo son mapas conceptuales que, de manera graficay
evidente, ubican la situacion temporal de un hecho o proceso, del periodo
o sociedad que se estudia. Estas lineas son una herramienta. de estudio
que permite "ver" la duracion de los procesos, la simultaneidad o
densidad de los acontecimientos, la conexidn entre sucesos que se
desarrollaron en un tiempo histérico determinado y la distancia que
separa una época de otra. | | |
Hay distintos tipos de lineas del tiempo. Las que abarcan largos periodos
y por lo tanto expresan generalidades, mientras otras son muy
especificas y detallan hechos puntuales. Hay lineas del tiempo de un
afno, una vida, una época, un periodo de pocos afos o de miles de éllos.
También hay lineas del tiempo tematicas: de historia politica, cultural,
artistica, etcétera. En algunos casos se le pueden dar distintas formas a
las lineas del tiempo con el fin de expresar alguna idea, por ejemplo las
nociones de "progreso"”, de "evolucion", o bien de "esplendor”. '
Asimismo, se hace una breve referencia al nuevo campo de trabajo
profesional y de investigacibn que se ha abierto con esta nueva
herramienta.

Presentando esta herramienta de comunicacién, expresion e
informacién, como aquella que esta transformando las formas de
interaccion en el proceso ensefianza aprendizaje, creando nuevos
habitos, costumbres y necesidades, Por lo que se hace necesario que el
.profesor incorpore esta estrategia a su labor y se involucre con su

estudio, contribuya- a su utilizacion, administracion, implementacion,
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difusion e desarrollo

estudiante.(Autor: Enrique Rebaza Villacorta-2006)

innovacion ep favor del

integral

LIBRO RESUMEN DE INVESTIGACIONES CONGRESO “JORGE

CAPELA RIERA” ANO 2006. EDT. UNIVERSIDAD NACIONAL DEL
SANTA.
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FOTO 5: Filosofia Contemporanea
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CAPITULO Ill

El kirigami como alternativa
para el desarrollo y empleo de
los medios y materiales
educativos en las Ciencias

Sociales.
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lll. Importancia de un nuevo método de aplicacion didactico en el

proceso de aprendizaje empleando materiales desechables.

El kirigami como alternativa para el desarrollo de las inteligencias multjples

1.1 KIRIGAMI Y MAQUIGAMI

El Kirigami y el Maquigaml son un arte, pero del papel recortado o rasgado, . -

asi como el Origami lo es de/ papel plegado, y se viene difundiendo vy
aplicando en el campo educativo desde hace diez afios en la region central
del Perd. |

ETIMOLOGIA DEL TERMINO KIRIGAMI
Deriva de las palabras japonesas KIRU (cortar) y KAMI (papel). En tal
sentido, Kirigami el es arte de "cortar" el papel, asi como el Origami o

Papiroflexia es el arte de plegar el papel (ORU= doblar).

ETIMOLOGIA DEL TERMINO MAQUIGAMI

" Deriva de los términos ;'maqui" y "kami", Maqui, es un término qUechua que
significa mano, y kami, palabra japonesa que significa papel, por lo que:
"Maquigami es el arte y técnica de trabajar el papel para un uso educativo
Gnicamente usando las manos’, para rasgar, unir, doblar, arrugar plegar,

fruncir, etc.

CONCEPTO OPERATIVO DE TRABAJO DIDACTICO

"Kirigaml es el arte de cortar papel, dibujando con las tijeras, con el fin de
lograr el desarrollo de competencias y habilidades integrales de la persona
que lo cultiva. Por ello el KIRIGAMI. se concibe como un medio, y N0 como
un fin en si mismo. El objetivo no es saber hacer o no kirigami, el objetivo es

saber usar el kirigami.
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lll.2 NIVELES DEL KIRIGAMI

Tenemos desarrollados tres niveles:

Kirigami 1, Es el "dibujo con tijeras", usando unicamente papel y' tijeras.
Permite crear figuras recortadas que pueden ser usadas en diferentes

actividades.

- Kirigami 2, Es el "papel en movimiento", el papel se articula tinicamente con
un poco de goma. Uno de los elementos a unir tiene un agujero. La goma va
al centro del agujero y se coloca una tapa de cartulina. Produce materiales

educativos muy llamativos y versatiles.

Kirigami 3 (3D), Es el recorte de papel tridimensional (Los anteriores cortan
el papel "plano"). Primero moldeamos papel, por ejemplo sobre un globo, y
luego recortamos este papel que ahora ya no es plano, para crear objetos

tridimensionales.

1.3 VENTAJAS DE LA APLICACI()N DEL KIRIGAMI EN AULA

e Permite el desarrollo de la creatividad de los nifios y nifias, asi como de
Ios mismos profesores, al no depender de plantlllas |

. Es posible de ser aprendldo a través del trabajo en grupo, y para eIIo se
han creado dinamicas grupales que usan el principalmente el papel como
protagonista. _

e Permite el trabajo en diferentes escalas. Podemos realizar tanto
miniaturas, como trabajos a escala natural, y durante los talleres se

brindan los criterios para la seleccién de materiales.

¢ Permite el logro de figuras simultaneas y que tienen mayor realismo que el
logrado usando el origami, por ejemplo.

e Es una técnica rapida, que favorece la expresiéon de los nifios, al brindar
resultados inmediatos, que no necesitan de un tiempo ‘adicional de

preparacion.
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‘o No requiere de un papel especial, cualquier papel nos es util: grande o
pequefio, metalico, liso o rugoso, grueso o delgado, etc. Y en general se
promueve el rehusd de papel. Es recomendable aprender la técnica
usando gulas telefénicas pasadas, hojas usadas que ya tienen texto o

dibujo, etc.

e El trabajo con tijeras favorece el desarrollo sensoriomotér, psicosocial y
congnitivo de los nifios y nifas, de ello deriva su importancia y la
aplicacion que le hemos dado a su aplicacién en las diferentes areas de
desarrollo del nifo. _

e Como "rompehiélos'.' el Kirigami es muy efectivo, pues' ayuda a

relacionarse con otra persona.

e Se aplica a todo rango de participantes, desde nifios hasta adultos.
lll.4 Iniciacion al Uso de Tijeras

El trabajo con kirigami que se presenta a continuaciéon esta graduado' para el

trabajo con nifios y nifias que se inician en el uso de las tijeras.

En los libros de educaciéh inicial y primarla, es comun, observér que el
primer ejercicio que figura para el uso de tijeras es uno similar al del grafico,
que muchas veces el nifio no puede cumplir. Es necesario empezar con
ejercicios de muy simples. Recomendamos empezar con el recorte de
"flecos", creando figuras en la qué se usen como escobas, cabello, bigotes,
etc. Cuando el nifio ya domina los flecos pasamos al recorte de “dientes”,
primero haciendo dos cortes desde el borde exterior, y luego haciendo los
dientes de un solo corte, moviendo el papel, descubriendo que puede cortar
también en curvas, que ya es un gran paso hacia el “dibujo con tijeras”. De
cada ejercicio el nifio elaborara una lamina de aplicacion, haciendo un

collage con recortes de papel a los que asigna significados.

- En cada nivel de trabajo se recomienda usar oiras técnicas aprendidas. Se

debe dar completa libertad durante el trabajo.
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I11.5 MASCARAS Y SILUETAS
a) Con los participantes, tomamos cada uno un trozo de papel y hacemos la

doblez del libro (en dos).

b) Sosteniendo el papel con el borde doblado hacia abajo, cortamos un

agujero en el medio.

c) Necesitamos un agujero mayor. Lo recortamos, pero "al costado" del

agujero anterior.

d) Luego se da un tiempo muy corto para recortar un agujero en el centro de
la parte interior (donde esta indicado con la "X" en el dibujo). Para ello sera

necesario que doblen el papel.

Al desdoblar, descubriran que ya saben nacer una mascara.

Como tareas adicionales, recodaremos orejas de diferentes formas y
tamanos y al colocarlas en diferentes posiciones encontramos que la
mascara va tomando el aspecto de conejos, personas, perros, gatos, 0sos,

etc.

Son las orejas uno de los elementos que ayudan a definir el caracter de

una mascara.

La siguiente tarea es recortar la mascara sin necesidad de recortar las
orejas de manera séparada.» Debemos hacerlo de un solo corte. Y en una _
tercera etapa hacemos la mascara mas pequefia, incorporando luego el
cuello, brazos, cuerpo y piernas para lograr una silueta completa. No se

usa lapiz en ningin momento.
También recuerda que la boca muestra los estados de animo. Con las

mascaras y siluetas logradas, podremos desarrollar muchos juegos de

roles, decoracion del aula, ilustrar trabajos, etc.
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l1l.6. RECOMENDACIONES PARA EL TRABAJO CON TIJERA

Debemos "Dibujar con las tijeras”. No hacer trazos previos.

"El papel se mueve mas que las tijeras™ -

Al cortar sostén la tijera verticalmente hacia arriba y mueve al papel que

estas recortando con la otra mano, haciéndolo girar. Esta accién favorece la

coordinacion 6culo-manual en el nifio y el trabajo bilateral a nivel motor fino

(manos).

l.7. PRODUCCION DE TEXTOS

Para producir un texto en forma adecuada tengo que considerar lo

siguiente:

A quien le voy-a escribir.

Yo el anunciador en calidad de quien escribo; como hijo, amigo, jefé de.
grupo etc. |

Conque propésito escribo.

Tener- en cuenta los riesgos si lo que escribo no es entendible o

adecuado.
Cual sera el contenido, que deseo expresar.

Que tipo de texto voy a escoger,
Cual sera la estructura o aspecto que tendra al final: serd como una
carta, como un receta, como una noticia, etc.

Que materiales debo elegir. tipo de papel, tamafio, sera en forma

horizontal o vertical.

Que utilizaré para escribir.

Se realizara algun gasto especial o s6lo se trabajara con los materiales

del aula.

CASTILLO CORDOVA, Losé Luis (2004):"Kirigami y Maquigami”: La Magia
del Papel” Sexta Edicion,
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111.8. Juegos y dinamicas con papel para estimular la comunicacién
Presentaremos algunas de las técnicas que se vienen apiicando como
parte del ‘trabajo con papel. Sélo presentamos una sugerencia de
aplicacién, pues puéden ser adaptadas a cualquier area de acuerdo a las

necesidades del aula.

Pueden ser adaptadas de acuerdo a la edad de los alumnos y alumnas, de.

acuerdo al contenido a tratar, de acuerdo al nimero de participantes, etc.

l.8.1. El gusano contador de cuentos (Kirigami. y maquigami)
(Produccion de textos y analisis de problemas) _
~En grupos cada integrante recibe un trozo de papel lustre. Lo dobla en
~ dos y lo rasga como si fuera un gusano comiendo una fruta. Con los
resultados del rasgado, en grupo deben formar "un" personaje,
pegando los trozos de papel.
Luego, en grupo total se forma una historia en cadena. Habia una vez
...(Inicia uno con su personaje). Y entonces (continta otro, y.asi
sucesivamente). El facilitador puede crear el contexto en el que se
desarrollara la historia de acuerdo a las necesidades, por ejemplo.
"En un grupo de poetas, habla una vez un (nombra uno de los
personajes). Y entonces ...(Todos completan la historia en

secuencia)". Escribir en un papelote.

ll1.8.2. EL gusano lector de imagenes (Lectura de imagenes y analisis

de problema)

‘Luego de haber formado erpersonaje, narramos fépidamente una
historia en conjunto, relacionada con nuestro contento. Luego
pegamos en la pared todos los personajes, formando una "fotografia"
de la historia que hemos contado y la analizamos en grupo total.

¢ Quiénes son y que hacen? ;Porqué? ...
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l11.8.3. El dado de emociones (Expresar emociones)

.Se confecciona un cubo de cartulina. En cada cara se pega una
mascara recortada con diferentes estados de animo: alegre, triste,
enfermo, sereno, amargo, lloroso. Por turno tiramos el dado y de
acuerdo al resultado narramos una ocasién en la hayamos tenido en

ese estado de animo.

H.8.4. La ducha (Maquigami) (Imaginacion y creatividad Saberes
previos) |
En grupo total tomamos cada uno una hoja de periédico y simulamos
que nos duchamos (agitando el papel), nos enjabonamos (arrugando
el papel), nos enjuagamos (desarrugar) y nos secamos- LUegov
"lavamos" y exprimimos el papel. Con el papel exprimido decimos:
]Ya no es toalla! ;Qué sera? Cada participante sugerira algo que se
pueda representar con el papel arrugado, collares, teléfonos, |
cucharas, (hasta el infinito). Luego enlazarlo a! proyecto o tema en el
que estemos trabajando. Ejemplo: jAhora sdlo pueden ser cosas de

laboratorio! Recoge saberes previos.

111.8.5. Cuento chistoso (Produccion de textos)

Los participantes agrupados, elaboraran un listado de personajes o
animales, tantos como personas hay en un grupo, luego elaboraran
con cartulina o pape! los accesorios de [os personajes elegidos, ejem_.,
ovejas, cola, mofio, delahtal, sombrero, segun lo necesite.

Cuando todos tengan listos lds accesorios, el docente invita al centro
del aula a los coordinadores de cada grupo con su lista de personajes:
luego intercambia dichas listas entre los grupos. El grupo que recibe
la lista prepara rapidamente un guién (tres minutos). Un narrador del
grupo que escribié el guion lo lee y los integrantes del grupo de-
personajes deben dramatizar la lectura de inmediato. Todos en
silencio observamos la dramatiza don (nadie debe conversar).

VIGIL GUERRERO, Luz Roxana. (2004), “Un Ambiehte Para

- Aprender Jugando” Copyright, Lima Peru. |
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11.9. Los "Organizadores dinamicos del conocimiento"

Los organizadores de conocimiento (mapas mentales, mapas
conceptuales, circulos concéntricos, cruz categorial, lineas de tiempo,
arbol de problemas, etc.) son un material que se viene usando con mucha

fuerza durante estos dias.

Se usa en todos los niveles educativos, pero se presta especialmente para
los grados superiores, por su facilidad para adoptar contenidos de nivel

abstracto y conceptual.

Los organizadores del conocimiento son un conjunto de estrategias y
técnicas que sirven para ilustrar y representar graficamente las estfucturas
cognoscitivas o. de significado que los individuos, en particular los
alumnos, tienen o adquieren. Los organizadores las evidencian y de ese
modo ellos mismos pueden tomar conciencia de su propia construccién de

significados.

Sirven para evidenciar las representaciones concisas de las estructuras

conceptuales, tanto de los profesores, como de los alumnos.

Nuestra propuesta es la incorporar movimiento a estos organizadores del
conocimiento, dando lugar al nacimiento de los "Organizadores dindamicos

del conocimiento”

"Organizadores dinamicos de conocimiento" son los organizadores que
presentan la informacion mediante sistemas de articulacién, plegado,
elementos deslizantes,v ventanas, efectos graficos, pegado secuencial u
otro sistema, y que permiten mostrarla de manera secuencial, ordenada y

atractiva.

Se pueden realizar en papel, cartulina o como presentaciones gréficas en’

programas Informaticos.

Tienen dos presentaciones, de acuerdo al soporte en que se presentan.
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Si el soporte es fisico, se realiza en cartulina o papel, y el sistema de
articulacion recomendada es el de "a-go-ta" (agujero, gota, tapa), que no
requiere de ninglin gancho, broche o chinche, Usando solamente el papel

se logra la articulacion.

El soporte informatico es presentado en diapositivas realizadas en un
programa de presentaciones de software. Se hace uso del amplio
repertorio e efectos visuales para la aparicién sucesiva de la informacién
(aparicién, cuadros, rotacion, etc) Ambos tienen ventajas en su uso. En
soporte de cartulina tiene la ventaja de que se puede usar en cualquier
" lugar, y esta disponible en todo momento. El soporte informatico tiene
mayor posibilidad de uso de colores y ayudas multimedia. _
(CASTILLO CORDOVA, Losé Luis (2004)."Kirigami y Maquigami”; La
Magia del Papel” Sexta Edicion.
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1.

2.

CONCLUSIONES

En las nuevas innovaciones y la articulacién en las ciencias sociales
comprende en su marco tedrico en las categorias de problemas de
ensefianza y aprendizaje, objetivos, contenidos, métodos, medios, evaluacion
y formas de organizacion que permita a través del empleo de los medios vy

materiales educativos fortalecer los aspectos mencionados.

Aplicando la técnica del kirigami se obtienen logros significativos en el
aprendizaje. Deben ofrecerse objetivos instructivos desarrolladores vy
educativos. Los organizadores del conocimiento son un conjunto'de_
estrategias y técnicas que sirven para ilustrar, representar graficamente y asi

evidenciar las estructuras cognoscitivas.

En los medios y materiales educativos aplicados en las ciencias sociales
permite lograr aprendizajes significativos en el area de personal social y es
importante reconocer el empleo adecuado de las lineas de tiempo empleando
materiales didacticos elaborados adecuadamente con los prdcedimientos que

sefiala el presente trabajo.

En la presentacién de las seis propuestas educativas que se mencionan en
los anexos nos permite percibir la creatividad de los aspectos cognitivos

relacionados con los medios y materiales educativos en el area de las

' ciencias sociales.
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ANEXO 1
ORGANIZADORES DE KIRIGAMI EN VALORES

Evidenc?‘
estructuras .
congnoscitivas :

S

/

Ilnustran de
manera
atractiva

ORGANIZADORES
DEL CONOCIMIENTO

_ Demuestran’
Ayudan a isié )
v : la visién de
entender la g conjunto
naturaleza de ! '
. los conoc.

Cuadro Sinoptico

Origami

Kirnigami (

Kirigami {

| Remme ' {

Uso mtﬁivu.{ o r
del ;papeﬁ Magquigarmi 1

Rasgado
Kirigami 3 ,{

Papeal Maché&
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Circulo Concéntrico
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FUENTE: Grupo Océano, “Descubrir cémo es: Actividades
Experimentales para aprender los valores”, MMV Edit.
Océano, Espafa.

FUENTE: CASTILLO CORDOVA, Losé Luis 2004:"Kirigami y
Maquigami”: La Magia del Papel” Sexta Edicién, 2004
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ANEXO 2

SEIS NUEVOS MEDIOS Y MATERIALES EDUCATIVOS, PARA

DESENCADENAR APRENDIZAJES
CAMBIO DEL PARADIGMA BASE DEL PROCESO DE ENSENANZA -

APRENDIZAJE
g ’M“W o m\»\ " . ) \\w,.
/" PARADIGMA ;

&‘\E NSEN ANZA;‘ 18] ——— '
‘4\ o g -

e et

ACTITUD DOCENTE FRENTE A LAS DIMENSIONES Y ELEMENTOS DE LA
PLANIFICACON EDUCATIVA

ELEMENTOS DEL

DISENO |
PARADIGMA DE % PARADIGMA DEL
LA ENSENANZA - APRENDIZAJE
Dimensién Humana '
Aquién voy a . : ¢luienva a
. P 1? | : —p
ensefiar? ¢ Quién’ Estudiante aprender?
Dimensién Teleol6gica _
¢Paraqué voy a ‘ . L (Paraquévaa
f ? H i
ensefiar? * (Para qué’ »_Propositos g’ aprender?
Cimension Tedrica
;Qué voy a o S L Qué necesita
. — JQUE? || COMBNIGDS | | e
ensefiar? (Qué tenidos aprender?
Dimensidn Tecnologica
(;Cemowvoy 4| — (COMO?  |=—mpl MEtOU0OS | [t éef}m va
ensefar? : aprender?

Bimensidn Administrativa

¢Conqué voy a
ensehar?

iConqué vaa
aprender?

— (CON QUE? | wmmp] RECUISOS | [

Dimension Evaluativa

(Comosevasz
evaluar?

(Coémo voy a
evaluar?

e | |, COMO Mejorar? jmmmpl EVEIUACION | fummp |
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DEFINICIONES DE MM. MIM. EE.

> TECNOLOGICA:
Conjunto de elementos e
instrumentos que

selecciona y organiza el
docente para facilitar el
aprendizaje de sus alumnos
en un tiempo y espacio
determinado.

> OPERATIVA:
Herramientas de trabajo de
profesores y estudiantes
para facilitar y
desencadenar aprendizajes.

CARACTERISTICAS ACTUALES DE LOS MM. MM. EE.

ww—-——-»-[ ;PAIDOCENTRISMO]‘

comonan |

{EN FOQUELU mco]

REALISMO ]

ENFOQUE
MULTIMEDIAL

e o o
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1ER. MME

MATRIZ DIDACTICA

SISTEMA" ENDOCRINO
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o o

GLANDULAS ENDOCRINAS
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4)

8
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7

1 M

HORMONAS

2.
3

9

5)

%)

7

i
!
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Lamina pequefa con
contenidos ilustrados y
estructurados para funcionar en
el P. E-A, como centros de
interés para la generacion y
registro de ideas basicas sobre
un tema.

Esta divida en tantas secciones

' como partes comprende ‘el

tema.

Su uso permite que los
estudiantes ejerciten sus
capacidades de observacion,
analisis, sintesis, comparacion,
clasificacién y otras, a demas
de hacer anotaciones precisas
y colorear.



MATRIZ DIDACTICA DE LA CULTURA MOCHICA

s

3.6 - -

112
1 |
a1

VY

2°° MME
TEXTO ANIMADO

Se ubica en los impresos de texto continuo, caracterizado por el predominio del
contenido escrito; donde la forma tiene que ver con los principios de la composicién
visual, y el fondo con la presentacién de la informacién de manera coloquial donde el
objeto materia de estudio se personifica y se humaniza para comunicar al lector su
contenido.

Su fundamento lo encontramos en tres figuras literarias: La Prosopopeyea, La
Personificacion y la Humanizacién.

Obliga al estudiante ha esforzarse en la lectura comprensiva.

56



. @ CAN. “ LICEO TRUJILLO"

TEXTO

TEMA: CADENA TROFICA

ANimADO

ORU 'ELCONSUMIDOR PRIMARIO"

xiste en la naturaleza un tipo de relacion entre

los scres vivos, sean éstos, animales o plantas;

relacién que sc da por la accién de “quien
come a quien”, relacion que conlleva la transfercncia de
energia en dichos seres, como en los ccosisternas a los
que pertenecen. A csta relacion se  denominada
“Relacion Tréfica™ por estar referida con la nutricién. En
ja natoraleza existen muchas relaciones troficas y al
intcrior de clias cncontramos diversos niveles ya, que
todos los seres vivos no sc alimentan de lo mismo. La
relacién trdfica del nivel mas simple, sc llama cadena
alimenticia y te voy a informar dc sus cslabones y de
todos los componentes de clla.

Soy una oruga, y me encantan los vegetales, tengo una
amplia familia, pcro no todo ¢s felicidad ya que tengo
cnemigos que me quicren devorar y no los culpo, por
que dependen de mi para poder vivir, al igual que yo
dependo de las plantas, que son mi alimento.

Entonces, sin mas preimbulos . fe empezaré informando
que ¢l Primer Eslabon de ln Cadena Tréfica a la que
pertenezco, estd conformada por vegetales, scres
Autétrofos; llamados asi, por tener la capacidad de
producir su propio alimento, a partir de sustancias
mincrales o inorginicas que toman del medio ambiente.
jOhkh.... que suertc la dc ellos!). estc grupo lo
constituyen todas las plantas que contiene clorofila.
Nosotros los conocemos como los “Productores™ .
Siguicndo con la cadena, encontramos 3 eslabones mis ,
conformados por los {lamados Heter6trofos, seres que no
pueden sintetizar algunos compuestos orgAnicos ¥
tienen que alimentarse por csta razén sc alimentan de
otros seres vivos. A éstos s¢ les denomina también los
“Consumidores” dentro del que me ubico y como deje se
dividen en tres eslabones.

iQue Emocidén!, el primer eslabon de los heterétrofos me
ubico yo y por supucsto mi familia las orugas . Nuestros
amigos nos dicen los Herbivoros debido a que nos
alimentamos de puras plantas. Ademis tomamos de ellas
la encrgia solar acumulada en forma de cetulosa, azicar,
almidén, etc.; con el Gnico fin de poder vivir. En
este grupo junto conmigo estin todos los animales que
sc alimentan de vegetales como: las vicufias. los peces,
¢l ganado, lo rocdores, etc. recuerden entonces que
nosotros nos uibicamos en el Segundo Eslabén de ia
Cadena Trofica.

En ¢! segundo eslabn de los consumidores, o sea cn ¢l
Tercer  Eslabon  de  Ia  cadena, tememos a: los
Consumidores Secundarios. jjUhh.... que miedo... 11
¢llos se alimentan de nosotros, v lo peor de todo, es que
algunos sc comen unos a otros. En este grupo temible

encontramos a las ficras, aves rapaces y reptiles. Pero
eso no es todo, existen animales que se alimentan tanto
de plantas como de otros animales, tal es ¢f caso de fos
monos, ¢l sajino, la huangana, el oso de anteojos, el ser
humano, eic. Ellos reciben ¢l nombre de omnivoros.

Ah!!, ahora entramos en ¢l Cuarto Eslabdn de la Cadena
Tréfica. y tercera dec los consumidores o heterbtrofos
conformado por los camivoros terciarios o siper
camivoros, Hamados también aqui se hallan Jos
necréfagos o carrofieros, por que se alimentan de
cadévercs, tal cs ¢l caso del condor y del gallinazo, entre
otros.

Por dltimo y para finalizar la cadena, existe un eslabén
muy importante conformado por los
“Descomponedores” .o “Desintegradores™,  conocidos
también como sapréfitos. Ellos son los hongos y
bacterias que s¢ encargan de consumir los iltimos restos
orginicos de mis amigos los Productores v
Consumidores; pero jj OJO.. 11, muertos. La funcién de
éstos es Ia de convertir 1a materia muerta en moléeulas
inorganicas simples quc nucvamente son absorbidas por
los integrantes del Primer Eslabén, cemrando de csta
manera la Cadena Tréfica o alimenticia, Un dato
importante de mis Gltimos amigos es que ellos pueden
actuar en cualquier eslabdn tréfico, | O sea, que estdn en
todas!.

Los cientificos, ademas de mi ubicacién ¢n la Cadena
Tréfica, me ubican cn cstructuras més complicadas
flamadas redes o mallas ftroficas las mismas que
conforman otra estructura superior con forma dc
pirAmide, organizada en niveles superpuestos, que
significan los diferentes Niveles Troficos de un
ecosistema. A ¢sta representacién se te Hama “Pirdmide
Tréfica™, ¢n cuya basc s¢ ubican mis siper amigos los
Productores y a continuacibn de cllos a  los
Consumidores { Abh ... mi comida..???2.) y por iltimo
los descomponedores.

Bucno, ahora que ya estis enterado de mi gran familia,
espero que cntiendas que todos dependemos de todos
para poder vivir, ¥ que cuando un cslabon falta, los
ecosistemas sc¢ desequilibran y  deviene ¢n un caos.
Chau

Tu amiga Ord
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3R MME
EL INFOGRAMA

5 v threetn  Mamifero de la misma familia que los perros, se distribuye
] oanwiaw semaswere  ony Eurasia y América del Norte. Hay 32 subespecies. El mas

| SLCSTISS" grande es el lobo gris.
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EL INFOGRAMA

Material educativo que se ubica en los impresos de texto no
continuo y consiste en una lamina de mixturisacion comprimida
de graficos y textos relevantes, sobre un tema que se ubican,
alrededor de una figura enfatizada que ilustra dicho tema.
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Este MME obliga al estudiante a leer y releer cada parrafo; a
observar y repasar cada ilustracion, para encontrar las
respuestas a las preguntas planteadas sobre el tema.

Los infogramas tienen su fundamento en la infografia como
técnica periodistica.

-

INFOGRAF SOBRE EL PETROLEO
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4'°. MME
EL MULTIGRAMA

Es un tipo de lamina con predominio de la ilustracién, de tal manera, que presenta el
mayor numero posible de graficos sobre un tema amplio; caracteristica que lo
convierte en una amplia fuente de observacion, analisis y basqueda de informacion
tedrica. Este MME obliga al estudiante a agudizar su informacién y a recordar o
buscar informacion-sobre el tema que se ilustra. Es un medio ideal para evaluary/o
reforzar contenidos amplios sobre un tema.

MULTIGRAMA

“PERSONAJES DEL PERU”
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