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I. INTRODUCCION

Estrategia para abordar la problematica identificada en los nifios en edad preescolar de
la comunidad de Shajian, Condorcanqui. El juego es una actividad esencial en la
existencia de los individuos,especialmente en la infancia, siendo apreciado por los nifios
desde temprana edad. Inicialmente, los bebés exhiben movimientos basicos que les
posibilitan establecer comunicacién con el adulto encargado de su cuidado. Los
individuos también tienen la capacidad de expresarse, relacionarse y comprender el
mundo que les rodea. Mediante la actividad lidica, lwiﬁos manifiestan sus emociones,
necesidades y preferencias. Ademds, posibilita desarrollo de la imaginacidn, la

creatividad y la interaccién social con individuos (Huamén y Resurreccion., 2024).

Cotidianamente se considera que los nifios tienen una actividad libre y espontinea que
contribuye al desarrollo integral de su capacidad. Segin el enfoque pedagdgico
conocido como método Reggio Emilia, los nifios desarrollan su conocimiento mediante
la exploracién auténoma de su entorno y la participacion en actividades lddicas. En la
infancia, el juego desempeiia un papel fundamental y es de gran importancia, ya que
desde edades tempranas los nifios empiezan a desarrollar su autoconocimiento,
habilidades sociales, capacidad de compartir, asi como el respeto hacia si mismos y

hacia los demds (Huamdn y Resurreccién., 2024).

El juego es parte integrante de los programas de educacién infantil porque permite a los
nifios aprender de forma significativa a través del juego. Este uso sin restricciones del
espacio se produce en cumplimiento de normas obligatorias, pero bien reconocidas; el
objetivo de la actividad va acompaiiado tanto de ansiedad como de excitacion. El juego
dramidtico es esencialmente un espacio donde los nifios pueden manifestar y expresar
libre y espontaneamente sus chicncias. Esperamos inspirar a los nifios para que se
expresen verbalmente a través de este tipo de juegos. Estos hechos o escenarios del
juego dramdtico pueden proceder de la imaginacion cotidiana. Los nifios en este periodo
temprano de desarrollo utilizan representaciones, o los métodos de las representaciones,

o la dramatizacién, para transmitir sus sensaciones y emociones (Estrugo y Moreira, 2020).
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El nifio emplea el juego dramdtico como una herramienta para representar acciones,
emociones, necesidades e intereses. Ademds, los bebés recién nacidos requieren
oportunidades para consolidar sus conocimientos y destrezas. Pueden expresar
abiertamente cualquier demanda o curiosidad a través del juego dramatico. En
consecuencia, lo consideran algo mas que un simple juego o ejercicio, porque les obliga
a expresar sus emociones a través de su pensamiento, sus habilidades sociales,
imaginacién y creatividad. Los nifios también aprenden a respetar las opiniones de los
demads y a si mismos a través de esta actividad. El juego dramdtico es, por tanto, una
tactica esencial para fomentar la expresion oral de los nifios (Quinde y Calderén, 2024).
El desarrollo de los talentos o capacidades sociales y personales depende de manera
decisiva del uso de la lengua en la educacion y la formacién. Dado que este ambito sirve
de conducto de expresién y comunicacién entre el individuo y su entorno, su
aplicabilidad al tema no es casual. Asi, influye en su comprensién y en su interaccién
con los demds. La primera herramienta para el aprendizaje es la palabra. Cuando una
persona empieza a crecer cognitiva y fisicamente, el lenguaje es el medio inicial de
comunicacién. El proceso de aprendizaje a través de la palabra comienza en ese
momento. Es crucial poder hablar, hacer preguntas, expresar ideas, disipar
incertidumbres y ofrecer y aceptar consejos. En otras palabras, el discurso verbal se
convierte en una fuente esencial de conocimiento durante proceso - aprendizaje, tanto
en el contexto académico como en el real (Guerrero et al. 2018).”.

El lenguaje hablado es esencial para los nifios en la etapa de educacién infantil porque
les permite aprender de manera cualitativa.

El diagrama de progreso de la comunicacién oral representa las destrezas de expresién
oral y comprensién auditiva. De esta manera, en diversos contextos de comunicacion,
las personas suelen alternar los roles de emisor y receptor, discutiendo sobre el
contenido verbal expresado (Ministerio de Educacién, 2017). En esta perspectiva, el
plan de estudios nacional destaca la importancia del desarrollo relacionado a la
expresion oral a través del drea de la comunicacién y la competencia "Comunicacién
oral en lengua materna", considerando los desafios queﬁs estudiantes enfrentan para
mejorar su habilidad en la expresidn oral. preescolares tienen la posibilidad de formar
sus propias opiniones sobre los diversos escenarios que se les presentan al participar de

forma interactiva. (Minedu, 2017).
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Las presentaciones orales son vivas, expresivas y creativas, con un fuerte énfasis en la
eleccidn de palabras, el volumen y la intensidad, segtin el informe de Mercado de 2015.
Los objetivos y sentimientos de un orador pueden transmitirse a través de inflexiones

de voz, gestos y expresiones faciales y corporales”.

Antecedentes de la investigacion

A nivel internacional

Como parte de sus estudios de maestria, Jiménez et al. (2019) en la Universidad de
Medellin realizaron su tesis, la cual se centré en la expresién oral en alumnos de grado
transicién utilizando el taller como técnica didéctica. El objetivo primordial de este
trabajo fue explicar la expresion oral de los preescolares mediante el uso de talleres
didacticos. La metodologia de investigacion empleada, que adopta la forma de
investigacidn-accion, es de naturaleza cualitativa. En el estudio participaron 89
preescolares y 8 docentes de tres colegios de Medellin: La Frontera, Castilla y Progreso.
Dado que se tuvo en cuenta a toda la poblacion, en este caso se utilizé una muestra no
probabilistica de tipo censal. Mediante la elaboracién de un cuestionario y un formulario
de entrevista, se aplicaron los procedimientos de encuesta y entrevista para la
recoleccion de datos. Una vez finalizado el trabajo, se anuncié un plan de accién que
comenzd con un andlisis diagndstico de los puntos fuertes y las limitaciones expresivas
orales de los preescolares. Se descubrié que los pequefios emplean mayoritariamente un
lenguaje sencillo y cotidiano en su comunicacién oral informal. Se ha notado que el
vocabulario informal utilizado por los nifios al comenzar la escuela refleja su entorno
social y familiar. Por otra parte, se observd que varios de los participantes mostraban
ciertas carencias en cuanto a habilidades paralingiiisticas y kinestésicas al expresarse
verbalmente durante la realizacién de los talleres planificados con anticipacién en el
aula con los estudiantes. Al mismo tiempaa realizacidn de estas actividades contribuyé
a mejorar el proceso educativo en favor del desarrollo de la competencia lingiiistica de

Chango y Vanessa (2023) presento su tesis, "Los juegos dramaticos y el desarrollo

los alumnos.

la creatividad en nifios de 4 a 5 afos", como parte de su programa de licenciatura. El
objetivo del estudio fue investigar cémo se trata la expresion creativa de los preescolares
en relacién con su expresion dramatica lddica. Su metodologia se basa en un enfoque

de métodos mixtos de investigacién bdsica con un disefio transversal de alcance
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aploratorio-descriptivo, poblaciéon de la investigacion estd conformada por

estudiantes de cuatro y cinco afios de edad y una docente que cursan el primer grado en
la institucién educativa "Mariscal Antonio José de Sucre" se encuentra ubicada en el
Canton Patate. La muestra seleccionada ca’espondfa al tipo censal e englobaba al grupo
poblacional mencionado, procedimiento de recoleccién de datos, se utilizaron encuestas
y observaciones. En el caso de las encuestas, estas se emplearon para cl@;rar una
entrevista estructurada. Por otro lado, las observaciones se basaron en el Test de
Pensamiento Creativo de Torrance con el fin de verificar el nivel de creatividad de los
nifios. Andlisis y conclusiones derivadas del estudio realizado. El andlisis cualitativo a
través de la triangulacion de los datos evidencid que la utilizacién de la dramatizacién
en el entorno educativo resulta altamente provechosa tanto para los estudiantes como
para los docentes que la aplican. Con este enfoque, se persigue fomentar el ptimo
desarrollo de la creatividad durante la infancia, habilidad que resultard beneficiosa en la
resolucién exitosa de desafios a lo largo de la vida. Los resultados obtenidos al utilizar
la técnica de Apreciacion y Transformacién de la Prdctica Creativa Teatral (ATPCT)
con el propésito de estimular la creatividad indicaron que el nivel de creatividad bajo
representd un 0%, mientras que el nivel medio de creatividad alcanzé un 53% y el nivel
alto de creatividad obtuvo un 47%. Por consiguiente, a pesar de la leve carencia en el
segmento intermedio de la escala, lo cual sugiere la necesidad de promover mis el
desarrollo del pensamiento creativo, se puede afirmar que la implementaciéon de
actividades recreativas fundamentadas en la dramatizacion incrementa de manera

significativa la creatividad en los nifios.

Segtin Mora (2022) Colombia, Juego dramdtico es una herramienta pedagégica para el
forElecimiento de la expresion corporal en Estudiantes de preescolares. Realizo estudio
enla lrﬁ'tucién Luis Eduardo Mora Osejo, Pasto, donde examind cdmo juego dramitico
puede mejorar la expresion corporal en nifios y nifias de preescolares. La investigacion
se enfoca en la expresién corporal, subrayando su importancia para el aprendizaje y el
desarrollo integral en esta etapa crucial. Concluyd; que es impc&nte desarrollar estas
capacidades para el crecimiento, el aprendizaje y la interaccion en diferentes etapasdc
la vida, demostrando que el juego dramdtico permite a los nifios expresar sus

sentimientos, temores y alegrias, asi como la necesidad de escuchar y ser escuchados.

17




A nivel nacional .
Yupanqui y Gonzales (2018) investigaron la relevancia de los juegos dramaticos en el
aprendizaje del drea de Personal Social en nifios de 5 afios en la I.E.I. 003 "Nuestra
Senora del Rosario” en San Martin de Porres, Lima. Utilizando unndiseﬁo
preexperimental con un grupo de 25 estudiantes, se realizaron prucbas antes y después
aplicar las sesiones de juego dramdtico. Los resultados mostraron una mejora en su
aprendizaje de los estudiantes en el drea de Personal Social, evaluada mediante una ficha
de observacion de 20 items. La investigacion concluyd que los talleres de juegos
dramiticos son importantes para el aprendizaje en esta drea especifica, andlisis
estadisticos evidenciaron que los datos del pretest y postest reflejaron un incremento del

rendimiento social y académico, que oscilé entre el 16% y el 48% en relacién al objetivo

general.

Como parte de los requisitos para obtener su tft% Bruno C. Grecia (2023) brindé apoyo
en la elaboracion de su tesis titulada "Técnicas de expresion dramatica dirigidas a nifios
de cinco afios". Objetivo de la investigacion consistié en identificar las técnicas o
actividades fundamentales empleadas en el juego dramatico con el fin de potenciar el
proceso de aprendizaje en nifios en edad preescolar. En este estudio, se empled la técnica
analitico-descriptiva de manera especifica desde un enfoque tedrico, utilizd la
metodologia documental, la cual se basdé principalmente en fuentes secundarias
(bibliograficas) recopiladas a través de fichas bibliograficas. Tras realizar un exhaustivo
analisis del tema de investigacion en el estudio, se logrd sistematizar las experiencias
adquiridas y los aportes de la investigadora en relacién a la tematica, fundamentados en
teorias y/o evidencia empirica. Como resultado, se pudo concluir planificacién y
aplicacion de actividades lidicas en el entorno educativo, emcfficamente los enfoques
de expresidn dramdtica, tienen un impacto significativo en el desarrollo cognitivo,
emocional y social de los alumnos. Durante el fortalecimiento del talento creativo y la

comunicacién verbal de los estudiantes, este factor interviene significativamente.

Gaona (2022) realizé estudio teniendo como objetivo determinar si los juegos
dramaticos mejoran la expresion oral en nifios de 4 afios de la Institucion Educativa 093,
Tambogrande - Piura, en 2020. Investigacién cuantitativa, descriptiva y
preexperimental, muestra de 13 nifios de 4 afios seleccionados de una poblacién de 36
estudiantes. Utilizando observacién y una lista de cotejo, y aplicando la prueba de

Wilcoxon, se tabularon y graficaron los datos con SPSS y Excel. Los resultados
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mostraron que el 77% de los nifios estaban en nivel proceso en el pretest, mientras que
el 85% alcanzd el nivel logro en el postest, indicando una mejora significativa en la
expresion oral. Se concluyé que los estudiantes mejoraron en elocucién, fluidez verbal

y pronunciacién tras la implementacion de la estrategia.

Local

Petsayit y Samekashn(2020) realizaron investigacién teniendo como propdsito
determinar la relacion entre el juego dramadtico y el lenguaje oral en nifios y nifias de 5
afios de la Instituciéon Educativa Inicial N° 323, Comunidad Centro Wawik-Imaza-
Amazonas, 2019. La investigacién fue de tipo cualitﬁiva con un disefio
preexperimental, utilizando una preprueba y una posprueba con un solo grupo. La
muestra estuvo constituida por 16 nifios y nifias matriculados en el aula de 5 afios
durante el ano lectivo 2019. Para la recoleccién de datos se empleé una guia de
observaciélbde expresion oral. utilizé una escala de evaluacién con las siguientes
categorias: en inicio (1 a 4 puntos),en proceso (5 a 8 puntos), logrado (9 a 12 puntos) y
destacado (13 a 16 puntos). La variable dependiente, expresion oral, se dividi en tres
dimensiones: a) elocucidn, b) pronunciacion y c) fluidez verbal. La conclusidn principal
del estudio afirma que el juego dramdtico es un estimulo eficaz para el desarrollo de

habilidades de expresion oral en los nifios de nivel inicial

Lépez y Guevara (2019) desarrollaron un trabajo académico en la lnstitucigl Educativa
Inicial N° 17240 “Nifio Dios” en Utcubamba, Amazonas, aplicando el “Programa de
Textos Literarios™” para mejorar la expresion oral en nifos de 4 afos. El diagnostico
inicial revelé que los nifios tenian dificultades para responder preguntas y expresar
ideas, problemas en la emision de palabras y un vocabulario limitado. El programa se
basa en principios pedagdgicos del Ministerio de Educacidn y sigue los lineamientos
del area de Comunicacién para el II ciclo de Educacion Inicial. Su objetivo es formar
nifios participativos con buena vocalizacion y fluidez al hablar, ademds de fomentar el
desarrollo integral y habilidades comunicativas, tanto verbales como no verbales, en

situaciones formales e informales.
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Bases tedricas
El concepto del juego

La palabra "juego" procede del latin "ludus/locus”, que significa "broma" o "diversién".
Los juegos no son exclusivos de los humanos; algunos animales realizan actividades
similares. Mds bien, son una caracteristica de la naturaleza humana. Los juegos son el
resultado del desarrollo ludico y la estrategia mental, que implica iniciar una serie de
actividades divertidas, distractoras y educativas sujetas a normas de comportamiento.
Aunque de vez en cuando se recurre a la practica de juegos de azar y otras actividades
que desvirtian las cualidades inherentes al juego, en la edad adulta éste se considera

mucho mds sano y agradable (equipo de redaccion de Etecé, 2022).

En general, los juegos han formado parte de la evolucién humana desde hace tanto
tiempo que pueden encontrarse en todas las épocas y civilizaciones de la historia
documentada, cada una con sus propios aspectos unicos que reflejan el contexto

histdrico y cultural.

en consonancia con las circunstancias historicas y culturales. Dado que estas actividades
lidicas son en primer lugar innatas a los nifios y que éstos las utilizan en todas las etapas
de la vida para aliviar tensiones o preocupaciones cotidianas, el juego en la infancia es
una parte esencial y crucial del desarrollo del nifio. Esta situacién ideal satisface las
necesidades particulares de los nifios, ofrece una intervencion dindmica y promueve el
desarrollo completo de los infantes en todos los dominios -fisico, mental, sensorial,
creativo, emocional, social y espiritual- al permitirles descubrir y comprometerse con

su propia realidad, asi como con la realidad social y su dindmica. (Llanos L., 2019)

Durante la representacion de la obra dramatica, se pueden identificar dos conjuntos de
elementos. El primer aspecto a considerar se refiere a los diversos eventos que ocurrirdn
durante la representacion de las escenas teatrales. Esto abarca elementos como el tema,
el cual debe ser original, motivador y ameno; el conflicto, que representa la situacién
problemidtica a abordar; y el escenario donde se desarrolla la accién., donde se llevard a
cabo la representacién; y el tiempo, que determina el momento en que suceden los
eventos y/o la duracién de la representacion teatral. Por otra parte, el segundo aspecto
se refiere a los argumentos que se presentaran durante el didlogo, los cuales se

comunicardn a través de las acciones, como la imitacion de los personajes mediante

20




gestos, movimientos y diversas expresiones lingliisticas y dramaticas, asi como a través
de los propios personajes, quienes son los individuos responsables dﬁlcvar a cabo las
diferentes acciones. El teatro infantil ofrece muiltiples beneficios para el desarrollo
léxico y fisico de los nifios. Se presenta como una herramienta metodolégica que
favorece la comunicacion y la expresién creativa de los pequefios (Guachamin P. y

Lema D., 2020).

La expresion oral en los estudiantes

Las destrezas de comunicacién oral son esenciales ambito académico como en el
profesional. Por otra parte, sin una lectura suficiente, la competencia lingiifstica no
puede desarrollarse a través del discurso oral. Deben establecerse actividades y
ejercicios que perfeccionen las habilidades anteriormente descritas para pensar en una
expresion oral decente. Estos ejercicios y actividades deben realizarse tanto dentro como
fuera del aula, son ttiles en el proceso de ensefianza y en la comunicacién con las
personas mds cercanas. Del mismo modo, puesto que aprender a escribir es tu objetivo,
cada ejercicio de comunicacion oral que realices te ayudard a mejorar tus habilidades de

lectura (Carrillo, 2020).

La expresion oral puede surgir de manera espontdinea o ser producto de una investigacién
detallada. Es fundamental que las instituciones educativas promuevan en los estudiantes la
habilidad de expresarse tanto en eé"mbitn artistico como literario, de acuerdo a su nivel de
competencia. La adquisicion del lenguaje se desarrolla durante los primeros anos de vida.
Asimismo, desarrollan destrezas que les serdn utiles al comenzar su educacidn primaria, lo que
les permitird una mejor preparacién académica. El docente lleva a cabo las actividades en el
centro educativo que contribuirdn al progreso y la coherencia de su discurso. De este modo, los
individuos aumentardn su capacidad de comprensién del discurso ajeno. La preparacién previa
del estudiante requiere una serie de procesos que varian segin su edad y curso académico.

(A]varez y Parra, 2017).

La base de la teoria de Vigotsky es el enfoque constructivista. El nifio desarrolla su proceso de
aprendizaje y percepcion a través del juego. La interaccién con otros nifios contribuye a mejorar
la comprensidn del entomo social, concepto referido por Vigotsky como "zona de desarrollo
proximo". En este apartado se hace una d&renciaci{’m entre el nivel real de desarrollo cognitivo,
que se refiere a la capacidad adquirida a resolver problemas de forma independiente, y el nivel
de desarrollo potencial, que involucra la habilidad de resolver problemas con la ayuda de un

adulto u otros nifios.

21




Durante la etapa infantil, Vigotsky analiza el desarrollo evolutivo del juego. En la vida de los

nifos se destacan dos momentos fundamentales.

Durante la primera etapa del desarrollo infantil, que abarca 2 y 3 afos de edad, los nifios
interactiian con objetos de acuerdo a su significado, lo que les permite comprender tanto
su funcién concreta como simbélica. En esta etapa, se identifican dos niveles de
desarrollo segtin Tripero (2017).
Los nifios adquieren conocimientos sobre las funciones reales de los objetos en su
entorno sociocultural de forma lidica, influenciados por la transmisién de informacién
por parte de su entorno familiar.

Se inicia la sustitucién simbdlica de las funciones de estos objetos, asignando una

funcién similar a otro objeto, lo que dirige el pensamiento hacia los objetos concretos.

Entre los 3 y 6 afios de edad tiene lugar la segunda fase del "juego socio-dramatico”,
caracterizada por la manifestaciéon de un armlo por emular el comportamiento de las
personas adultas. Se persigue superar el pensamiento egocéntrico y se genera un
intercambio lidico de roles de imitacién. Asimismo, posibilita la identificacién de las
experiencias proporcionadas por indivauos en su entorno inmediato.

Los recursos psicopedagdgicos como el juego dramatico, la representacion teatral y la
musica con cardcter lidico son considerados excelentes herramientas para fomentar el
desarrollo de las habilidades afectivas y comunicativas en nifios durante su crecimiento
(Tripero, 2017).

Los datos ya mencionados anteriormente justifican la necesidad de realizar los estudios
para conocer y profundizar el juego socio- dramatico. Ademads, en la localidad donde

fue realizado el estudio de investigacion es escasa la informacion.

En ese contexto, la pregunta de investigacion que dirigié este estudio fue: ;Cudl es la
influencia del juego dramético& la expresion oral de nifios preescolares &el Anexo
Shajian, Condorcanqui, 2022? El objetivo principal de este estudio ha sido determinar
la influencia del juego dramatico en la wr&:sién oral de nifios preescolares del anexo
Shajian, Condoaanqui, en el afio 2022. Para alcanzar este objetivo general, se plantean
los siguientes objetivos especificos: Identificar el nivel de expresion oral en la
dimension de elocucion de los nifios preescolares del anexo Shajian, Condorcanqui, en
el afio 2022. Identificar el nivel de expresién oral en la dimensién dﬁpronunciacic’)n de

los nifos preescolares del anexo Shajian, Condorcanqui, en el afio 2022. Identificar el
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nivel de expresion oral en la dimension de fluidez de los nifios preescolares del anexo

Shajian, Condorcanqui, en el afio 2022.

Hipétesis

Hipotesis general
Si desarrollamos adecuadamente estrategias de juego dramadtico, entonces se mejorard

la expresion oral en nifios preescolares del anexo Shajian, Condorcanqui, 2022.
Hipétesis alternativa

En los nifios preescolares del alexo Shajian, se ha observado una relacion

estadisticamente significativa entre el juego dramatico y la expresion oral.
Hipotesis especificas

e En los nifios preescolares del anexo Shajian, se ha observado una correlacién
estadisticamente significativa entre la participacion en el juego dramitico y su
capacidad para interactuar de manera colaborativa, manteniendo la coherencia
temdtica en sus expresiones orales.

¢ En los nifios en edad preescolar del anexo Shajian, se ha observado una correlacién
estadisticamente relevante entre la actividad de juego dramdtico y su capacidad para
interactuar de manera colaborativa, manteniendo la coherencia temdtica en sus
expresiones orales.

e En los nifios preescolares del anexo Shajian, se ha observado una correlacién
estadisticamente significativa entre la participacion en el juego dramdtico y la
utilizaciéon de recursos expresivos lingiifsticos, prosddicos y paraverbales en la

expresion oral.

23




16 )
II. MATERIALES Y METODOS

2.1. Diseno de la investigacion

Se empled un disefio no experimental transversal, puesto que no se manipuld las
variables intencionalmente para la evaluacién del posible efecto sobre otras
variables de alguna poblacién de estudio estructurada, por ello, se le llama no
experimental. En esta investigacion se observaron o midieron situaciones y
variables existentes de la misma forma en que se desarrollan en su mismo contexto,

para luego analizarlas (Arias, 2012; Herndndez y Mendoza, 2018).

De la misma manera, es transversal, y se realizé de acuerdo a la cantidad de
mediciones durante un lapso de tiempo determinado, y esta investigacion fue
realizada en un tiempo determinado que permitié describir las variables que
conforman el estudio y permite explorar asociaciones entre miiltiples exposiciones

y efectos. (Arias, 2012; Herndndez & Mendoza, 2018).

La investigacién adquirié un enfoque fundamental y descriptivo gracias a los
objetivos establecidos. Este enfoque se caracteriza por identificar las&racterfsticas
del fendmeno de investigacion. To demonstrate hypotheses, a quantitative
approach, a correlational level, and a non-experimental cross-sectional design were
employed in the study. The correlational level was ckﬁen to establish the level of
association among the variables under investigation. The non-experimental cross-
sectional design was selected because the variables were not manipulated, and data
collection occurred simultaneously. Es importante destacar que Hernindez-
Sampieri y Mendoza Torres (2019) seiialan la importancia de desarrollar un plan de
investigacion o estrategia que permita recopilar la informacién confiable requerida
para abordar los problemas planteados en el estudio. Por otra parte, el modelo

estadistico aplicado sigui6 el siguiente procedimiento:

En el proyecto de investigacion utilizé el disefio preexperimental, mds
concretamente el disefio pretest/postest con un solo grupo. En este tipo de
experimento, los participantes de un grupo reciben primero una prueba preliminar
del tratamiento experimental (una representacion teatral), después se lleva a cabo
el tratamiento propiamente dicho y, por tltimo, el experimento culmina con la
administracién de una prueba posterior del tratamiento experimental. (postest).

(Herndndez, Fernandez y Baptista, 2014).
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El esquema es:

G= 0 X 02
Donde:
Ge: Grupo experimental
O1: Preprueba aplicada al grupo experimental
X: Aplicacién de juegos dramdticos

O2: Posprueba aplicada al grupo experimental

2.2. Poblacién, muestra y muestreo

Poblacién
Estuvo conformado por 18 nifios y nifias de la Institucion Educativa Inicial N® 443

del anexo Shajian, Condorcanqui. 2022.

Herndndez et al., (2014), asegura que la poblacién son los elementos que cuentan
con un conjunto de criterios en comin, que permiten dar lugar a los datos que se

requieren estudiar.

Muestra

La El conjunto seleccionado para el andlisis es una seleccién representativa y
limitada que se obtiene de la wblacién disponible (Arias, 2012). Serd igual a la
poblacién, conformado por 18 nifios y nifias de la Institucion Educativa Inicial N°

443 del anexo Shajian, Condorcanqui. 2022.
Muestreo

Fue aleatorio, lo que quiere decir los sujetos de la poblacion serdn elegidos de modo
aleatorio para formar parte de la muestra. Para estos se utilizé nimeros aleatorios
en el software Microsoft Excel y un marco muestral que fue la lista de individuos
que integraban la poblacion.

2 3. Variables de estudio

V1: juego dramadtico, V2: La expresion oral en los estudiantes
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24.

24.1.

2.5.

Meétodos

Se siguid el método deductivo (enfoque cuantitativo). El método es hipotético-
deductivo, porque observa el fenémeno y la sistemdtica formulacién de
hipétesis que puedan explicarlo, para pasar a verificar la hipétesis planteada.

Es seguido generalmente en la investigacién cientifica.

Ademas, se empleé el enfoque cuantitativo, el cual estd basado en recopilar y
analizar datos numéricos. La investigacién cuantitativa se utiliza a menudo
para examinar grandes conjuntos de datos y tratar de encontrar patrones y
tendencias en ellos. Esta investigacion se basa en la hipdtesis y utiliza técnicas
estadisticas para llegar a conclusiones. Algunas de las caracteristicas clave de
la investigacién cuantitativa son la objetividad, la replicabilidad y por

generalizar datos a una poblacién mds amplia (Herndndez Sampieri, 2014).

Técnica e Instrumentos
Para la evaluacion de las variables de estudio (juego dramdtico y expresion

oral) se empled a la encuesta (técnica).

Avila (2010) afirma que el método permite la recoleccién e interpretacién de
datos, asi como la observacion y registro de las propiedades de las unidades
de andlisis previamente identificadas. Por lo tanto, la encuesta fue el método

empleado para la estrategia e investigacion sugerida en este estudio.
Anilisis de datos

Inicialmente, la estadfsﬁa descriptiva se empled para ordenar y examinar los
datos de medicion de las wvariables de estudio y sus dimensiones
correspondientes. Con el fin de alcanzar dicho objetivo, se crearon tablas de
frecuencia utilizando el programa infoaético SPSS. Todo esto permiti6
analizar la localizacién de cada una de las variables de estudio y sus
dimensiones en la escala ordinal de 4 puntos usada, dicho en otras palabras, se
pudo ver si realmente hay un problema en la poblacién de estudio o si todo

marcha con normalidad.

La estadistica inferencial fue usada en la evaluacién del supuesto de
normalidad. Mediante este andlisis se obtuvieron resultados que van a
ﬁerminar si se va a emplear el coeficiente de Pearson que es utilizado para
pruebas paramétricas, o el coeficiente de Spearman, empleado para pruebas no
paramétricas, para determinar la relacién que se pretende en los objetivos de

investigacion planteados.
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II. RESULTADOS

2
Figura N° 1. Frecuencias y porcentajes, hace pregunta con “que” o “donde” (donde esta mi

pelota)

Figura N° 1

120.00%

100.00%

100.00%

80.00%

60.00%

40.00%

20.00%

556%

0.00%
% %

W Logra elindicador ™ No logra el indicador

Nota. Resultados del instrumento TEPSI aplicado a los nifios preescolares del anexo
Shajian, Condorcanqui,2022.

Anilisis e interpretacién
De acuerdo con la primera figura éurante el pre test, el indicador fue alcanzado por el
94 449 de los nifios, mientras que el 5,56% restante no logré dicho indicador. En el post

test, se observé que el 100% de los nifios logro el indicador.

La mejora del 5,56% se puede atribuir a la implementaciéon del programa de
dramatizacién, durante el cual se observé un cambio en la forma en que los niﬁa
realizaban preguntas utilizando los pronombres relativos "qué" y "dénde". Durante la
etapa de verbalizacion de la sesion de aprendizaje, los nifios, motivados por su

curiosidad e imitacién, adoptaron estos enunciados como parte de su propio lenguaje.
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Figura N° 2. define dos palabras simples (que es un gato).

Figura N° 02

120.00%

100.00%

100.00%

66.67%

60.00%

40.00%

20.00%

0.00%

0.00%
% %

W Logra el indicador ™ No logra el indicador

Nora.gesultados del instrumento TEPSI aplicade a los nifios preescolares del anexo
Shajian, Condorcanqui, 2022

Andlisis e interpretacion 3
2

De acuerdo con la segunda figura, en la evaluacion inicial, el 66.67%

de los nifios alcanza el indicador mientras que el 33,33% no lo logra; en

la evaluacion final, el 100% de los nifios logra el indicador.

En cuanto al indicador mencionado, por favor defina dos términos simples, como, por
ejemplo, el concepto de "gato "aSe puede deducir que se observa una mejora del 33,33%
debido a la implementacion de la estrateaa de adivinanzas con recursos didacticos
denominada "El Dado Pregunton" durante la Asamblea de la sesion. En esta actividad,

los niflos describian las caracteristicas de las imdgenes (personas, animales, objetos)




presentes en las caras del dado. De esta manera, los nifios desarrollan imdgenes mentales

y logran identificar y expresar con facilidad las caracteristicas de su entorno.

Figura N° 03. Relata cuentos comunes sin guiarse por figuras.

Figura N° 03

100.00%

88.89%

80.00%

66.67%

60.00%

50.00%

30.00%

10.00%

% %

W Logra el indicador ™ No logra el indicador

Nora.aesultados del instrumento TEPSI aplicado a los nifios preescolares del anexo
Shajian, Condorcanqui, 2022.

Analisis e interpretacion

De acuerdo con la figura nimero 03, durante el pretest, el indicador fue alcanzado por
el 66,67% de los niflos, mientras que el 33,33% no logré alcanzarlo. En el post test, el

indicador fue alcanzado por el 88,89% de los nifios.
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El narrador relata historias convencionales prescindiendo de metaforas. Se puede deducir
que se ha observado una mejora del 22.22% como resultado de la implcmen&ién de
estrategias lidicas durante las asambleas. Durante estas sesiones, los nifios tienen la
oportunidad de participar en la creacién de finales alternativos y personajes para los
cuentos escuchados, colaborando con las opiniones de sus &)mpaﬁeros. Este enfoque
fomenta la expresion libre y sin inhibiciones, lo que permite a los nifios narrar los cuentos
con los cambios realizados por ellos mismos y representarlos de manera dramdtica. Estos
logros se atribuyen tanto a las experiencias previas de los nifios COIE a los recursos
utilizados durante las sesiones. Aunque no se alcanzé completamente este indicador, se
estima que, mediante la implementacién de diversas sesiones y recursos lidicos, los nifios

podran alcanzar dicho indicador.

Figura N° 4. Frecuencias y porcentajes, las personas ajustan su forma de comunicarse
segtin la audiencia, (adaptando su lenguaje al hablar con bebés y adultos).

Figura N°4
100.00% 94.44%

90.00%

80.00%

55.56%

50.00%

40.00%

30.00%

5.56%

0.00%
% %

W Lograel indicador ™ No logra el indicador

Nota. Resultados del instrumento TEPSI aplicado a los los nifios

preescolares del anexo Shajian, Condorcanqui, 2022.




Andlisis e interpretacién a

2
De acuerdo con el cuarto grifico, en la evaluacién inicial, el 55,56% de los
nifios alcanza el indicaor, mientras que el 44.44% no lo logra. En la

evaluacion posterior, el 94.44% de los nifios logra el indicador.

En cuanto al indicador que refiere a la adaptacién del discurso segtin el
interlocutor (modificando la forma de hablar con bebés y adultos), se puede
deducir que se produce un incremento del 38.88% tras la implementacién de
sesiones de aprendizaje. Durante estas sesiones, los nifios relacionaron la
diversidad de estilos de comunicacién de cada personaje (ya sean adultos,
nifios, fuertes o débiles), lo que result6 en la adquisicion de habilidades para
comunicarse y expresarse de manera adecuada ante diversas circunstancias y

personajes.
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IV. DISCUSION

De manera general, el juego es considerado como la predisposicién de los nifios y nifias
para llevar a cabo diversos Los ejercicios de coordinacién psicomotriz ayudan a
desarrollar la funcién simbélica, habilidades sociales, autorregulacion y la funcién lidica
en los nifios. En la actualidad, los juegos buscan ser una herramienta educativa que
contribuya a la adquisicién de conocimientos. Permiten a los docentes utilizarlos de
manera metodologica en el proceso de ensefianza escolar. A pesar de sus beneficios
educativos, su uso en el aula es limitado. Esto se debe, por un lado, al desconocimiento
sobre cémo utilizarlos y, por otro lado, a la falta de interés o disposicién para incorporar
nuevas estrategias motivadoras y actividades lidicas en el proceso de ensefianza escolar.
En el aula, los juegos dramdticos pueden ser empleados para fomentar estilos de
ensefianza y aprendizaje al estimular la imaginacién de los eadiantes. Esta herramienta
pedagégica permite explorar experiencias, contribuyendo al desarrollo fisico, social,
emocional y cognitivo de los nifios. Ademds, promueve el enriquecimiento del lenguaje
verbal y la competencia comunicativa, asi como estimula la capacidad creativa. Los
juegos teatrales promueven la interaccion entre los nifios, estimulan la empatia y la
cercanfa con sus compafleros y entorno cercano, y contribuyen a superar la timidez al
expresarse y representar en publico. Ante la consideracién de estas inquietudes,
procedemoe’a formular la ejecucion de este trabajo de investigacion, con el proposito de
establecer el grado de asociacion entre el juego dramitico y la oralidad en los nifios

preescolares del anexo Shajian, Condorcanqui, 2022.

A lo largo de la investigacion, se analizd una amplia gama de fuentes bibliograficas que
abarcan referencias locales, nacionales y mundiales. A continuacion, se describen los
siguientes enfoques tedricos y conceptuales, relevantes para el avance de la investigacion.
Jiménez. et al. (2019) realizaron un estudio que examing la comunicacién oral de los nifios
en el 4mbito escolar utilizando un taller como herramienta educativa. Alvarez. y Parra.
(2015) examinaron la progresion de la expresion verbal en estudiantes en el contexto de
interacciones comunicativas. Bustamante y Zamora (2007) realizaron un estudio que
examiné especificamente la competencia de los estudiantes en expresion verbal durante
actividades practicas. Chango (2023) recogié datos sobre la implementaciéon de
espectdculos teatrales y su impacto en las habilidades imaginativas de nifios pequefios en

preescolar. Minerva (2007) manifestd su interés por sugerir el uso de actividades lidicas
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como estilo de ensefianza en el aula. En su estudio de 2018, Yupanqui y Gonzales.
examinaron el significado de la dramatizacién en el contexto educativo del dominio
Personal Social. Por el contrario, Rodriguez (2019) creé un programa educativo con el
objetivo de potenciar las habilidades sociales en nifios de primaria. En su investigacion,
Bruno (2023) abordé el tema de las técnicas de expresion dramatica aplicadas en el ambito
infantil, y finalmente Chiclla (2023), quien desarrollé un estudio sobre la importancia de

la dramatizacion en la educacién del drea Personal Social.
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V. CONCLUSIONES

El estudio demuestra que la aplicacién de un programa de dramatizacién mejora
significativamente la expresion verbal de los nifios en edad preescolar del anexo Shajian,
Condorcanqui. Tras el programa, los nifios alcanzaron mds indicadores positivos en la

evaluacién posterior en comparacion con la evaluacidn inicial.
Antes del programa de dramatizacion, se aplico el instrumento TEPSI a los nifios en edad

preescolar del anexo Shajian, Condorcanqui, obteniéndose un promedio ponderado de
11,1 en los indicadores acanzados. En términos de niveles de aprendizaje, el 32,11% de
los nifios se encontraba en el nivel inicial, el 12,09% en el nivel en desarrollo y el 55.8%

en el nivel de logro esperado.

Después de completar el programa de dramatizacién de 10 sesiones, se volvid a aplicar el
instrumento TEPSI para evaluar la comunicacién oral de los nifios en el anexo Shajian,
Condorcanqui. Los resulta&s mostraron un promedio de 19,55 en los indicadores

canzados. En términos de niveles de aprendizaje, el 11,11% de los nifios se encontraba

en el nivel en proceso, mientras que el 88,89% alcanzd el nivel de logro esperado.

Después de aplicar el instru:&entn TEPSI y analizar los resultados, se observé que los
indicadores de rendimiento en el post test superaron a los del pre test. Ademds, se

evidencio que los estudiantes alcanzaron niveles mas altos de conocimiento.
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V. RECOMENDACIONES

* Es esencial que los docentes propongan actividades innovadoras y creativas,
como la inclusién de aegos dramdticos, con el fin de mejorar el desarrollo de
las habilidades orales de los estudiantes en cuanto a la expresion oral,la fluidez
verbal y la pronunciacién adecuada.

* Asimismo, se recomienda incorporar actividades de recreacidn en todos los
dmbitos educativos para fomentar un enfoque mas inclusivo y actualizado.

. Embién se recomienda llevar a cabo talleres creativos en el dmbito escolar
para promover el interés y la motivacion de los estudiantes hacia la

comunicacién verbal
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