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RESUMEN

El objetivo de la propuesta pedagégica actual es fomentar El fomento de la habilidad de
comunicacion verbal mediante la utilizacion de actividades de dramatizacion en la infancia.
en edad preescolar del anexo Shajian, Condorcanqui. Esta propuesta se implementd
utilizando una metodologia cualitativa y un enfoque de investigacién-accion, respaldada

por el registro en diarios de campo y la técnica de observacion participante.

En consecuencia, Se realiz6 un procedimiento de intervencion que incluyé el disefio e
implementacion de una secuencia didactica. Esta se desarroll6 a través de dos actividades
centradas en el desarrollo de la expresion oral a través de juegos dramaticos. Se fomentd
la participacion de todos los participantes utilizando los diversos espacios disponibles en

la institucion y empleando recursos elaborados con material reciclable.

Los resultados del estudio revelan que el desarrollo de la expresion oral en la primera
infancia depende de la motivacion para fomentar la confianza y seguridad en los nifios.
Fomentar el trabajo en equipo también es fundamental, ya que favorece la comunicacion y
confianza entre los nifios, lo cual les brinda seguridad al expresarse en publico o participar
en actividades que requieran hablar frente a los demés. En conclusion, se destaca la
relevancia de promover la confianza y seguridad en los nifios, incentivando su
participacion en diversas actividades a través de la implementacion de actividades basadas
en el juego. A través de este enfoque, se observd un aumento significativo en la
participacién de los nifios en las distintas actividades, facilitando la expresion de sus

preferencias, ideas, pensamientos y vivencias.

Palabras claves: Expresion oral, Juego dramatico, Competencia comunicativa, Juego
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ABSTRACT
The objective of the current pedagogical proposal is to promote the development of oral
expression through dramatic play in preschool children of the Shajaian annex,
Condorcanqui. This proposal was implemented using a qualitative methodology and an
action-research approach, supported by the registration in field diaries and the technique
of participant observation.

Consequently, an intervention process was carried out that included the design and
implementation of a didactic sequence. This was developed through two activities
focused on the development of oral expression through dramatic games. The
participation of all participants was encouraged by using the various spaces available in

the institution and using resources made from recyclable materials.

The results of the study reveal that the development of oral expression in early childhood
depends on motivation to foster confidence and security in children. Encouraging
teamwork is also fundamental, as it favors communication and trust among children,
which gives them confidence when expressing themselves in public or participating in
activities that require speaking in front of others. In conclusion, the relevance of
promoting confidence and security in children by encouraging their participation in
various activities through the implementation of game-based activities is highlighted.
Through this approach, a significant increase in children's participation in the different
activities was observed, facilitating the expression of their preferences, ideas, thoughts

and experiences.

Keywords: oral expression, dramatic play, comumunicative skills, play
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. INTRODUCCION

Estrategia para abordar la problematica identificada en los nifios en edad preescolar de
la comunidad de Shajian, Condorcanqui. El juego es una actividad esencial en la
existencia de los individuos, especialmente en la infancia, siendo apreciado por los nifios
desde temprana edad. Inicialmente, los bebés exhiben movimientos basicos que les
posibilitan establecer comunicacién con el adulto encargado de su cuidado. Los
individuos también tienen la capacidad de expresarse, relacionarse y comprender el
mundo que les rodea. Mediante la actividad ludica, los nifios manifiestan sus emociones,
necesidades y preferencias. Ademas, posibilita desarrollo de la imaginacion, la

creatividad y la interaccion social con individuos (Huamén y Resurreccion., 2024).

Cotidianamente se considera que los nifios tienen una actividad libre y espontanea que
contribuye al desarrollo integral de su capacidad. Segun el enfoque pedagdgico
conocido como método Reggio Emilia, los nifios desarrollan su conocimiento mediante
la exploracion autonoma de su entorno y la participacién en actividades Iudicas. En la
infancia, el juego desempefia un papel fundamental y es de gran importancia, ya que
desde edades tempranas los nifios empiezan a desarrollar su autoconocimiento,
habilidades sociales, capacidad de compartir, asi como el respeto hacia si mismos y

hacia los demas (Huaman y Resurreccion., 2024).

El juego es parte integrante de los programas de educacion infantil porque permite a los
nifios aprender de forma significativa a través del juego. Este uso sin restricciones del
espacio se produce en cumplimiento de normas obligatorias, pero bien reconocidas; el
objetivo de la actividad va acompafiado tanto de ansiedad como de excitacion. El juego
dramatico es esencialmente un espacio donde los nifios pueden manifestar y expresar
libre y espontdneamente sus experiencias. Esperamos inspirar a los nifios para que se
expresen verbalmente a través de este tipo de juegos. Estos hechos o escenarios del
juego dramatico pueden proceder de la imaginacion cotidiana. Los nifios en este periodo
temprano de desarrollo utilizan representaciones, o los métodos de las representaciones,

o0 la dramatizacion, para transmitir sus sensaciones y emociones (Estrugo y Moreira, 2020).
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El nifio emplea el juego dramético como una herramienta para representar acciones,
emociones, necesidades e intereses. Ademas, los bebés recién nacidos requieren
oportunidades para consolidar sus conocimientos y destrezas. Pueden expresar
abiertamente cualquier demanda o curiosidad a traves del juego dramatico. En
consecuencia, lo consideran algo mas que un simple juego o ejercicio, porque les obliga
a expresar sus emociones a través de su pensamiento, sus habilidades sociales,
imaginacion y creatividad. Los nifios también aprenden a respetar las opiniones de los
demas y a si mismos a través de esta actividad. El juego dramaético es, por tanto, una

tactica esencial para fomentar la expresion oral de los nifios (Quinde y Calderdn, 2024).

El desarrollo de los talentos o capacidades sociales y personales depende de manera
decisiva del uso de la lengua en la educacién y la formacién. Dado que este &mbito sirve
de conducto de expresion y comunicacién entre el individuo y su entorno, su
aplicabilidad al tema no es casual. Asi, influye en su comprension y en su interaccion
con los demas. La primera herramienta para el aprendizaje es la palabra. Cuando una
persona empieza a crecer cognitiva y fisicamente, el lenguaje es el medio inicial de
comunicacion. EI proceso de aprendizaje a través de la palabra comienza en ese
momento. Es crucial poder hablar, hacer preguntas, expresar ideas, disipar
incertidumbres y ofrecer y aceptar consejos. En otras palabras, el discurso verbal se
convierte en una fuente esencial de conocimiento durante proceso - aprendizaje, tanto

en el contexto académico como en el real (Guerrero et al. 2018).”.

El lenguaje hablado es esencial para los nifios en la etapa de educacién infantil porque

les permite aprender de manera cualitativa.

El diagrama de progreso de la comunicacion oral representa las destrezas de expresion
oral y comprension auditiva. De esta manera, en diversos contextos de comunicacion,
las personas suelen alternar los roles de emisor y receptor, discutiendo sobre el
contenido verbal expresado (Ministerio de Educacién, 2017). En esta perspectiva, el
plan de estudios nacional destaca la importancia del desarrollo relacionado a la
expresion oral a través del area de la comunicacion y la competencia "Comunicacion
oral en lengua materna", considerando los desafios que los estudiantes enfrentan para
mejorar su habilidad en la expresion oral. preescolares tienen la posibilidad de formar
sus propias opiniones sobre los diversos escenarios que se les presentan al participar de

forma interactiva. (Minedu, 2017).
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Las presentaciones orales son vivas, expresivas y creativas, con un fuerte énfasis en la
eleccion de palabras, el volumen y la intensidad, segun el informe de Mercado de 2015.
Los objetivos y sentimientos de un orador pueden transmitirse a traves de inflexiones

de voz, gestos y expresiones faciales y corporales”.

Antecedentes de la investigacion

A nivel internacional

Como parte de sus estudios de maestria, Jiménez et al. (2019) en la Universidad de
Medellin realizaron su tesis, la cual se centro en la expresion oral en alumnos de grado
transicion utilizando el taller como técnica didactica. El objetivo primordial de este
trabajo fue explicar la expresion oral de los preescolares mediante el uso de talleres
didacticos. La metodologia de investigacion empleada, que adopta la forma de
investigacidn-accién, es de naturaleza cualitativa. En el estudio participaron 89
preescolares y 8 docentes de tres colegios de Medellin: La Frontera, Castillay Progreso.
Dado que se tuvo en cuenta a toda la poblacion, en este caso se utilizé una muestra no
probabilistica de tipo censal. Mediante la elaboracion de un cuestionario y un formulario
de entrevista, se aplicaron los procedimientos de encuesta y entrevista para la
recoleccion de datos. Una vez finalizado el trabajo, se anuncié un plan de accién que
comenzo con un analisis diagnostico de los puntos fuertes y las limitaciones expresivas
orales de los preescolares. Se descubrid que los pequefios emplean mayoritariamente un
lenguaje sencillo y cotidiano en su comunicacién oral informal. Se ha notado que el
vocabulario informal utilizado por los nifios al comenzar la escuela refleja su entorno
social y familiar. Por otra parte, se observé que varios de los participantes mostraban
ciertas carencias en cuanto a habilidades paralinguisticas y kinestésicas al expresarse
verbalmente durante la realizacion de los talleres planificados con anticipacién en el
aula con los estudiantes. Al mismo tiempo, la realizacién de estas actividades contribuy6
a mejorar el proceso educativo en favor del desarrollo de la competencia linguistica de
los alumnos.

Chango y Vanessa (2023) present0 su tesis, "Los juegos dramaticos y el desarrollo de
la creatividad en nifios de 4 a 5 afios™, como parte de su programa de licenciatura. El
objetivo del estudio fue investigar como se trata la expresion creativa de los preescolares
en relacion con su expresion dramatica ludica. Su metodologia se basa en un enfoque

de métodos mixtos de investigacion basica con un disefio transversal de alcance
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exploratorio-descriptivo, poblacion de la investigacion estd conformada por 15
estudiantes de cuatro y cinco afos de edad y una docente que cursan el primer grado en
la institucion educativa "Mariscal Antonio José de Sucre™ se encuentra ubicada en el
Canton Patate. La muestra seleccionada correspondia al tipo censal e englobaba al grupo
poblacional mencionado, procedimiento de recoleccion de datos, se utilizaron encuestas
y observaciones. En el caso de las encuestas, estas se emplearon para elaborar una
entrevista estructurada. Por otro lado, las observaciones se basaron en el Test de
Pensamiento Creativo de Torrance con el fin de verificar el nivel de creatividad de los
nifios. Analisis y conclusiones derivadas del estudio realizado. El andlisis cualitativo a
través de la triangulacion de los datos evidencid que la utilizacion de la dramatizacion
en el entorno educativo resulta altamente provechosa tanto para los estudiantes como
para los docentes que la aplican. Con este enfoque, se persigue fomentar el dptimo
desarrollo de la creatividad durante la infancia, habilidad que resultara beneficiosa en la
resolucion exitosa de desafios a lo largo de la vida. Los resultados obtenidos al utilizar
la técnica de Apreciacion y Transformacion de la Practica Creativa Teatral (ATPCT)
con el proposito de estimular la creatividad indicaron que el nivel de creatividad bajo
representd un 0%, mientras que el nivel medio de creatividad alcanz6 un 53% vy el nivel
alto de creatividad obtuvo un 47%. Por consiguiente, a pesar de la leve carencia en el
segmento intermedio de la escala, lo cual sugiere la necesidad de promover mas el
desarrollo del pensamiento creativo, se puede afirmar que la implementacion de
actividades recreativas fundamentadas en la dramatizacion incrementa de manera

significativa la creatividad en los nifios.

Segun Mora (2022) Colombia, Juego dramatico es una herramienta pedagdgica para el
fortalecimiento de la expresion corporal en Estudiantes de preescolares. Realiz6 estudio
en la Institucion Luis Eduardo Mora Osejo, Pasto, donde examind cdmo juego dramatico
puede mejorar la expresion corporal en nifios y nifias de preescolares. La investigacion
se enfoca en la expresion corporal, subrayando su importancia para el aprendizaje y el
desarrollo integral en esta etapa crucial. Concluy6; que es importante desarrollar estas
capacidades para el crecimiento, el aprendizaje y la interaccion en diferentes etapas de
la vida, demostrando que el juego dramético permite a los nifios expresar sus

sentimientos, temores y alegrias, asi como la necesidad de escuchar y ser escuchados.
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A nivel nacional

Yupanqui y Gonzales (2018) investigaron la relevancia de los juegos dramaticos en el
aprendizaje del area de Personal Social en nifios de 5 afios en la L.E.I. 003 "Nuestra
Sefiora del Rosario” en San Martin de Porres, Lima. Utilizando un disefio
preexperimental con un grupo de 25 estudiantes, se realizaron pruebas antes y después
de aplicar las sesiones de juego dramatico. Los resultados mostraron una mejora en su
aprendizaje de los estudiantes en el area de Personal Social, evaluada mediante una ficha
de observacion de 20 items. La investigacion concluyé que los talleres de juegos
draméticos son importantes para el aprendizaje en esta area especifica, analisis
estadisticos evidenciaron que los datos del pretest y postest reflejaron un incremento del
rendimiento social y académico, que oscilo entre el 16% Yy el 48% en relacidn al objetivo

general.

Como parte de los requisitos para obtener su titulo, Bruno y Grecia (2023) brind6 apoyo
en la elaboracion de su tesis titulada "Técnicas de expresion dramatica dirigidas a nifios
de cinco afos". Objetivo de la investigacion consistidé en identificar las técnicas o
actividades fundamentales empleadas en el juego dramético con el fin de potenciar el
proceso de aprendizaje en nifios en edad preescolar. En este estudio, se empled la técnica
analitico-descriptiva de manera especifica desde un enfoque tedrico, utilizd la
metodologia documental, la cual se basd principalmente en fuentes secundarias
(bibliogréficas) recopiladas a través de fichas bibliogréaficas. Tras realizar un exhaustivo
analisis del tema de investigacion en el estudio, se logro sistematizar las experiencias
adquiridas y los aportes de la investigadora en relacion a la tematica, fundamentados en
teorias y/o evidencia empirica. Como resultado, se pudo concluir planificacion y
aplicacion de actividades ludicas en el entorno educativo, especificamente los enfoques
de expresién dramaética, tienen un impacto significativo en el desarrollo cognitivo,
emocional y social de los alumnos. Durante el fortalecimiento del talento creativo y la

comunicacion verbal de los estudiantes, este factor interviene significativamente.

Gaona (2022) realiz6 estudio teniendo como objetivo determinar si los juegos
dramaéticos mejoran la expresion oral en nifios de 4 afios de la Institucion Educativa 093,
Tambogrande - Piura, en 2020. Investigacion cuantitativa, descriptiva y
preexperimental, muestra de 13 nifios de 4 afios seleccionados de una poblacién de 36
estudiantes. Utilizando observacion y una lista de cotejo, y aplicando la prueba de

Wilcoxon, se tabularon y graficaron los datos con SPSS y Excel. Los resultados
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mostraron que el 77% de los nifios estaban en nivel proceso en el pretest, mientras que
el 85% alcanzo el nivel logro en el postest, indicando una mejora significativa en la
expresion oral. Se concluy6 que los estudiantes mejoraron en elocucion, fluidez verbal

y pronunciacion tras la implementacion de la estrategia.

Local

Petsayit y Samekash (2020) realizaron investigacion teniendo como propoésito
determinar la relacion entre el juego dramatico y el lenguaje oral en nifios y nifias de 5
afios de la Institucion Educativa Inicial N° 323, Comunidad Centro Wawik-Imaza-
Amazonas, 2019. La investigacion fue de tipo cualitativa con un disefio
preexperimental, utilizando una preprueba y una posprueba con un solo grupo. La
muestra estuvo constituida por 16 nifios y nifias matriculados en el aula de 5 afios
durante el afio lectivo 2019. Para la recoleccion de datos se emple6 una guia de
observacion de expresion oral, utilizd una escala de evaluacion con las siguientes
categorias: en inicio (1 a 4 puntos), en proceso (5 a 8 puntos), logrado (9 a 12 puntos) y
destacado (13 a 16 puntos). La variable dependiente, expresion oral, se dividio en tres
dimensiones: a) elocucion, b) pronunciacion y c) fluidez verbal. La conclusion principal
del estudio afirma que el juego dramatico es un estimulo eficaz para el desarrollo de

habilidades de expresién oral en los nifios de nivel inicial

Lopez y Guevara (2019) desarrollaron un trabajo académico en la Institucion Educativa
Inicial N° 17240 “Nifio Dios” en Utcubamba, Amazonas, aplicando el “Programa de
Textos Literarios” para mejorar la expresion oral en nifios de 4 afios. El diagndstico
inicial reveld que los nifios tenian dificultades para responder preguntas y expresar
ideas, problemas en la emision de palabras y un vocabulario limitado. El programa se
basa en principios pedagdgicos del Ministerio de Educacion y sigue los lineamientos
del &rea de Comunicacion para el 1l ciclo de Educacion Inicial. Su objetivo es formar
nifios participativos con buena vocalizacion y fluidez al hablar, ademéas de fomentar el
desarrollo integral y habilidades comunicativas, tanto verbales como no verbales, en

situaciones formales e informales.
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Bases tedricas
El concepto del juego

La palabra "juego” procede del latin "ludus/locus”, que significa "broma™ o "diversion".
Los juegos no son exclusivos de los humanos; algunos animales realizan actividades
similares. Mas bien, son una caracteristica de la naturaleza humana. Los juegos son el
resultado del desarrollo ludico y la estrategia mental, que implica iniciar una serie de
actividades divertidas, distractoras y educativas sujetas a normas de comportamiento.
Aunque de vez en cuando se recurre a la practica de juegos de azar y otras actividades
que desvirtian las cualidades inherentes al juego, en la edad adulta éste se considera
mucho mas sano y agradable (equipo de redaccion de Etecé, 2022).

En general, los juegos han formado parte de la evolucién humana desde hace tanto
tiempo que pueden encontrarse en todas las épocas y civilizaciones de la historia
documentada, cada una con sus propios aspectos Unicos que reflejan el contexto

historico y cultural.

en consonancia con las circunstancias histdricas y culturales. Dado que estas actividades
ludicas son en primer lugar innatas a los nifios y que éstos las utilizan en todas las etapas
de la vida para aliviar tensiones o preocupaciones cotidianas, el juego en la infancia es
una parte esencial y crucial del desarrollo del nifio. Esta situacion ideal satisface las
necesidades particulares de los nifios, ofrece una intervencién dinamica y promueve el
desarrollo completo de los infantes en todos los dominios -fisico, mental, sensorial,
creativo, emocional, social y espiritual- al permitirles descubrir y comprometerse con

su propia realidad, asi como con la realidad social y su dinamica. (Llanos., 2019)

Durante la representacion de la obra dramaética, se pueden identificar dos conjuntos de
elementos. El primer aspecto a considerar se refiere a los diversos eventos que ocurriran
durante la representacion de las escenas teatrales. Esto abarca elementos como el tema,
el cual debe ser original, motivador y ameno; el conflicto, que representa la situacion
problematica a abordar; y el escenario donde se desarrolla la accion., donde se llevara a
cabo la representacion; y el tiempo, que determina el momento en que suceden los
eventos y/o la duracion de la representacion teatral. Por otra parte, el segundo aspecto
se refiere a los argumentos que se presentaran durante el dialogo, los cuales se

comunicaran a través de las acciones, como la imitacion de los personajes mediante
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gestos, movimientos y diversas expresiones linglisticas y dramaticas, asi como a través
de los propios personajes, quienes son los individuos responsables de llevar a cabo las
diferentes acciones. El teatro infantil ofrece multiples beneficios para el desarrollo
Iéxico y fisico de los nifios. Se presenta como una herramienta metodologica que
favorece la comunicacion y la expresion creativa de los pequefios (Guachamin y Lema.,
2020).

La expresion oral en los estudiantes

Las destrezas de comunicacion oral son esenciales &mbito académico como en el
profesional. Por otra parte, sin una lectura suficiente, la competencia linguistica no
puede desarrollarse a través del discurso oral. Deben establecerse actividades y
ejercicios que perfeccionen las habilidades anteriormente descritas para pensar en una
expresion oral decente. Estos ejercicios y actividades deben realizarse tanto dentro como
fuera del aula, son utiles en el proceso de ensefianza y en la comunicacion con las
personas mas cercanas. Del mismo modo, puesto que aprender a escribir es tu objetivo,
cada ejercicio de comunicacion oral que realices te ayudara a mejorar tus habilidades de
lectura (Carrillo, 2020).

La expresion oral puede surgir de manera espontanea o ser producto de una investigacion
detallada. Es fundamental que las instituciones educativas promuevan en los estudiantes la
habilidad de expresarse tanto en el ambito artistico como literario, de acuerdo a su nivel de
competencia. La adquisicion del lenguaje se desarrolla durante los primeros afios de vida.
Asimismo, desarrollan destrezas que les seran Utiles al comenzar su educacién primaria, lo que
les permitird una mejor preparacion académica. El docente lleva a cabo las actividades en el
centro educativo que contribuiran al progreso y la coherencia de su discurso. De este modo, los
individuos aumentaran su capacidad de comprension del discurso ajeno. La preparacién previa
del estudiante requiere una serie de procesos que varian segun su edad y curso académico.
(Alvarez y Parra, 2017).

La base de la teoria de Vigotsky es el enfoque constructivista. El nifio desarrolla su proceso de
aprendizaje y percepcion a través del juego. La interaccion con otros nifios contribuye a mejorar
la comprension del entorno social, concepto referido por Vigotsky como "zona de desarrollo
préximo". En este apartado se hace una diferenciacion entre el nivel real de desarrollo cognitivo,
que se refiere a la capacidad adquirida a resolver problemas de forma independiente, y el nivel
de desarrollo potencial, que involucra la habilidad de resolver problemas con la ayuda de un

adulto u otros nifos.
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Durante la etapa infantil, Vigotsky analiza el desarrollo evolutivo del juego. En la vida de los

nifos se destacan dos momentos fundamentales.

Durante la primera etapa del desarrollo infantil, que abarca 2 y 3 afios de edad, los nifios
interacttan con objetos de acuerdo a su significado, lo que les permite comprender tanto
su funcion concreta como simbdlica. En esta etapa, se identifican dos niveles de
desarrollo segun Tripero (2017).

Los nifios adquieren conocimientos sobre las funciones reales de los objetos en su
entorno sociocultural de forma lddica, influenciados por la transmision de informacion
por parte de su entorno familiar.

Se inicia la sustitucion simbolica de las funciones de estos objetos, asignando una

funcion similar a otro objeto, lo que dirige el pensamiento hacia los objetos concretos.

Entre los 3 y 6 afios de edad tiene lugar la segunda fase del "juego socio-dramatico”,
caracterizada por la manifestacién de un anhelo por emular el comportamiento de las
personas adultas. Se persigue superar el pensamiento egocéntrico y se genera un
intercambio lddico de roles de imitacion. Asimismo, posibilita la identificacion de las
experiencias proporcionadas por individuos en su entorno inmediato.

Los recursos psicopedagdgicos como el juego dramatico, la representacion teatral y la
masica con caracter ltdico son considerados excelentes herramientas para fomentar el
desarrollo de las habilidades afectivas y comunicativas en nifios durante su crecimiento
(Tripero, 2017).

Los datos ya mencionados anteriormente justifican la necesidad de realizar los estudios
para conocer y profundizar el juego socio- draméatico. Ademas, en la localidad donde

fue realizado el estudio de investigacion es escasa la informacion.

En ese contexto, la pregunta de investigacion que dirigio este estudio fue: ¢Cual es la
influencia del juego dramatico en la expresion oral de nifios preescolares del Anexo
Shajian, Condorcanqui, 2022? El objetivo principal de este estudio ha sido determinar
la influencia del juego dramatico en la expresion oral de nifios preescolares del anexo
Shajian, Condorcanqui, en el afio 2022. Para alcanzar este objetivo general, se plantean
los siguientes objetivos especificos: Identificar el nivel de expresion oral en la
dimensidn de elocucion de los nifios preescolares del anexo Shajian, Condorcanqui, en
el afio 2022. Identificar el nivel de expresion oral en la dimension de pronunciacién de

los nifios preescolares del anexo Shajian, Condorcanqui, en el afio 2022. Identificar el
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nivel de expresion oral en la dimension de fluidez de los nifios preescolares del anexo

Shajian, Condorcanqui, en el afio 2022.

Hipotesis

Hipotesis general

Si desarrollamos adecuadamente estrategias de juego dramético, entonces se mejoraré
la expresion oral en nifios preescolares del anexo Shajian, Condorcanqui, 2022.

Hipotesis alternativa

En los nifios preescolares del anexo Shajian, se ha observado una relacién

estadisticamente significativa entre el juego dramatico y la expresion oral.
Hipotesis especificas

e En los nifios preescolares del anexo Shajian, se ha observado una correlacion
estadisticamente significativa entre la participacion en el juego dramético y su
capacidad para interactuar de manera colaborativa, manteniendo la coherencia
tematica en sus expresiones orales.

e En los nifios en edad preescolar del anexo Shajian, se ha observado una correlacion
estadisticamente relevante entre la actividad de juego dramatico y su capacidad para
interactuar de manera colaborativa, manteniendo la coherencia tematica en sus
expresiones orales.

e En los nifios preescolares del anexo Shajian, se ha observado una correlacion
estadisticamente significativa entre la participacion en el juego dramético y la
utilizacion de recursos expresivos linguisticos, prosodicos y paraverbales en la

expresion oral.
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1. MATERIAL Y METODOS

2.1. Disefio de la investigacion

Se empled un disefio no experimental transversal, puesto que no se manipuld las
variables intencionalmente para la evaluacion del posible efecto sobre otras
variables de alguna poblacién de estudio estructurada, por ello, se le llama no
experimental. En esta investigacion se observaron o midieron situaciones y
variables existentes de la misma forma en que se desarrollan en su mismo contexto,

para luego analizarlas (Arias, 2012; Hernandez y Mendoza, 2018).

De la misma manera, es transversal, y se realizd de acuerdo a la cantidad de
mediciones durante un lapso de tiempo determinado, y esta investigacion fue
realizada en un tiempo determinado que permitié describir las variables que
conforman el estudio y permite explorar asociaciones entre multiples exposiciones
y efectos. (Arias, 2012; Hernandez & Mendoza, 2018).

La investigacion adquirio un enfoque fundamental y descriptivo gracias a los
objetivos establecidos. Este enfoque se caracteriza por identificar las caracteristicas
del fenébmeno de investigacion. To demonstrate hypotheses, a quantitative
approach, a correlational level, and a non-experimental cross-sectional design were
employed in the study. The correlational level was chosen to establish the level of
association among the variables under investigation. The non-experimental cross-
sectional design was selected because the variables were not manipulated, and data
collection occurred simultaneously. Es importante destacar que Hernandez-
Sampieri y Mendoza Torres (2019) sefialan la importancia de desarrollar un plan de
investigacion o estrategia que permita recopilar la informacion confiable requerida
para abordar los problemas planteados en el estudio. Por otra parte, el modelo

estadistico aplicado siguié el siguiente procedimiento:

En el proyecto de investigacion utiliz6 el disefio preexperimental, mas
concretamente el disefio pretest/postest con un solo grupo. En este tipo de
experimento, los participantes de un grupo reciben primero una prueba preliminar
del tratamiento experimental (una representacion teatral), después se lleva a cabo
el tratamiento propiamente dicho y, por ultimo, el experimento culmina con la
administracion de una prueba posterior del tratamiento experimental. (postest).

(Hernandez, Fernandez y Baptista, 2014).

24



El esquema es:

G = 0 X 02
Donde:
Ge: Grupo experimental
O1: Preprueba aplicada al grupo experimental
X: Aplicacion de juegos dramaticos

O2: Posprueba aplicada al grupo experimental

2.2. Poblacién, muestra y muestreo
Poblacion

Estuvo conformado por 18 nifios y nifias de la Institucién Educativa Inicial N° 443

del anexo Shajian, Condorcanqui. 2022.

Hernandez et al., (2014), asegura que la poblacion son los elementos que cuentan
con un conjunto de criterios en comun, que permiten dar lugar a los datos que se

requieren estudiar.
Muestra

La El conjunto seleccionado para el andlisis es una seleccion representativa y
limitada que se obtiene de la poblacion disponible (Arias, 2012). Sera igual a la
poblacién, conformado por 18 nifios y nifias de la Institucion Educativa Inicial N°

443 del anexo Shajian, Condorcanqui. 2022.
Muestreo

Fue aleatorio, lo que quiere decir los sujetos de la poblacion seran elegidos de modo
aleatorio para formar parte de la muestra. Para estos se utilizd nUmeros aleatorios
en el software Microsoft Excel y un marco muestral que fue la lista de individuos
que integraban la poblacion.

2.3. Variables de estudio

V1: juego dramatico, V2: La expresion oral en los estudiantes
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OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

Titulo: El juego dramatico en la expresion oral de nifios preescolares del anexo Shajian, Condorcanqui, 2022.

Variables

Definicién conceptual

Definicién operacional

Juego dramaético

Se trata de una alternativa
a la dramatizacion teatral
en la que los alumnos
improvisan acciones a
partir de poesias, cuentos
y otras obras similares, asi
como de la vida real o
imaginada (Mora, 2022).

Es una variable que se puede
estudiar y/o cuantificar a través de
3 componentes o dimensiones,

por ejemplo, comunicacion
descendente,  ascendente vy
barreras referidas a la

accesibilidad e interpretacion

Dimensiones Indicadores Valoracion
1.1. muestra su deseo de
participar en el juego
propuesto.
1.2. Relaciona el nombre del
1. Demuestra disposicion para juego al que podran jugar
colaborar 'y contribuir en la con sus experiencias
actividad propuesta. individuales.
1.3. Describe claramente los
factores que se tendrén en
cuenta durante el juego.
2.1. Elabora creativamente el
formato de juego utilizando sus 4=
propias disposiciones. Siempre
. L 2.2. Demuestra iniciativa
2.Part|C|pa en la actlvgf:lon que dedicandose a sus tareas.
precede a la representacion 2.3. Ordena los pensamientos 3 =

de forma l6gica para transmitir
comportamientos, actitudes y
resultados.

3.1. Desempefia el papel
designado con voz clara 'y tono
adecuado.

3.2. Asume roles y funciones
en la puesta en escena
cooperativa y actla en
consecuencia durante toda la
representacion.

3.3. Utiliza opiniones para
valorar el comportamiento de
los personajes.

Habitualmente

2=
Algunas veces

1=

3. Participa en la representacion de Nunca o casi nunca

acuerdo con el propdsito y rol
establecido

La expresion oral
en los estudiantes

En linguistica se define
como la capacidad de
comunicarse para
expresar verbalmente

El desemperio laboral es una
variable viable de ser estudiada
y/o cuantificado a través de 2
dimensiones: Superiores y

1.1. Adquiere conciencia
de la actividad mediante

1. Interviene colaborativamente aportaciones bésicas.

manteniendo el hilo teméatico
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pensamientos,
sentimientos, emociones
y otras cosas (Mora,
2022)

Recursos, Organizacion y trabajo
en equipo

3. Utiliza

2. Propicia el didlogo aprendiendo a

tomar decisiones asertivas

variados

y paraverbales

recursos
expresivos linglisticos, prosddicos

1.2. Cumple el esquemay
realiza una aportacion
oportuna y pertinente al
tema.
1.3. Participa en las
interacciones con
cortesia y sencillez.
2.1. fomenta el debate en
el aula para llegar a un
consenso sobre la cohabitacion.
2.2. Aprende a tomar
decisiones y se comporta
asertivamente en situaciones de
comunicacion oral.
2.3. Realiza ejercicios de
comprension y expresion oral
para transmitir conceptos,
informacion y objetivos.

3.1 Enfatice el significado de su
texto pronunciando con claridad y
cambiando la entonacién y el
volumen.

3.2 Complemente su texto hablado
con gestos, contacto visual y
postura corporal apropiados para
el caso.

3.3.3. Utilice una variedad de
herramientas expresivas en su
texto oral.
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2.4.

Métodos

Se siguid el método deductivo (enfoque cuantitativo). EI método es hipotético-
deductivo, porque observa el fendmeno y la sistematica formulacion de hipétesis
que puedan explicarlo, para pasar a verificar la hipotesis planteada. Es seguido

generalmente en la investigacion cientifica.

Ademas, se empled el enfoque cuantitativo, el cual esta basado en recopilar y
analizar datos numeéricos. La investigacion cuantitativa se utiliza a menudo para
examinar grandes conjuntos de datos y tratar de encontrar patrones y tendencias en
ellos. Esta investigacion se basa en la hipotesis y utiliza técnicas estadisticas para
llegar a conclusiones. Algunas de las caracteristicas clave de la investigacion
cuantitativa son la objetividad, la replicabilidad y por generalizar datos a una

poblacion méas amplia (Hernandez Sampieri, 2014).

2.4.1. Técnica e Instrumentos

2.5.

Para la evaluacion de las variables de estudio (juego dramaético y expresion oral)

se empled a la encuesta (técnica).

Avila (2010) afirma que el método permite la recoleccion e interpretacion de
datos, asi como la observacién y registro de las propiedades de las unidades de
analisis previamente identificadas. Por lo tanto, la encuesta fue el método

empleado para la estrategia e investigacion sugerida en este estudio.
Analisis de datos

Inicialmente, la estadistica descriptiva se empled para ordenar y examinar los datos
de medicion de las variables de estudio y sus dimensiones correspondientes. Con el
fin de alcanzar dicho objetivo, se crearon tablas de frecuencia utilizando el
programa informatico SPSS. Todo esto permitié analizar la localizacion de cada
una de las variables de estudio y sus dimensiones en la escala ordinal de 4 puntos
usada, dicho en otras palabras, se pudo ver si realmente hay un problema en la

poblacién de estudio o si todo marcha con normalidad.

La estadistica inferencial fue usada en la evaluacion del supuesto de normalidad.
Mediante este andlisis se obtuvieron resultados que van a determinar si se va a
emplear el coeficiente de Pearson que es utilizado para pruebas paramétricas, o el
coeficiente de Spearman, empleado para pruebas no paramétricas, para determinar

la relacion que se pretende en los objetivos de investigacion planteados.
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I11.  RESULTADOS
Figura 1.

Frecuencias y porcentajes, hace pregunta con “que” o “donde” (donde esta mi pelota)

120.00%

100.00%

100.00%

80.00%

60.00%

40.00%

20.00%

0.00% 0.00%

% %
M Logra el indicador M No logra el indicador

Nota. Resultados del instrumento TEPSI aplicado a los nifios preescolares del anexo
Shajian, Condorcanqui,2022.

Analisis e interpretacion
De acuerdo con la primera figura, durante el pre test, el indicador fue alcanzado por el
94,44% de los nifios, mientras que el 5,56% restante no logré dicho indicador. En el post

test, se observé que el 100% de los nifios logro el indicador.

La mejora del 556% se puede atribuir a la implementacion del programa de
dramatizacion, durante el cual se observé un cambio en la forma en que los nifios
realizaban preguntas utilizando los pronombres relativos "qué" y "donde". Durante la
etapa de verbalizacion de la sesidn de aprendizaje, los nifios, motivados por su curiosidad
e imitacion, adoptaron estos enunciados como parte de su propio lenguaje.
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Figura 2.
Define dos palabras simples (que es un gato).

120.00%

100.00%

100.00%

80.00%

66.67%

60.00%

40.00%

20.00%

0.00%

0.00%
% %

B Logra el indicador ™ No logra el indicador

Nota. Resultados del instrumento TEPSI aplicado a los nifios preescolares del anexo
Shajian, Condorcanqui, 2022

Anaélisis e interpretacion
De acuerdo con la segunda figura, en la evaluacion inicial, el 66,67% de los nifios
alcanza el indicador mientras que el 33,33% no lo logra; en la evaluacion final, el

100% de los nifios logra el indicador.

En cuanto al indicador mencionado, por favor defina dos términos simples, como, por
ejemplo, el concepto de "gato™. Se puede deducir que se observa una mejora del 33,33%
debido a la implementacion de la estrategia de adivinanzas con recursos didacticos
denominada "El Dado Preguntdn™ durante la Asamblea de la sesion. En esta actividad,
los nifios describian las caracteristicas de las imagenes (personas, animales, objetos)
presentes en las caras del dado. De esta manera, los nifios desarrollan imagenes mentales

y logran identificar y expresar con facilidad las caracteristicas de su entorno.
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Figura 03.
Relata cuentos comunes sin guiarse por figuras.

100.00%

88.89%

80.00%

66.67%

60.00%

50.00%

30.00%

11.11%
10.00%

% %

M Logra el indicador ™ No logra el indicador

Nota. Resultados del instrumento TEPSI aplicado a los nifios preescolares del anexo
Shajian, Condorcanqui, 2022.

Analisis e interpretacion

De acuerdo con la figura nimero 03, durante el pretest, el indicador fue alcanzado por el
66,67% de los nifios, mientras que el 33,33% no logrd alcanzarlo. En el post test, el

indicador fue alcanzado por el 88,89% de los nifios.
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El narrador relata historias convencionales prescindiendo de metéforas. Se puede deducir
que se ha observado una mejora del 22,22% como resultado de la implementacion de
estrategias ludicas durante las asambleas. Durante estas sesiones, los nifios tienen la
oportunidad de participar en la creacion de finales alternativos y personajes para los
cuentos escuchados, colaborando con las opiniones de sus comparieros. Este enfoque
fomenta la expresion libre y sin inhibiciones, lo que permite a los nifios narrar los cuentos
con los cambios realizados por ellos mismos y representarlos de manera dramatica. Estos
logros se atribuyen tanto a las experiencias previas de los nifios como a los recursos
utilizados durante las sesiones. Aunque no se alcanzé completamente este indicador, se
estima que, mediante la implementacion de diversas sesiones y recursos ludicos, los nifios

podran alcanzar dicho indicador.

Figura 4.
Frecuencias y porcentajes, las personas ajustan su forma de comunicarse segun la

audiencia, (adaptando su lenguaje al hablar con bebés y adultos).

100.00 94.44

90.00
%

80.00
% 55.56

50.00

40.00
%

30.00
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Nota. Resultados del instrumento TEPSI aplicado a los los nifios preescolares del
anexo Shajian, Condorcanqui, 2022,
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Anadlisis e interpretacién
De acuerdo con el cuarto grafico, en la evaluacién inicial, el 55,56% de los

nifios alcanza el indicador, mientras que el 44,44% no lo logra. En la

evaluacion posterior, el 94,44% de los nifios logra el indicador.

En cuanto al indicador que refiere a la adaptacion del discurso segun el
interlocutor (modificando la forma de hablar con bebés y adultos), se puede
deducir que se produce un incremento del 38,88% tras la implementacion de
sesiones de aprendizaje. Durante estas sesiones, los nifios relacionaron la
diversidad de estilos de comunicacion de cada personaje (ya sean adultos,
nifios, fuertes o débiles), lo que resultd en la adquisicién de habilidades para
comunicarse y expresarse de manera adecuada ante diversas circunstancias y

personajes.

33



IV. DISCUSION

De manera general, el juego es considerado como la predisposicion de los nifios y nifias
para llevar a cabo diversos Los ejercicios de coordinacion psicomotriz ayudan a
desarrollar la funcion simbolica, habilidades sociales, autorregulacion y la funcion ladica
en los nifios. En la actualidad, los juegos buscan ser una herramienta educativa que
contribuya a la adquisicion de conocimientos. Permiten a los docentes utilizarlos de
manera metodologica en el proceso de ensefianza escolar. A pesar de sus beneficios
educativos, su uso en el aula es limitado. Esto se debe, por un lado, al desconocimiento
sobre como utilizarlos y, por otro lado, a la falta de interés o disposicion para incorporar
nuevas estrategias motivadoras y actividades ludicas en el proceso de ensefianza escolar.
En el aula, los juegos dramaticos pueden ser empleados para fomentar estilos de
ensefianza y aprendizaje al estimular la imaginacion de los estudiantes. Esta herramienta
pedagoOgica permite explorar experiencias, contribuyendo al desarrollo fisico, social,
emocional y cognitivo de los nifios. Ademas, promueve el enriquecimiento del lenguaje
verbal y la competencia comunicativa, asi como estimula la capacidad creativa. Los
juegos teatrales promueven la interaccion entre los nifios, estimulan la empatia y la
cercania con sus comparfieros y entorno cercano, y contribuyen a superar la timidez al
expresarse y representar en publico. Ante la consideracion de estas inquietudes,
procedemos a formular la ejecucion de este trabajo de investigacion, con el propdsito de
establecer el grado de asociacion entre el juego dramatico y la oralidad en los nifios

preescolares del anexo Shajian, Condorcanqui, 2022.

A lo largo de la investigacion, se analizé una amplia gama de fuentes bibliogréaficas que
abarcan referencias locales, nacionales y mundiales. A continuacién, se describen los
siguientes enfoques tedricos y conceptuales, relevantes para el avance de la investigacion.
Jiménez. et al. (2019) realizaron un estudio que examin6 la comunicacion oral de los nifios
en el dmbito escolar utilizando un taller como herramienta educativa. Alvarez. y Parra.
(2015) examinaron la progresion de la expresion verbal en estudiantes en el contexto de
interacciones comunicativas. Bustamante y Zamora (2007) realizaron un estudio que
examino especificamente la competencia de los estudiantes en expresion verbal durante
actividades practicas. Chango (2023) recogié datos sobre la implementacién de
espectaculos teatrales y su impacto en las habilidades imaginativas de nifios pequefios en
preescolar. Minerva (2007) manifestd su interes por sugerir el uso de actividades ludicas

como estilo de ensefianza en el aula. En su estudio de 2018, Yupanqui y Gonzales.
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examinaron el significado de la dramatizacion en el contexto educativo del dominio
Personal Social. Por el contrario, Rodriguez (2019) cre6 un programa educativo con el
objetivo de potenciar las habilidades sociales en nifios de primaria. En su investigacion,
Bruno (2023) abordd el tema de las técnicas de expresion dramatica aplicadas en el ambito
infantil, y finalmente Chiclla (2023), quien desarrollé un estudio sobre la importancia de
la dramatizacion en la educacion del area Personal Social.
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V. CONCLUSIONES
El estudio demuestra que la aplicacion de un programa de dramatizacion mejora
significativamente la expresion verbal de los nifios en edad preescolar del anexo
Shajian, Condorcanqui. Tras el programa, los nifios alcanzaron mas indicadores
positivos en la evaluacion posterior en comparacién con la evaluacion inicial.
Antes del programa de dramatizacién, se aplic el instrumento TEPSI a los nifios en
edad preescolar del anexo Shajian, Condorcanqui, obteniéndose un promedio
ponderado de 11,1 en los indicadores alcanzados. En términos de niveles de
aprendizaje, el 32,11% de los nifios se encontraba en el nivel inicial, el 12,09% en
el nivel en desarrollo y el 55,8% en el nivel de logro esperado.
Después de completar el programa de dramatizacion de 10 sesiones, se volvié a
aplicar el instrumento TEPSI para evaluar la comunicacion oral de los nifios en el
anexo Shajian, Condorcanqui. Los resultados mostraron un promedio de 19,55 en
los indicadores alcanzados. En términos de niveles de aprendizaje, el 11,11% de los
nifios se encontraba en el nivel en proceso, mientras que el 88,89% alcanzo el nivel
de logro esperado.
Después de aplicar el instrumento TEPSI y analizar los resultados, se observo que
los indicadores de rendimiento en el post test superaron a los del pre test. Ademas,

se evidencid que los estudiantes alcanzaron niveles mas altos de conocimiento.
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VI. RECOMENDACIONES

Es esencial que los docentes propongan actividades innovadoras y creativas, como
la inclusion de juegos dramaticos, con el fin de mejorar el desarrollo de las
habilidades orales de los estudiantes en cuanto a la expresion oral, la fluidez verbal
y la pronunciacién adecuada.

Asimismo, se recomienda incorporar actividades de recreacion en todos los &mbitos
educativos para fomentar un enfoque mas inclusivo y actualizado.

También se recomienda llevar a cabo talleres creativos en el ambito escolar para

promover el interés y la motivacion de los estudiantes hacia la comunicacion verbal.
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Anexo 1

Matriz de consistencia

Titulo: EL JUEGO DRAMATICO EN LA EXPRESION ORAL DE NINOS PREESCOLARES DEL ANEXO SHAJIAN, CONDORCANQUI, 2022

41

Problema Objetivos Hipotesis Variables Dimensiones | Indicador | Metodologia
es
Problema general Objetivo general Hipdtesis alternativa Muestra 9 items Enfoque:
¢Cual es la influencia del Determinar la Existe una relacion disposicion Cuantitativo
juego dramatico en la influencia del juego estadisticamente para colaborar Método:
expresion oral de nifios dramatico en la significativa entre el y aportar en la Hipotético -
preescolares del Anexo expresion oral de nifios juego dramético con la actividad deductivo
Shajian, Condorcanqui, preescolares del anexo expresion oral en los
2022? Shajian, nifios preescolares del i _ Tipo: Basico.
Condorcanqui, 2022. anexo Shajian. Interviene en | 10 items
Juego la activacion Nivel:
Obijetivos especificos Hipdtesis especificas dramatico previa a _,Ia correlacional,
repl‘esentaCIOI’l descrlptlvo
e Identificar el nivel |¢ Existe una relacién Participa en la | 2 items
de expresion oral estadisticamente escenificacion Disefio:
en la dimension de | significativa entre el de acuerdo con No
elocucion, de nifios juego dramaético con la el propdsito y experimental,
preescolares del |  manera en que rol establecido transversal
anexo Shajian, interactGan Interviene 4items
Condorcanqui, colaborativamente colaborativam Poblacién
2022. manteniendo el hilo | Expresion | ente 18 estudiantes de
tematico de la expresion Oral manteniendo Anexo Shajian
oral en los nifios el hilo
tematico.




Identificar el nivel
de expresion oral
en la dimensién de
pronunciacioén, de
nifios preescolares
del anexo Shajian,
Condorcanqui,
2022

Identificar el nivel
de expresion oral
en la dimension de
fluidez, de nifios
preescolares del
anexo Shajian,
Condorcanqui,
2022.

preescolares del anexo
Shajian.

Existe  una

estadisticamente
significativa entre el
juego dramaético con la
manera en que se
propicia el dialogo
aprendiendo a tomar
decisiones asertivas en
sus interacciones
comunicativas orales en
los nifios preescolares del
anexo Shajian.
Existe  una

estadisticamente
significativa entre el
juego dramético con la

relacién

relacién

manera  de utilizar
variados recursos
expresivos. linguisticos,
prosodicos y

paraverbales de la
expresion oral en los
nifios preescolares del
anexo Shajian.

o Propic

ia el dialogo
aprendiendo a
tomar
decisiones
asertivas
Utiliza
variados
recursos
expresivos
linguisticos,
prosddicos y
paraverbales

6 items
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Anexo 2
Permiso a la directora para aplicar el instrumento

“ANO DE LA UNIDAD, LA PAZ Y EL DESARROLLO”

Anexo Shajian, 16 de octubre 2023

SENORA:
Prof. Rely Vilena Mariaku Pakurai

Directora de la Institucion Educativa Inicial Anexo Shajian

ASUNTO: solicita autorizacion para aplicar mis instrumentos de trabajo de
mvestigacion en la Institucion educativa.

REFERENCIA: Resolucion de Decanato N® 329-2023-UNTRM/FECICO

Es grato dirigirme a su despacho para expresarle mi saludo fraterno deseandole muchos
€xitos en su trabajo, asimismo en condicion de Bachiller en Educacion Inicial
Intercultural Bilingiie, aspirante tesista del proyecto de Tesis titulado: EL JUEGO
DRAMATICO EN LA EXPRESION ORAL DE NINOS PREESCOLARES DEL
ANEXO SHAJIAN, CONDORCANQUIL, 2022, correspondiente a la aspirante Bach.
SAKEJAT TALJIN HUAJUSH. Cabe indicar que he seleccionado a la institucion
educativa que usted dirige para desarrollar el trabajo de campo de investigacion, por lo
que solicito que me autorice aplicar mi instrumento para asi concretar ¢l trabajo de
investigacion.

Sin mas que decir, aprovechando la oportunidad para expresarle el agradecimiento por su
atencion a la presente, reitero mi sincera consideracion y estima personal.

Alentamente,

hcdide

rsﬂ”"‘g;; Q
| e E‘e{f

Bach. Sakejat Taijin Huajush
DNIL N® 41393449
Aspirante Tesista
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Anexo 3

Constancia de autorizacion para aplicar instrumento

“ANO DE LA UNIDAD, LA PAZ Y EL DESARROLLO”

LA DIRECTORA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 443, ANEXO
SHAJIAN COMPRENSION DEL DISTRITO DE NIEVA, PROVINCIA DE
CONDORCANQUIL, DEPARTAMENTO DE AMAZONAS, LA QUE AL FINAL
SUSCRIBE OTORGA LA PRESENTE:

CONSTANCIA DE AUTORIZACION

Yo, Rely Vilena Mariaku Pakurai, identificada con DNI N® 45363797, en calidad de
directora de la Institucion Educativa Inicial N® 443, anexo Shajian, Autorizo a la Bach.
SAKEJAT TALIIN HUAJUSH a ejecutar el trabajo de investigacion del Proyecto de
tesis Titulado: EL JUEGO DRAMATICO EN LA EXPRESION ORAL DE NINOS
PREESCOLARES DEL ANEXO SHAJIAN, CONDORCANQUI, 2022. Requisito
para obtener el titulo profesional de licenciada en educacion Inicial Intercultural Bilingiie.

Se expide la presente constancia a solicitud de la parte interesada para los fines que estime
por conveniente.

Anexo Shajian, 17 de octubre 2023

Alenlamenle,

Rely Vilena Mariaku Pakurai
DNI N® 45363797

Directora
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Anexo 4

Constancia de aplicacion del Instrumento

“ANO DE LA UNIDAD, LA PAZ Y EL DESARROLLO"

LA DIRECTORA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 443, ANEXO
SHAJIAN COMPRENSION DEL DISTRITO DE NIEVA, PROVINCIA DE
CONDORCANQUIL, DEPARTAMENTO DE AMAZONAS, LA QUE AL FINAL
SUSCRIBE OTORGA LA PRESENTE

CONSTANCIA DE HABER APLICADO

Yo, Rely Vilena Mariaku Pakurai, identificada con DNI N® 45363797, en calidad de
directora de la Institucion Educativa Inicial N 443, anexo Shajian, doy CONSTANCIA
que la Bach. SAKEJAT TALJIN HUAJUSH ha aplicado los instrumentos de
investigacion del Proyecto de tesis Titulado: EL JUEGO DRAMATICO EN LA
EXPRESION ORAL DE NINOS PREESCOLARES DEL ANEXO SHAJIAN,
CONDORCANQUI, 2022. Requisito para obtener el titulo profesional de licenciada en
educacion Inicial Intercultural Bilingiie.

Se expide la presente constancia a solicitud de la parte interesada para los fines que estime
por conveniente.

Anexo Shajian, 30 de octubre 2023

Lot Atentamente,

Rely Vilena Mariaku Pakurai
DNI N® 45363797
Directora
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Anexo 5

Instrumento de recojo de informacién
FICHA DE OBSERVACION

INSTITUCION EDUCATIVA:
ALUMNO/A:
COMUNIDAD:

FECHA:

FINALIDAD

El instrumento, tiene la finalidad de recoger datos relevantes y suficientes respecto a
Expresion Oral, informacion que servird para el proyecto de investigacion
“Dramatizacion como estrategia para mejorar la expresion oral en los nifios preescolares

del anexo Shajian, Condorcanqui, 2022.

INSTRUCCIONES
Coloca la X en el casillero correspondiente, en funcion a la tabla de equivalencias que

esta a continuacion.

Inicio Proceso Logrado
1 punto 2 puntos 3 puntos
NE ITEMS INICIO [ PROCESO | LOGRADO

DIMENSION: Elocucién

1 | Menciona con sus propias palabras posibles
soluciones al imitar las acciones de sus

familiares

2 | Dice las caracteristicas y los movimientos del

personaje que mas le gusto al imitar.

3 | Menciona con claridad las acciones que realiza

sus comparieros durante la dramatizacion.
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N° ITEMS INICIO | PROCESO | LOGRADO
4 | Da a conocer sus opiniones de lo que observo
durante la dramatizacion en los personajes.

DIMENSION: Pronunciacion
5 | Pronuncia palabras nuevas al momento de la

dramatizacion

6 | Pronuncia con claridad las palabras durante el
mensaje que da a conocer su personaje

7 | Pronuncia palabras cortas de lo que observo en
la dramatizacion.

8 | Pronuncia palabras cortas de lo que observo en
la dramatizacion.
DIMENSION: Fluidez verbal

9 | Menciona correctamente las palabras al crear
conversaciones con titeres de mano.

10 | Seexpresa con claridad al momento de participar

11 | Expresa con facilidad y espontaneidad al
explorar las caracteristicas de los titeres de
imagenes.

12 | Menciona de manera fluida los personajes que

imito en el teatrin.
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Disefio de clase N° 1

l. DATOS INFORMATIVOS

Institucion educativa:

Lugar

Edad:

Fecha:

Area;

Nombre de la clase: dramatizamos un cuento

Il. APRENDIZAJE QUE ESPERAMOS

Competencia Capacidad Desempefio
Representan  escenificaciones | Explora y experimenta | Representa un cuento
utilizando lenguajes sencillos lenguajes a traves del | de etsa

arte

. SECUENCIA DIDACTICA

Momento

Estrategias didacticas

Materiales

Inicio

La docente desarrolla las actividades permanentes
0 cotidianas.

Con ayuda de una grafica narra el cuento de la
selva “Etsa”.

Hace interrogantes; antes de leer cuento, durante
la lectura del cuento y después del cuento.

Invita a que den sus ideas sobre como les gustaria

que representen el cuento de la selva.

Laminas
Plumones

Pizarra

Desarrollo

Declaracion del tema
Representamos el cuento de la selva a través de
una dramatizacion.

Distribuye los papeles y los libretos para cada
participante.

Establece las reglas a cumplir durante la
dramatizacion.

Dramatizan la historia, tratando de hacerlo de

manera original.

Mascaras de
comunicacion

y arte
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Momento Estrategias didacticas Materiales
Comentan sobre sus participaciones
Representan graficamente la parte que mas les
gustd del cuento.
Cierre La investigadora aplica una ficha de observacion | Fichas

durante el desarrollo de la clase.
Pide a los nifilos que para la siguiente clase
recopilen otra historia de la selva.
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LISTA DE COTEJO PARA EL DISENO DE CLASE 1

Observa el desempefio de los nifios y nifias y marca donde corresponde:

Nombre de la sesidon: Dramatizamos cuentos

Indicadores Nivel
Escucha Dramatiza Existe de
v e | S stlenene | coodnucn |
la lectura dramatizacion
del cuento
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15

Firma de la docente
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PROTOCOLO DEL TEPSI

11. SUBTEST LENGUAJE

=Y 1 B Reconoce grandey chico (Lam. 6) Grande .......ceeeenenes CRICO i e,
() 2k Reconoce masy menos (Lam.7) Mas ..oooiiiiinanees MBRAS i
o 3L Nombra animales (Lam. 8)

Galo coieuriiennanns PRIO cviniiiiaiee Chancho ...ccoevevinsiene BRI0 o ivmnoinsmmasnnsns
o 3= IVEIB i s veismanimr TorUga: coiieaiiiaainion Galflina ..

Paraguas .....ceeerieres Velaoicidie EBcoba v Tetera ...ovesennnen
Zapalos .eeeeeernnnene BBIOJ weeerienenennes (71751 o ISRORNERRIREIE 1§ & [ e
R 5L Reconoce targo y corto (Lam. 1)

£ 3 6 L Verbaliza acciones (Lam. 11)

COABRED ccvisiisssampoisomessipsssnainanisne RN casre i S snh aet s
PIANCRBNGOD . everrerarncenonsssass sosasivsessonsiver COMIBALO Liiiiiieiueesreressssrisnssons
{ ) 7L Conoce la utilidad de cobjetos

BUChBIa svnngciniess LAPIZ o ivivmisinniuivainiaiimne
ESCOBA 1evvenrrreanessnses CBMA ciiiriainnanninessssnsnennen
() 8 L Discrimina pesado y liviano (Bolsas con arena y esponja)

PRERAD: oo rincnossisronisanvinnsovssinaavvivans LIVIBIND 4a: bni sasdinonsgusss srasrasnbnisibpiaise
() gL Verbaliza su nombre.y apellido

Nombire e saaiisisnimsinusrasacApalide- G hvamimsmaa i
) 10 L IAENTICA SEN s oovenrsisnssnsninsionspiv isson asaann annisomsssmnssvessvieasnsiomspnasesnsans vhvess
£ X +FY I Conoce el nombre de sus padres .

PBPE .o eeianinencsanrsanassasssacssnarsrsannneesses MBMB cocisiisiiariiiisnas sanenssracsin
() 12 L Da respuestas coherentes a situaciones planteadas

HEMBI® . vcsivurssassssssesnss LANSAAO L iws Gnsrvsisisnetonn O GG i bapsnnaivivan
{ 13 L Comprende preposiciones (Lépiz)

DEtIES .. i siviesisioiss wisv SOBRR viviisierisensrovans - (] 1 R e e
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LISTA DE COTEJOS TEPSI - COMUNICACION ORAL

Si

No

. Hace pregunta con “que” 0 “donde” (donde esta mi pelota)

. Usa algunos plurales

1

2

3. Dice si dos palabras riman

4. Responde preguntas sobre “quien” y “de quien” (;Quién tiene una
camisa

roja hoy?)

5. Da su nombre y apellidos cuando se le solicita (cuél es tu nombre)

99 <

6. Hace preguntas que comienzan con “cuando”, “quien
“cuantos”

por qué”

7. Comprende enfrente de y detras de (que esta detrés de la pantalla).

8. Cambia la manera de hablar dependiendo del oyente (habla
diferente a los

bebes y a los adultos).

9. Usa de 300 a 1000 palabras espontaneamente.

10. Completa analogias verbales simples (papa es un hombre, mama es
una

11. Usa comparativos (grande mas grande el mas grande cual es el més

grande).

12. Define dos palabras simples (que es un gato)

13. Hace oraciones de causa y efecto (esto no rodara porque no tiene
rueda)

14. Responde a la pregunta “qué pasa si ...” (haces caer el huevo).

15. Define 5 palabras simples (que es un cubo).

16. Relata cuentos comunes sin guiarse por figuras.

17. Responde preguntas de comprension del cuento que se le ha
relatado.

18. Usa verhos irregulares comunes (ir)

19. Responde a preguntas relacionadas con conceptos de tiempo
(cuando

almorzamos)

20. Usa comparativos irregulares correctamente (bueno, mejor, lo
mejor)

21. Usa ayer y mafiana dandole significado.
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Anexo 6

Panel Fotogréfico
Figura 1. Solicitando permiso a la directora para aplicar el instrumento

Figura 2. Iniciando el trabajo en la Institucién educativa Inicial

BIENVENIDOS
A LA LEIN 443
|ANEXO0-SHAJIA
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Figura 3

Aplicacion del juego dramatico a nifios preescolares del anexo Shajian
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Figura 4

Dando realimentacion sobre la aplicacion del juego dramatico a nifios preescolares del anexo
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Figura 6

Explicando de la mitologia del viejo carnivoro y el nifio sol
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Figura 7

La investigadora evaluando la comprension relacionada al mito desarrollado y los
estudiantes participan activamente
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Figura 7

Redemostracion del juego dramatico a nifios preescolares del anexo Shajian, Condorcanqui, 2022
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