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RESUMEN

El estudio tuvo como objetivo determinar el nivel de uso del castellano por parte de los
nifios y nifias awajun de cinco afios de la Institucién Educativa N.° 300 de Jempe durante
sus juegos simbolicos. Se desarrolld bajo enfoque -cuantitativo, con disefio no
experimental, alcance descriptivo y corte transversal. La poblacion estuvo conformada por
17 estudiantes matriculados en el aula de cinco afios y la muestra fue censal. La técnica
utilizada fue la observacion directa estructurada y el instrumento fue una ficha de
observacion de 12 items organizada en tres dimensiones frecuencia de uso, tipo de
expresiones orales e intencién comunicativa, con escala ordinal de tres niveles bajo, medio
y alto. Para el andlisis se aplico estadistica descriptiva mediante frecuencias, porcentajes y
medidas de tendencia central, con procesamiento en Excel 2019 y SPSS v26. Los
resultados mostraron un desempefio global intermedio en el uso del castellano durante el
juego simbolico, con media de 23, mediana de 23, desviacion estandar de 4.34 y valores
entre 16 y 30. En la dimension frecuencia se obtuvo media de 7.76 y mediana de 8, en tipo
de expresiones se registré la media mas alta con 8.88 y mediana de 8, mientras que
intencion comunicativa present6 la media mas baja con 6.35 y mediana de 7. Se concluy6
que el castellano se incorpor6 de manera moderada en el juego simbdlico, con mayor
presencia en vocabulario y expresiones breves, y con menor desarrollo en funciones

comunicativas mas complejas vinculadas a la regulacién de la interaccion.

Palabras clave: Juego simbdlico, castellano como segunda lengua, Educacion Intercultural

Bilingue, nifios awajun, educacion inicial.
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ABSTRACT

The study aimed to determine the extent to which Spanish was used by five-year-old
Awajan children at Educational Institution No. 300 in Jempe, during symbolic play
activities. A quantitative approach was applied, with a non-experimental design,
descriptive scope, and cross-sectional framework. The population consisted of 17 students
enrolled in the five-year-old classroom, and a census sample was used. Data were collected
through structured direct observation using a 12 item observation checklist organized into
three dimensions frequency of use, type of oral expressions, and communicative intention,
with a three level ordinal scale low, medium, and high. Descriptive statistical analysis was
conducted using frequencies, percentages, and measures of central tendency, with
processing in Excel 2019 and SPSS v26. The findings showed an intermediate overall level
of Spanish use during symbolic play, with a mean score of 23, a median of 23, a standard
deviation of 4.34, and values ranging from 16 to 30. The frequency dimension reported a
mean of 7.76 and a median of 8, the type of expressions dimension achieved the highest
mean with 8.88 and a median of 8, while communicative intention presented the lowest
mean with 6.35 and a median of 7. The study concluded that Spanish appeared at a
moderate level in symbolic play, with stronger presence in vocabulary and short
expressions and weaker development in more complex communicative functions related to

regulating interaction.

Keywords: Symbolic play, Spanish as a second language, Intercultural Bilingual
Education, Awajun children, early childhood education.
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TSATSAMAMU

Juum chicham etsegaumek aimau waimaku asamtai kastellanu chicham waji umikbauk
Awajun ajapa uchichi cinco wati imau, Institucion Educativa N.° 300 Jempe, Imaza, 2025
atin, juka jugai najanum ainaupat. Juka umikbau cuantitativo jintiamu asamtai, disefio no
experimental, descriptivo ainau, nuwamatin transversal ainau. Poblacionk 17 estudiantes
ainau, aula cinco wati imau, nuka muestra censal asamtai. Técnica umikbauk observacion
directa estructurada ainau, instrumento umikbauk ficha de observacion 12 items ainau, tres
dimensiones ainau frecuencia de uso, tipo de expresiones orales, intencion comunicativa,
escala ordinal tres niveles ainau bajo, medio, alto. Analisis umikbauk estadistica
descriptiva ainau, frecuencias, porcentajes, medidas de tendencia central ainau, Excel 2019
nuwéa SPSS v26 ainaupat procesam. Resultadosk awajun uchichi kastellanu chicham jugai
najanum ainaupat umikbau intermedio ainau, media 23, mediana 23, desviacion estandar
4.34, valores 16 nuwa 30 ainau. Dimension frecuencia ainaupat media 7.76, mediana 8.
Tipo de expresiones ainaupat media ajumau 8.88, mediana 8. Intencion comunicativa
ainaupat media yamai 6.35, mediana 7. Juka umikbauk kastellanu chicham jugai najanum
ainaupat moderado umikbau, vocabulario nuwa expresiones breves ainaupat imau, nuwa
funciones comunicativas waji umikbauk interakcionnash reglamatin ainaupat umikbau

yajanum ainau.

Chicham eetejamu: Jagai najanum, kastellanu chicham, EIB najanum, Awajun ajapa

uchichi, uchichi jintiamu.
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I. INTRODUCCION

A nivel mundial, los contextos de educacion bilingte en la primera infancia afrontan
el desafio de introducir una segunda lengua sin menoscabar la primera. La
Organizaciéon de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura
subraya la importancia de la lengua materna en los primeros afios, debido a que los
nifios aprenden mejor en su idioma nativo como base para un bilingliismo posterior
(UNESCO, 2019). A la vez, se reconoce la necesidad de una exposicion gradual a
una segunda lengua para ampliar oportunidades educativas y comunicativas. En la
practica, numerosos nifios de comunidades indigenas privilegian su lengua originaria
durante el juego y la interaccion cotidiana, lo que restringe el uso temprano de la
segunda lengua. En ese horizonte, el juego simbdlico, entendido como juego de
simulacion, constituye un pilar del desarrollo infantil al estimular el lenguaje
mediante la imaginacion y la asuncion de roles (Paliza et al., 2025). Pese a ello, la
incorporacion de situaciones lidicas como via para favorecer una segunda lengua
resulta exigente cuando las mediaciones pedagdgicas no logran convertir el valor del
juego en oportunidades reales de aprendizaje linguistico. En una experiencia con
nifios shuar en Ecuador, méas del 80 % de docentes percibe que los juegos favorecen
el uso del idioma por parte de los estudiantes, aunque casi la mitad reporta
dificultades para adaptar esas actividades lGdicas a la ensefianza del lenguaje
(Jaramillo-Guillen y Alvarez-Lozano, 2025). Este antecedente evidencia que el
reconocimiento del potencial del juego no garantiza su integracion efectiva en el

aprendizaje de una segunda lengua.

En el Perd, la educacion intercultural bilinglie propuso un modelo pedagdgico de
bilingliismo progresivo orientado a fortalecer primero la lengua originaria e
introducir el castellano de manera paulatina mediante experiencias significativas. Sin
embargo, en la Amazonia peruana la implementacién de este modelo presentd
limitaciones relevantes. Un informe reciente citado por Valdivia (2024) indico que
ninguna comunidad indigena amazonica recibié plenamente el servicio de educacion
intercultural bilinglie y que solo el 19,5 % de estudiantes indigenas del nivel inicial
accedid a docentes realmente bilingtes. Esta insuficiencia de maestros con formacion
en metodologias interculturales, junto con la escasez de materiales contextualizados,

dificultd la ensefianza temprana del castellano. Las directrices nacionales sefialaron
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que, en pueblos originarios, el uso del castellano en inicial debia restringirse a
experiencias ludicas de contacto inicial. Aunque esta orientacion buscé resguardar la
lengua materna, una exposicion reducida pudo resultar insuficiente para que los nifios
desarrollaran competencias comunicativas efectivas en la segunda lengua. En
contextos andinos se observo una situacion distinta, pues en comunidades quechuas y
aimaras el juego simbdlico transcurrié principalmente en castellano, con el riesgo de
desplazar la lengua indigena (Tuiro, 2022). En contraste, en comunidades awajun
ocurrio lo opuesto, debido a que el castellano apenas aparecio en las interacciones

espontaneas de los mas pequefios.

En la comunidad awajun de Jempe, distrito de Imaza, la brecha entre la politica
educativa y la realidad local se hizo visible. La Institucion Educativa N.° 300 atendié
a nifios de cinco afios cuya lengua materna fue el awajun, y en sus juegos de
simulacion el castellano casi no se utilizd, salvo palabras aisladas en ocasiones
puntuales. Ademas, los nifios manifestaron temor o vergienza al hablar en castellano
frente a personas ajenas a su comunidad, lo que redujo todavia mas las oportunidades
de practicar la segunda lengua (Wasum et al., 2025). En este tipo de juego, el
lenguaje cumplié un papel central en la construccién de narrativas y en la
coordinacion de roles. En consecuencia, la escasa presencia del castellano supuso la
pérdida de una instancia natural y valiosa para reforzar el segundo idioma (Paliza et
al., 2025).

Desde esa realidad, la problematica se concentro en las dificultades que presentaron
los nifios awajun para integrar el castellano en sus juegos simbolicos cotidianos. Este
hecho condujo a interrogar el nivel de uso del castellano en dichos juegos y las
implicancias de su limitada presencia, debido a que el dominio temprano de la
segunda lengua pudo influir en la trayectoria escolar posterior. EI Programa de
Formacion de Maestros Bilinglies de la Amazonia Peruana (FORMBIAP, 2023)
advirtioé que las escuelas amazoénicas ofrecieron condiciones menos favorables para el
aprendizaje del castellano respecto de otras regiones. En consecuencia, Nnumerosos
nifios indigenas egresaron de la educacion béasica sin lograr competencias
comunicativas suficientes en castellano, lo que gener6 dificultades al transitar hacia
niveles superiores. En ese marco, la situacion descrita evidencié una brecha entre el

ideal bilingle de la educacion intercultural bilingle y la realidad de Jempe, donde los
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nifos jugaron casi exclusivamente en su lengua ancestral, con el riesgo de rezagos en
castellano desde los primeros afios. Bajo esta realidad, el problema de investigacion
quedo formulado de la siguiente manera. ¢Cudl es el nivel de uso del castellano por
parte de los nifios awajun de cinco afios de la Institucion Educativa N.° 300 de

Jempe, Imaza, durante sus juegos simbolicos en el afio 2025?

Con el propésito de responder a este problema, el estudio tuvo como objetivo general
determinar el nivel de uso del castellano por parte de los nifios y nifias awajun de
cinco afios de la Institucion Educativa N.° 300 de Jempe durante sus juegos
simbdlicos, en el afio 2025. Este objetivo se concret6 mediante tres objetivos
especificos. Los objetivos especificos se orientaron a determinar el nivel de
frecuencia de uso del castellano durante los juegos simbdlicos, determinar el nivel del
uso del castellano segun el tipo de expresiones orales empleadas por los nifios y nifias
durante dichos juegos y determinar el nivel de intencion comunicativa en castellano

presente en las interacciones ladicas.

La investigacion se justificoO por razones cientificas, tedricas, précticas y sociales.
Desde el plano cientifico, el estudio aporté evidencia empirica situada sobre el uso
real del castellano como segunda lengua en un contexto de juego simbdlico, en una
comunidad amazonica awajun donde el castellano aparecié de manera limitada en las
interacciones espontaneas. Este aporte resultd pertinente debido a que la
investigacion internacional ha sefialado relaciones consistentes entre juego simbolico
y desarrollo del lenguaje, incluso mediante sintesis cuantitativas que han mostrado
asociaciones robustas entre el juego de simulacién y la adquisicién linguistica (Quin
et al., 2018). En el plano cientifico tedrico, el estudio fortalecié la comprension de la
relacion entre lengua materna y segunda lengua en los primeros afios, al dialogar con
el enfoque de interdependencia linguistica que sostiene que el desarrollo de la
segunda lengua se ve favorecido por una base solida en la primera lengua (Cummins,
1979). Del mismo modo, permitié sostener, desde la teoria sociocultural, que el juego
constituye un espacio privilegiado para desplegar competencias por encima del
desempefio cotidiano, en tanto crea una zona de desarrollo proximo en la que la
interaccién impulsa aprendizajes emergentes (Vygotsky, 1978). Desde el plano
practico, los hallazgos ofrecieron informacién Gtil para el trabajo pedagdgico en

educacion inicial intercultural bilingue, debido a que permitieron precisar como,
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cuanto y para qué se uso el castellano durante el juego simbdlico, informacién clave
para orientar mediaciones didacticas pertinentes en el aula, coherentes con el Modelo
de Servicio Educativo Intercultural Bilinglie (Ministerio de Educacion del Perd,
2018). Desde el plano social, el estudio se vinculd con el derecho de los nifios a
recibir una educacion intercultural bilinglie que respete su lengua originaria y, a la
vez, asegure oportunidades reales de desarrollo comunicativo en castellano para su
trayectoria escolar. Este fundamento se articulé con el marco normativo nacional que
reconoce el derecho a la educacion intercultural bilingle para educandos cuya lengua
materna es una lengua originaria (Ley N.° 29735, 2011), y con el enfoque de
inclusion y calidad que destaca el valor de la educacion basada en la lengua materna
desde los primeros afios (UNESCO, 2022).

El estudio se sustentd, ademds, en antecedentes de investigacion que permitieron
comprender el vinculo entre juego simbdlico y desarrollo del lenguaje, asi como su
potencial en contextos bilingties. En el contexto internacional, Arroba et al. (2025)
analizaron la influencia del juego simbolico en el desarrollo del lenguaje oral en
nifios de educacion inicial de unidades educativas rurales del Ecuador. Emplearon
una metodologia mixta que combind observaciones sistematicas, entrevistas,
grabaciones y evaluaciones estandarizadas, con comparacion de resultados de pretest
y postest. La muestra incluyé nifios de 3 a 5 afios y las intervenciones fueron
mediadas por docentes capacitados que aplicaron estrategias de estimulacion
linguistica en actividades ladicas planificadas. Los resultados cuantitativos mostraron
incrementos significativos en fluidez verbal, variedad léxica, uso adecuado del
tiempo verbal, secuencia légica e iniciativa comunicativa. Asimismo, se reportd un
fortalecimiento de la estructuracion narrativa con mejoras en la capacidad para iniciar
relatos, integrar personajes y escenarios, emplear conectores temporales y causales, y
mantener coherencia tematica. En el plano pragmatico, los nifios desarrollaron mayor
habilidad para respetar turnos, adaptar el discurso al interlocutor, expresar emociones
y participar en interacciones grupales. Los autores concluyeron que el juego
simbolico se consolidd como una estrategia pedagogica accesible y culturalmente
adaptable para promover competencias linglisticas, narrativas y pragmaticas

esenciales en entornos rurales con recursos limitados.
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Quimis y Rodriguez (2024) determinaron la influencia del juego simbolico en el
desarrollo del lenguaje oral en nifios de inicial 1l. Destacaron su papel en el
fortalecimiento de capacidades vinculadas al progreso del lenguaje oral, tales como
creatividad, pensamiento, sociabilidad, imaginacion, convivencia e interaccion social.
El estudio se desarroll6 bajo enfoque cualitativo, dentro de un paradigma
interpretativo, y se guio por el método etnogréfico con alcance descriptivo. Para la
recoleccion se emplearon entrevista semiestructurada y observacion participante, con
instrumentos como cuestionario de preguntas abiertas y ficha de observacion. La
poblacion y muestra estuvo conformada por 14 estudiantes y 1 docente, y el anélisis
se realiz6 con ATLAS.ti 23. Los resultados evidenciaron que la participacién activa
en actividades ludicas simbdlicas favorecid la interaccion verbal, la ampliacion del
vocabulario y la construccion de enunciados mas completos y coherentes. En
consecuencia, se reafirmé que el juego simbolico, planificado e implementado con
intencionalidad, constituyd un recurso pedagogico eficaz para potenciar el desarrollo

del lenguaje oral en educacién inicial.

Péez (2024) analizdé como el juego simbdlico favorecid el desarrollo del castellano
como segunda lengua en una institucion rural con 26 estudiantes kichwas de
educacion inicial. El estudio, de enfoque interpretativo y sustentado en observacion
participante, registro interacciones orales durante dramatizaciones, juegos de roles y
narraciones. Se report6 que, tras 8 semanas de intervencion, la participacion oral en
castellano aumentd desde un promedio inicial de 18,7 % hasta 46,3 %, mientras que
la coherencia discursiva paso de 12,5 % a 39,8 %. En el plano cualitativo, se observd
mayor seguridad, uso mas variado de vocabulario y disposicion a interactuar con
hablantes externos a la comunidad. Se concluyé que el juego simbdlico, planificado
con pertinencia cultural, constituyd una estrategia eficaz para potenciar la expresion

oral en castellano en contextos bilingties, sin desplazar la lengua materna.

En el contexto nacional, Incacutipa (2021) analizé el papel del juego simbdlico en la
infancia indigena aymara y destaco como reflejé y fortalecié conocimientos previos,
valores, cultura y el uso del castellano. Mediante metodologia cualitativa con
entrevistas en profundidad y observacion participativa, se captaron practicas ludicas y
culturales en la comunidad de Inchupalla, Puno. La muestra incluyé 18 nifios, 7

padres y 4 docentes, seleccionados por criterios de saturacion para captar la
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diversidad y complejidad de las manifestaciones culturales. Los hallazgos indicaron
que el juego simbdlico expresd una red compleja de conocimientos relacionados con
operaciones matematicas, uso del lenguaje, valores y creencias, utiles para resolver
problematicas cotidianas y fortalecer la identidad cultural. Sin embargo, en el sistema
formal esos saberes fueron tratados con frecuencia como reliquias ancestrales y no
valorados dentro del curriculo. Ademas, se identificé que, en los juegos simbdlicos,
los nifios emplearon principalmente el castellano para comunicar practicas, en
ocasiones como medio para facilitar aprendizaje e interaccion escolar, aunque con el
riesgo de desplazamiento de lenguas indigenas. El uso del castellano reflejé un
proceso de interaccion cultural donde el idioma actué como mediador para expresar
conocimientos, reproducir practicas productivas y socializar en contextos

comunitarios y educativos.

Ccahuana (2021) analiz6 la efectividad del juego tradicional como recurso
pedagdgico en una institucion educativa intercultural bilinglie ubicada en Rocchacc,
Chincheros, Apurimac, con énfasis en su impacto en el aprendizaje del castellano
como segunda lengua en espacios ludicos comunitarios. Mediante enfoque cualitativo
y disefio etnogréfico, se exploraron percepciones y practicas de docentes vy
comunidad, con entrevistas, observaciones y analisis documental. Los resultados
indicaron que aproximadamente el 78,5 % de docentes consideré que los juegos
tradicionales constituyeron un recurso potente para el desarrollo del castellano al
facilitar adquisicion de vocabulario, mejorar pronunciaciéon y promover
comunicacion oral en contextos naturales. Ademas, cerca del 82,3 % afirmo que estas
actividades favorecieron la interaccion activa y reforzaron la confianza en el uso del
idioma. Se observd que solo el 65,7 % manifestd una implementacion regular,
asociada a la influencia de tecnologias y a una infraestructura limitada, lo que redujo
oportunidades de potenciar el aprendizaje del castellano y llevé a considerar esencial

la promocion y revitalizacion de estos recursos.

Flores (2020) describi6 y analizo el uso del castellano en las interacciones de nifios y
nifias durante el juego simbolico en una institucion educativa inicial ubicada en un
contexto rural donde convivieron el quechua y el castellano. El estudio buscé
comprender como se manifestaron las practicas comunicativas en estos espacios

ludicos, fundamentales para la adquisicion y transmision de lenguas, e identifico
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patrones predominantes de uso en diferentes interacciones sociales dentro del entorno
escolar. Para ello, se emple6 un enfoque cualitativo con disefio etnogréafico. Se
recopilaron datos mediante observaciones participantes y no participantes, entrevistas
semiestructuradas a docentes y padres de familia, y registros audiovisuales. La
informacion se organizd y analizo a través de codificacion, andlisis temético y apoyo
en programas como Atlas.ti, lo que permitié una comprension en profundidad de las
dindmicas comunicativas. La muestra estuvo conformada por nifios y nifias de 3y 4
afios, docentes y algunos padres de familia de una escuela rural de educacion inicial,
y las interacciones se observaron en distintos momentos del dia, especialmente
durante el juego simbolico. Los resultados mostraron que el castellano fue la lengua
mas utilizada en las interacciones, con aproximadamente 85 % de uso en el juego
simbolico. En contraste, el quechua se emple6 en 10 %, principalmente en
expresiones aisladas, a fin de enfatizar ideas o expresar emociones. Las
intervenciones en castellano facilitaron mayor fluidez y variedad en los didlogos,
promoviendo el desarrollo cognitivo y comunicativo. Aunque los nifios
comprendieron el quechua, su participacion activa en esa lengua fue limitada debido
a su baja practica y exposicién en ese contexto. En espacios exteriores, como el patio
o durante recreos, se mantuvo la tendencia a usar el castellano, aunque se escucharon

expresiones quechuas en interacciones informales entre pares y algunos adultos.

Sotero (2024) propuso implementar el enfoque intercultural con educandos de una
institucion educativa quechua hablante de Inkahuasi, bajo la premisa de que el
enfoque de educacion intercultural bilingle mejoraria el aprendizaje. La
investigacion adoptod un disefio descriptivo cualitativo con una propuesta pedagdgica
y la poblacién estuvo constituida por 16 educandos. En los resultados se evidencid
que, pese a ser una comunidad que debié implementar educacion intercultural
bilingue, solo 25 % aprendi6 en su lengua materna y 75 % lo hizo solo en castellano.
Si bien se mantuvieron costumbres, se identificaron limitaciones en el uso del

castellano como segunda lengua.

En el contexto regional o local, no se identificaron investigaciones que abordaran de
manera especifica la variable de estudio durante los Gltimos 5 afios. La revision de
tesis, articulos académicos y documentos institucionales de universidades e

instituciones de formacién en educacion superior de Amazonas no arrojo
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antecedentes que analizaran esta temaética en instituciones educativas bilingles

interculturales.

El sustento tedrico del estudio se centra en la comprension del castellano como
segunda lengua en contextos indigenas y en el lugar del juego simbdlico como
escenario de uso linguistico. En contextos interculturales bilingles, el castellano se
introduce como segunda lengua con el proposito de formar nifios y nifias bilingles
funcionales. A diferencia de la adquisicion natural de la lengua materna, el
aprendizaje del castellano en pueblos originarios ocurre de manera predominante en
entornos formales como la escuela y en espacios semiformales, 1o que exige enfoques
pedagdgicos sensibles a la cultura y lengua de origen. Los modelos contemporaneos
de educacion intercultural bilinglie sefialan que la ensefianza de la segunda lengua
debe darse de manera articulada con el fortalecimiento de la lengua materna, a fin de
construir el bilingliismo sobre bases sélidas en ambas lenguas (Galdames et al.,
2016). Ello implica iniciar la educacion inicial principalmente en la lengua materna e
incorporar gradualmente el castellano oral como lengua adicional, evitando el
desplazamiento de la identidad linglistica del nifio. Estudios previos sostienen que
una buena competencia en la lengua materna facilita la adquisicion de la segunda

lengua al proveer un andamiaje cognitivo y afectivo.

El desarrollo del castellano como segunda lengua en la infancia se vincula con
exposicion significativa y préctica activa. Bajo el enfoque comunicativo de la
ensefianza de idiomas, se busca que el nifio use el castellano en situaciones reales o
simuladas con sentido, en lugar de memorizar listas de palabras o reglas de manera
aislada. En educacion inicial, ello se promueve mediante ambientes ricos en lenguaje,
comunicacion docente comprensible, canciones, cuentos, materiales visuales y
oportunidades de interaccion en ese idioma. Del Pino y Morales (2022) observaron
que, en escuelas rurales, las actividades de castellano no se enmarcaron en
situaciones comunicativas auténticas, lo que dificultd la construccion de significado.
En esos casos, el didlogo se reduce a un intercambio muy estructurado de profesor a
estudiante, con menos oportunidades de uso por iniciativa del nifio. Estos hallazgos
refuerzan la importancia de metodologias activas en las que el estudiante habla,
juega, pregunta y responde en la segunda lengua de manera natural. Esta base

conceptual otorga centralidad al juego simbdlico como via idonea para el desarrollo

21



del castellano como segunda lengua, al tratarse de un espacio donde el lenguaje
emerge con espontaneidad.

El juego simbdlico se caracteriza por la representacion imaginativa de roles,
situaciones y objetos. Surge aproximadamente hacia los 2 afios y se desarrolla
intensamente durante la etapa preescolar hasta los 6 o 7 afios (Tuiro, 2022). En el
juego simbdlico, los nifios asumen identidades ficticias, atribuyen nuevos
significados a objetos y construyen narrativas propias. Esta capacidad de emplear
simbolos para representar la realidad convierte al juego simbdlico en un catalizador
de aprendizajes (Herrera-Occ y Gonzales-Soto, 2023). Desde el desarrollo infantil,
jugar a hacer de cuenta contribuye a la creatividad, la cognicién y el lenguaje. Los
nifios crean dialogos, negocian reglas y estructuran discursos durante sus juegos, lo
que moviliza habilidades comunicativas avanzadas. Investigaciones previas respaldan
esta relacion. Bustamante et al. (2024) evidenciaron que nifios de 3 a 5 afios con
participacion activa en juegos simbolicos mejoraron fluidez verbal, ampliaron
vocabulario y usaron oraciones mas complejas en comparacion con nifios sin estas
experiencias. También se observaron progresos en la capacidad de contar historias,
asumir distintos roles de hablante y mantener conversaciones imaginarias coherentes.
Estas mejoras se explican porgue el juego de simulacion impulsa el uso espontaneo
del lenguaje y permite practicar destrezas comunicativas de manera integrada (Valles
y Rios, 2022). Reyes et al. (2022) afirman que el juego simbdlico funciona como un
andamiaje social para el lenguaje al brindar una situacion estructurada por la
imaginacion infantil y, a la vez, lo suficientemente flexible para practicar nuevos
términos. Por ello, el juego simbolico fortalece el lenguaje oral al poner en accion la
funcién simbdlica en un entorno de disfrute, y se reconoce su vinculo con la teoria

sociocultural (Vygotsky, 1978).

El juego simbdlico emerge, asi, como un escenario privilegiado para el uso y
aprendizaje del castellano como segunda lengua en nifios indigenas. En comunidades
awajun, los momentos de juego libre permiten observar como los nifios articulan dos
codigos linguisticos para comunicarse. A diferencia de situaciones formales de clase,
en el juego los nifios tienen iniciativa comunicativa al decidir el tema, los personajes
y la interaccion. Esta libertad creativa favorece la incorporacién espontanea de

palabras o frases en castellano cuando resultan funcionales a la trama. Tuiro (2022)
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mostrd que, en nifios quechua castellano, durante el juego se emple6 vocabulario en
castellano para ciertos objetos o acciones, integrandolo en oraciones en quechua. Esta
mezcla linguistica indica apropiacion funcional del castellano para llenar vacios
Iéxicos o expresar conceptos menos frecuentes en la lengua materna. En contextos
amazonicos, docentes y padres refieren que los nifios tienden a jugar en castellano al
imitar situaciones escolares o mediaticas, mientras que usan mas la lengua indigena

al representar roles familiares tradicionales.

Desde la adquisicion de segunda lengua, el juego simbdlico ofrece ventajas.
Disminuye la tension comunicativa asociada al error al situar la expresion en la
ficcion, lo que permite probar palabras nuevas en castellano sin presion evaluativa.
Ademas, proporciona contexto significativo, debido a que las expresiones surgen para
cumplir propoésitos concretos dentro del juego, lo que favorece comprension y
memoria. También genera retroalimentacion natural entre pares, ya que el
intercambio exige aclarar, preguntar e imitar para sostener la interaccion. En términos
socioculturales, el juego crea una zona de desarrollo préximo donde el nifio con
mayor competencia linglistica contribuye a que otros comprendan o emitan nuevos
enunciados en la segunda lengua (Vigil, 2022). Este marco dialoga con Piaget, citado
por Garcia-Basurto et al. (2024), quien sostuvo que el juego simbolico permite
asimilar experiencias y consolidar esquemas mentales existentes. A su vez, Vygotsky
(1978) enfatiz6 que el juego constituye fuente de nuevo aprendizaje, debido a que el
nifio actla por encima de su conducta cotidiana dentro de un espacio culturalmente

mediado.

En coherencia con estos fundamentos, el juego simbolico como contexto de uso del
castellano se articula con los objetivos de la educacion intercultural bilingle
orientados a lograr funcionalidad bilingle. El interés no se reduce al conocimiento
aislado de vocabulario, sino al uso del castellano para fines comunicativos diversos.
Shimbucat (2018) recalcd que las préacticas pedagogicas debian considerar los usos
reales del lenguaje infantil. En ese sentido, comprender qué dijeron y como lo dijeron
los nifios awajun durante el juego brinda informacion sobre su grado de exposicion y
dominio informal del castellano. Tedricamente, el juego simbdlico se asume como un
puente entre la lengua materna y el castellano en la experiencia infantil, al converger

creatividad, cultura y curiosidad por el nuevo idioma.
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Para describir el fendmeno, la variable uso del castellano en el juego simbdlico se
comprende a partir de tres dimensiones. La primera dimension corresponde a la
frecuencia de uso del castellano, entendida como cuan a menudo los nifios awajun
incorporan el castellano de forma espontdnea durante sus juegos de simulacion.
Implica medir la proporcion de intervenciones verbales en castellano respecto del
total de intercambios linguisticos, asi como el tiempo efectivo de habla en castellano.
Una frecuencia baja refleja que el castellano casi no aparece en el juego, mientras que
una frecuencia mas alta indica integracion activa de la segunda lengua en la
comunicacion cotidiana y mayores oportunidades de adquisicion (Arroba et al.,
2025).

La segunda dimension corresponde al tipo de expresiones en castellano durante el
juego simbdlico, referida a la forma linguistica de los enunciados producidos en
castellano mientras los nifios asumen roles imaginarios. Abarca desde palabras
sueltas y frases simples hasta oraciones completas de distintos tipos. EI examen de
esta dimension permite apreciar complejidad y diversidad del castellano alcanzado
dentro del juego. Cuando el nifio se limita a nombrar objetos o a emitir palabras
aisladas, el dominio funcional se considera incipiente. Cuando produce frases
declarativas sencillas, preguntas u 6rdenes dirigidas a pares, se evidencia mayor
habilidad expresiva en la segunda lengua, al incorporar estructuras para comunicar

ideas dentro de la ficcion del juego (Herrera-Occ y Gonzales-Soto, 2023).

La tercera dimension corresponde a la intencién comunicativa de las expresiones en
castellano, centrada en el propdsito con que el nifio usa el castellano durante el juego
simbdlico. Se considera la intencionalidad pragmatica en funciones tales como pedir
u obtener algo, dar instrucciones, coordinar la actividad, compartir informacion,
describir lo que sucede o asumir un rol imaginario (Gutiérrez, 2021). La evaluacion
de esta dimension implica observar qué funciones del lenguaje cumplen las
expresiones en castellano en plena accién de jugar, en tanto el juego simbolico

promueve necesidades reales de interaccion y de hacerse entender entre pares.
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2.1.

2.2.

Il. MATERIAL Y METODOS

Area de estudio

El estudio se desarroll6 en la Institucion Educativa N.° 300, ubicada en la comunidad
de Jempe, distrito de Imaza, provincia de Bagua, region Amazonas. La institucion se
encuentra en un contexto indigena awajun, donde la lengua materna predominante es
el awajun y el castellano se presenta como segunda lengua en el entorno escolar. El
area de estudio se delimito a las actividades escolares del nivel inicial, con énfasis en
las situaciones de juego simbolico, por constituir el escenario de observacion del uso

del castellano en los nifios participantes.

Unidad de analisis, poblacion, muestra y muestreo

La unidad de analisis estuvo constituida por los nifios y nifias awajun de cinco afos
que participaron en actividades de juego simbdlico dentro de la Institucion Educativa
N.° 300, ubicada en la comunidad indigena awajdn de Jempe, distrito de Imaza,
provincia de Bagua. Cada nifio constituyd un caso de analisis, dado que el estudio
registrd el uso del castellano durante sus interacciones ludicas en un contexto escolar

intercultural bilingue.

La poblacién estuvo conformada por 17 estudiantes matriculados en el aula de cinco
afios del 1l ciclo de la institucion mencionada. Se traté de un grupo claramente
delimitado, caracterizado por tener como lengua materna predominante el awajun,
idioma que se mantuvo como principal medio de comunicacién en el hogar y en la
vida comunitaria. Esta precision poblacional permitié situar el fenémeno de estudio en
un escenario real, donde el contacto con el castellano ocurrié de forma incipiente y

principalmente a través de la escuela.

Respecto a la muestra, se trabajé con la totalidad de la poblacion, configurandose una
muestra censal de 17 estudiantes, decisién metodoldgica pertinente por tratarse de un
grupo accesible, reducido y completamente identificable. Esta eleccion resulta
coherente con el enfoque descriptivo del estudio, ya que permite registrar la
variabilidad individual del uso del castellano en el juego simbolico sin introducir

criterios de seleccion que reduzcan la cobertura del fendémeno observado.
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2.3.

En cuanto al muestreo, se empled un muestreo no probabilistico de tipo censal, debido
a que se incorpor6 a todos los sujetos que integran la poblacion objetivo. Esta forma
de muestreo es frecuente en investigaciones educativas realizadas en instituciones
rurales o indigenas, donde los grupos suelen ser pequefios y es factible abarcar el total
de participantes, favoreciendo una descripcién completa del fendmeno dentro de su
contexto especifico.

Finalmente, para garantizar una seleccidn coherente con el proposito del estudio, se
consideraron como criterios de inclusion que los estudiantes estén matriculados
oficialmente, tengan como lengua materna el awajin y cuenten con el consentimiento
informado correspondiente. En consecuencia, se excluyeron del estudio aquellos casos
qgue no cumplieran con dichas condiciones, dado que podrian introducir sesgos o

dificultades éticas en la recoleccién de informacion.

Métodos

Enfoque y disefio de investigacion

El estudio se desarrollé desde un enfoque cuantitativo, orientado a determinar el nivel
de uso del castellano como segunda lengua durante el juego simbolico en nifios
awajun de cinco afos. La medicion se sustentd en indicadores observables y en una
ficha estructurada de observacién, lo que permitié expresar los resultados en niveles y

categorias acordes con la naturaleza descriptiva del estudio.

Asimismo, la investigacion adoptd un disefio no experimental, porque la variable de
estudio no fue manipulada ni intervenida en ningin momento, sino observada tal como
ocurre dentro de la dinamica cotidiana del aula y los espacios de juego en la
Institucion Educativa N.° 300 de Jempe, Imaza. En coherencia con ello, el trabajo no
contemplé grupos de comparacion ni aplicacion de tratamientos, ya que su propdésito
no es generar cambios, sino caracterizar el fendmeno lingtistico tal como se expresa

en su escenario natural.

Desde esta I6gica metodoldgica, el estudio presentd un alcance descriptivo, dado que
se centro en identificar y cuantificar cbmo se manifesto el castellano durante el juego
simbdlico en tres dimensiones claramente delimitadas por el proyecto, la frecuencia de

uso, la diversidad o estructura de las expresiones y la intencion comunicativa en
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castellano. La descripcion se realizd en un plano medible, pues cada dimension se
observd a partir de comportamientos linguisticos concretos, como el uso de palabras
aisladas, frases breves, enunciados mas completos o expresiones orientadas a regular,

solicitar, coordinar o narrar dentro del juego.

Finalmente, el estudio fue de corte transversal, debido a que la informacion se recogio
en un solo momento del tiempo durante el afio 2025. Esta decision permitio describir
el nivel de uso del castellano en el contexto inmediato del juego simbolico, de acuerdo

con el proposito del estudio.

Meétodos, técnicas e instrumentos

En correspondencia con el disefio previamente definido, el método se sustentd en la
observacion sistematica de comportamientos linguisticos tal como se manifestaron en

el contexto habitual de interaccion de los nifios durante el juego simbdlico.

La técnica de recoleccion de datos fue la observacién directa estructurada, aplicada en
situaciones reales de juego simbolico. La observacion se realizé en el escenario natural
del aula y en espacios destinados al juego por sectores, integrando momentos de juego
libre y actividades ladicas organizadas por la docente. Durante el registro se mantuvo
una intervencion minima, con el proposito de preservar la espontaneidad comunicativa
y obtener informacién consistente sobre la forma en que el castellano emergia y se

sostenia en las interacciones propias del juego.

El instrumento fue una ficha de observacion estructurada elaborada para el contexto
del estudio, con criterios de observabilidad y pertinencia sociolinguistica. Su disefio
permitié registrar conductas linguisticas verificables durante la actividad ludica y
evitar apreciaciones generales desvinculadas de la interaccion real. La ficha se
organizé en tres dimensiones operativas. La primera correspondi6 a la frecuencia de
uso del castellano. La segunda evalud el tipo de expresiones orales segun el nivel de
complejidad de los enunciados. La tercera se orientd a la intencidn comunicativa,
identificando funciones como solicitar, coordinar acciones, dirigir el juego o expresar

ideas vinculadas al rol asumido.
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En su estructura total, el instrumento incluyé 12 items, distribuidos en las tres
dimensiones descritas. La aplicacion se efectud en tiempos variables, con una duracion
aproximada de 20 a 30 minutos, de acuerdo con la dinamica del juego y el nivel de
involucramiento observado en cada sesion. La escala de valoracion utilizada fue
ordinal de tres niveles, definida como bajo, medio y alto, con el fin de clasificar el
desempefio observado de manera gradual y consistente. Para el procesamiento
estadistico, se establecio la codificacion numérica correspondiente, asignando 1 al
nivel bajo, 2 al nivel medio y 3 al nivel alto. Esta decision permitié consolidar los
registros de manera uniforme y asegurar la comparabilidad de los resultados por items,
dimensiones y nivel global.

La aplicacion de la observacion estuvo a cargo de la docente investigadora, debido a
que su presencia cotidiana en el aula favorecié un entorno comunicativo natural y
redujo la reactividad de los nifios frente al acto de observar. Ademas, su familiaridad
con el contexto sociolinglistico permitio interpretar con mayor precision el uso
funcional del castellano dentro del juego simbdlico, sin descontextualizar la conducta

linguistica observada.

Validez y confiabilidad de los instrumentos

La ficha de observacion fue sometida a procesos de validez de contenido y
confiabilidad, con el propésito de garantizar que los items representen adecuadamente
el fendmeno de estudio y que las mediciones obtenidas sean consistentes en
condiciones similares de aplicacion. La validez de contenido se determiné mediante
juicio de expertos. Participaron tres especialistas con experiencia en Educacién Inicial
Intercultural Bilinglie y contexto awajun, quienes evaluaron cada item segun criterios
de claridad, pertinencia, coherencia y adecuacion cultural, asegurando que los
enunciados fueran comprensibles y observables durante el juego simbodlico. El grado
de concordancia se estimé con la V de Aiken, obteniéndose un valor de V = 0.91, lo
que evidencia un nivel alto de validez y respalda la representatividad del instrumento

para describir el uso del castellano en situaciones de interaccion ludica.

La confiabilidad se estimé a partir de una prueba piloto aplicada en una institucion
educativa con caracteristicas similares a la del estudio. Con los datos recogidos se

calculo el alfa de Cronbach, alcanzandose un coeficiente de oo = 0.78, valor que indica

28



una consistencia interna aceptable para un instrumento de observacién en el ambito
educativo. Este resultado respalda la estabilidad de los puntajes y la coherencia interna
entre los items al registrar el comportamiento linguistico de los nifios durante el juego

simbalico.

Procedimiento

El trabajo de campo se realizd en la comunidad awajun de Jempe, en la Institucion
Educativa N.° 300, durante el desarrollo habitual de las actividades escolares,
cuidando que la observacion no alterara las dinamicas del aula ni la forma natural en

que los nifios se comunicaban durante el juego simbolico.

Se gestionaron las autorizaciones institucionales y comunitarias necesarias para la
ejecucion del estudio. Se solicité el permiso formal a la Direccidn de la institucion
educativa y se sostuvo una reunion informativa con los padres de familia, el Apuy la
docente del aula, con la finalidad de explicar el propésito del estudio, delimitar el
proceso de observacion y atender las consultas previas al trabajo de campo. En el
mismo marco, se obtuvo el consentimiento informado de los padres o tutores y se

aplico el asentimiento a los nifios, considerando su edad y nivel de comprension.

La recoleccion de datos se efectué mediante observacion directa, registrando el uso del
castellano como segunda lengua en situaciones de juego simbolico. Se observaron
momentos de juego libre en sectores y también actividades ludicas guiadas por la
docente, ya que ambos espacios permitieron identificar el nivel de uso del castellano
tanto en interacciones espontaneas como en situaciones mediadas pedagogicamente.
Durante las sesiones se mantuvo una presencia no intrusiva, evitando intervenciones o
estimulos que condicionaran la participacion verbal de los estudiantes. El registro se
realizdé con una ficha de observacion estructurada aplicada a cada estudiante, lo que
permitié organizar la informacion por items y dimensiones bajo criterios uniformes
para todo el grupo. Culminada la aplicacion, los registros se ordenaron por estudiante

y se reviso la completitud de cada ficha antes de la consolidacion.

Para el procesamiento, los datos se tabularon en una matriz de consolidacion en Excel
2019, codificando cada item segun la escala del instrumento para facilitar el calculo

por dimensiones y la obtencion del nivel global por estudiante. Luego, la base fue
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exportada y procesada en SPSS v.26, empleando estadisticos descriptivos acordes con
el alcance del estudio, principalmente frecuencias y porcentajes por niveles,

complementados con medidas de tendencia central y dispersion cuando correspondio.

Analisis de datos

Los registros de la ficha de observacion se consolidaron en una matriz de datos por
estudiante e item en Excel 2019, asegurando consistencia en el vaciado y control
béasico de calidad antes del procesamiento estadistico. La escala ordinal de tres niveles
se codificd numéricamente para el analisis, asignando 1 = bajo, 2 = medio y 3 = alto,
conforme a lo establecido en el estudio. EI procesamiento se realiz6 en SPSS v26,
aplicando estadistica descriptiva segun el alcance descriptivo y transversal del trabajo.
Para cada item y dimension se estimaron frecuencias y porcentajes por nivel, y como
medidas de sintesis se utilizaron moda y media como indicadores operativos de la
tendencia central. Los resultados se reportaron mediante tablas de distribucién por
items y dimensiones que permitieron visualizar la concentracion de niveles observados

y facilitaron la interpretacion en funcion de los objetivos del estudio.

Consideraciones éticas y de rigor cientifico

El estudio se ejecutd conforme a los principios éticos que regulan la investigacion con
seres humanos, reforzando la proteccion por tratarse de poblaciéon infantil en
educacién inicial. Previo al trabajo de campo se gestion6 la autorizacion institucional
y se brindd informacion suficiente a las familias sobre el objetivo del estudio, las
situaciones de juego simbdlico que serian observadas y el uso exclusivamente
académico de los registros. La participacion se realizd Gnicamente con consentimiento
informado de madres, padres o apoderados, garantizando voluntariedad, comprension

del proceso y ausencia de cualquier forma de presién o condicionamiento.

La recoleccion de datos se desarrollé bajo un enfoque no intrusivo, evitando interferir
en la dindmica natural del aula y en las interacciones espontaneas del juego simbdlico.
La observacion se condujo sin intervencion directa, con el fin de reducir reactividad
conductual y preservar la validez ecologica del registro. La confidencialidad se
resguardd mediante codificacion de participantes y presentacion agregada de
resultados, evitando identificacion individual y minimizando riesgos de

estigmatizacion. Este criterio ético resultd especialmente relevante al analizar el uso
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del castellano como segunda lengua, cuyo desempefio se interpreta como expresion

situada de experiencias sociolinglisticas diversas, y no como indicador de déficit.

El rigor cientifico se aseguro a través de la coherencia metodologica entre el propdsito
descriptivo del estudio, la técnica de observacion y el instrumento aplicado. La ficha
se administrd con criterios estandarizados para todos los estudiantes, con indicadores
operacionalizados en conductas observables y una escala ordinal de tres niveles, lo que
permitio consolidar informacion comparable y susceptible de procesamiento
estadistico basico. El tratamiento de datos se organiz6 en una matriz de consolidacion
y el anélisis se limitd a estadisticos descriptivos, principalmente frecuencias y niveles,
manteniendo correspondencia estricta con el alcance del disefio y evitando

interpretaciones que excedieran la evidencia empirica disponible.
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I11.  RESULTADOS

Este capitulo expone los resultados descriptivos del uso del castellano durante el juego
simbdlico en 17 nifios awajun de 5 afios. Los resultados se organizan segun los objetivos
especificos y culminan con una sintesis correspondiente al objetivo general, construida a

partir de los puntajes por dimension y del puntaje global.

Resultados del objetivo especifico 1: Frecuencia del uso del castellano.

Tabla 1
Distribucién por niveles de respuesta en los items de la dimension frecuencia de uso del
castellano

items Bajo Medio Alto
f % f % f %

Emite palabras aisladas en castellano durante el 0 00| 5 | 294 12 70.6

juego simbdlico

Emite frases cortas en castellano durante el juego 0 0.0 | 12 | 70.6 5 29.4
simbdlico
Sostiene dialogos breves en castellano durante el 9 529 | 8 | 471 0 0.0

juego simbdlico

Mantiene participacion sostenida en castellano 12 | 706 | 5 | 294 0 0.0

durante el juego simbdlico

Nota. Elaboracidon propia.

En la dimension frecuencia de uso del castellano se observa un comportamiento desigual
segun el grado de continuidad que requiere la interaccion. Las palabras aisladas alcanzan el
mayor peso en el nivel alto, con 12 de 17 estudiantes, equivalentes a 70.6 %, mientras que
las frases cortas se concentran en el nivel medio con la misma proporcion. En cambio,
cuando el uso del castellano requiere sostener didlogos breves o mantener una
participacion mas continua, predominan los niveles bajos, con 52.9 % y 70.6 %,
respectivamente. En conjunto, estos resultados muestran que el castellano aparece con
mayor facilidad en intervenciones breves ligadas a las acciones inmediatas del juego, pero

pierde presencia cuando la interaccién demanda mayor continuidad verbal.
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Resultados del objetivo especifico 2: tipo de expresiones orales.

Tabla 2
Distribucion por niveles de respuesta en los items de la dimension tipo de expresiones
orales

Items Bajo Medio Alto

f % | f | % | f | %
Utiliza vocabulario basico en castellano vinculado al 0 00 | 7 |412| 10 | 588
juego
Emite frases simples con sentido completo en 0 00 |12 |706| 5 |294
castellano
Produce oraciones con més de una idea conectada en 7 |412| 5 |294| 5 | 294
castellano
Varia el vocabulario en castellano durante la sesion 3 |176| 8 |471| 6 |353
de juego

Nota. Elaboracion propia.

La dimension tipo de expresiones orales muestra el nivel mas alto entre las dimensiones
evaluadas, aunque con diferencias entre los distintos tipos de produccion verbal. El uso de
vocabulario basico en castellano registra 10 de 17 estudiantes en nivel alto, equivalentes a
58.8 %, mientras que las frases simples con sentido completo se concentran en el nivel
medio con 12 estudiantes, equivalentes a 70.6 %. Este resultado indica que el castellano se
utiliza con mayor seguridad para nombrar objetos, acciones y roles del juego, asi como
para formular expresiones breves con sentido completo. Sin embargo, la produccion de
oraciones con mas de una idea conectada presenta mayor concentracion en el nivel bajo,
con 41.2 %, y la variacion de vocabulario se mantiene sobre todo en un nivel medio, con
47.1 %. En conjunto, el castellano muestra mayor avance en expresiones breves y cercanas
a la escena ludica, y menor desarrollo cuando se requiere ampliar o ampliar o diversificar

el enunciado.
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Resultados del objetivo especifico 3: intencidon comunicativa en castellano.

Tabla 3
Distribucion por niveles de respuesta en los items de la dimension intencion comunicativa

Items Bajo Medio Alto

f % f % f %

Usa el castellano para pedir objetos o acciones 7 41.2 5 1294 5 |294

durante el juego

Usa el castellano para invitar o incluir aotrosen | 10 58.8 5 1294 2 11.8

el juego

Usa el castellano para dar instrucciones o reglas 10 58.8 7 |1412] O 0.0

durante el juego

Usa el castellano para comentar la situacion de 9 52.9 8 |471] O 0.0

juego

Nota. Elaboracion propia.

La dimensién intencion comunicativa retne los resultados mas bajos del estudio y y
constituye el aspecto menos desarrollado del uso del castellano durante el juego simbolico.
El comportamiento méas favorable aparece en la funcidn de pedir objetos o acciones, donde
29.4 % alcanza nivel alto, aunque 41.2 % todavia se ubica en nivel bajo. En las deméas
funciones, el predominio del nivel bajo es mas marcado. Invitar o incluir a otros concentra
58.8 % en nivel bajo y solo 11.8 % en nivel alto. Del mismo modo, dar instrucciones o
reglas retine 58.8 % en nivel bajo y no registra casos en nivel alto, mientras que comentar
la situacion de juego concentra 52.9 % en nivel bajo y también carece de nivel alto. Estos
resultados muestran que el castellano se usa con mayor facilidad para acciones inmediatas,
como pedir o activar una respuesta puntual, pero aparece con mucha menor fuerza cuando
se trata de organizar, conducir o comentar el desarrollo del juego. En esta dimension, la

lengua materna contintia sosteniendo la mayor parte de la interaccion.
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Resultado del objetivo general: Uso del castellano durante el juego simbdlico.

Tabla 4

Estadisticos descriptivos del puntaje global

n media | mediana desviacién estandar minimo maximo rango
17 23 23 4.34 16 30 14

| puntaje global promedio fue 23 y la mediana también fue 23, con valores entre 16 y 30.
Estos resultados sitlan al grupo en un nivel intermedio de uso del castellano durante el
juego simbdlico y muestran diferencias entre estudiantes en la forma en que incorporan la

segunda lengua en sus interacciones ludicas.

El perfil obtenido muestra que el uso del castellano durante el juego simbolico se sitda en
un nivel intermedio, con una incorporacion real, aunque todavia parcial, dentro de la
interaccion lGdica. La media global de 23 puntos, con mediana también de 23 y valores
distribuidos entre 16 y 30, describe un desempefio grupal que ya supera un nivel
estrictamente inicial, pero que adn no alcanza una funcionalidad comunicativa sostenida.
El castellano se manifiesta con mayor solidez en la frecuencia de intervenciones breves y,
sobre todo, en el tipo de expresiones orales, donde alcanza su desempefio mas favorable.
En cambio, la intencidn comunicativa presenta el promedio méas bajo, lo que revela que la
lengua todavia no logra sostener con la misma fuerza funciones orientadas a dirigir, regular
o comentar el juego. Desde una lectura integrada, el castellano aparece principalmente
como recurso léxico y frasal de apoyo a la escena lidica, con menor consolidacion en
intercambios de mayor complejidad pragmaética. Este comportamiento configura un
proceso de incorporacion intermedia, funcional en recursos bésicos, pero todavia

restringido en su capacidad para organizar la interaccién completa.
Los cuadros complementarios de estadisticos descriptivos, percentiles y comparacion

interna entre dimensiones se presentan en anexos como informacion referencial de apoyo

al analisis principal.

35



IV. DISCUSION

El estudio se propuso determinar el nivel de uso del castellano por parte de los nifios
awajun de cinco afios durante el juego simbdlico en la Institucion Educativa N.° 300 de
Jempe. Los resultados globales situaron ese uso en un nivel intermedio, con media de 23,
mediana de 23, desviacion estandar de 4.34 y valores entre 16 y 30. Este comportamiento
muestra que el castellano ya esta presente en la actividad Iudica infantil, aunque todavia sin
una participacion suficientemente sostenida en intercambios de mayor complejidad. El
hallazgo resulta compatible con el enfoque de bilingliismo progresivo de la educacion
intercultural bilingue, en el que la lengua originaria conserva centralidad durante los
primeros afos, mientras el castellano se incorpora de manera gradual en experiencias
significativas de uso oral (MINEDU, 2018).

La predominancia del awajun en la dinamica del juego también guarda relacion con el
planteamiento de Cummins (1979), segun el cual el desarrollo de la segunda lengua se
apoya en una base sélida de la lengua materna. En el caso analizado, el castellano no
aparece como lengua de sustitucion, sino como recurso complementario que interviene en
determinados momentos de la interaccion. Lo observado permite advertir una
incorporacion todavia parcial del castellano dentro de un entorno donde la lengua

originaria sigue sosteniendo gran parte del intercambio entre pares.

La comparacion con estudios desarrollados en otros contextos bilinglies permite precisar
mejor el alcance del resultado. Flores (2020) reporté predominio del castellano durante el
juego simbdlico en un contexto quechua-castellano, mientras que Incacutipa (2021)
describié escenarios donde dicha lengua cumple funciones més visibles de mediacion en
précticas lidicas y escolares. En Jempe, en cambio, el castellano aparece, pero no alcanza
ese mismo nivel de presencia. Esta diferencia puede comprenderse en relacion con las
condiciones sociolinguisticas del contexto amazénico y con las oportunidades reales de
interaccion en castellano dentro de la vida escolar y comunitaria. Mas que un uso

consolidado, los datos describen una presencia funcional todavia intermedia.

En la dimension frecuencia de uso, la media de 7.76 y la mediana de 8 muestran que el

castellano se incorpora con mayor facilidad cuando la exigencia comunicativa es breve e

inmediata. Las palabras aisladas y las frases cortas concentraron los porcentajes mas altos,

mientras que el didlogo breve y la participacién sostenida se ubicaron mayoritariamente en
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niveles bajos. Esto indica que el castellano se utiliza sobre todo para nombrar objetos,
acciones o roles propios de la escena de juego, y pierde presencia cuando la interaccion
demanda continuidad verbal. En este punto, el resultado coincide parcialmente con Quimis
y Rodriguez (2024), quienes reconocen que el juego simbolico favorece la interaccién
verbal. La diferencia frente a estudios como el de Arroba et al. (2025) parece residir en que
aqui se observé un uso espontaneo del castellano, no una experiencia mediada de manera

sistematica para expandir su empleo oral.

La dimension tipo de expresiones orales alcanz6 la media més alta del estudio, con 8.88 y
mediana de 8. EI mejor desempefio se ubicé en el uso de vocabulario basico y en la
produccién de frases simples con sentido completo, mientras que las oraciones de mayor
complejidad mostraron menor consistencia. Este resultado sugiere que el castellano se
manifiesta con mayor solidez en recursos léxicos y frasales estrechamente vinculados con
la situacién ludica inmediata. La tendencia coincide con antecedentes que destacan el valor
del juego simbdlico para ampliar vocabulario y favorecer produccion oral basica, como lo
plantean Quimis y Rodriguez (2024) y Péaez (2024). Al mismo tiempo, la menor presencia
de estructuras més elaboradas indica que el uso del castellano todavia se concentra en
formas de expresion accesibles, cercanas a la nominacion y a la accion inmediata. Desde la
perspectiva sociocultural, ello resulta compatible con la idea de que el juego ofrece un
espacio propicio para ensayar formas linglisticas emergentes dentro de la interaccion
infantil (Vygotsky, 1978).

La dimensién intencion comunicativa presento la media mas baja, con 6.35, mediana de 7
y mayor dispersion que las otras dimensiones. Los usos mas frecuentes del castellano se
vincularon con pedir objetos o acciones, mientras que invitar a otros, dar instrucciones,
explicar reglas o comentar la situacién de juego mostraron predominio de niveles bajos.
Esta diferencia muestra que el castellano aparece con mayor facilidad en funciones
pragmaticas inmediatas, pero todavia encuentra mayores limitaciones cuando la interaccion
exige coordinar, regular o sostener el desarrollo del juego. Los hallazgos reportados por
Arroba et al. (2025) permiten advertir que estas funciones pueden fortalecerse cuando el
juego simbdlico es acompariado por mediaciones linglisticas mas sistematicas. En el caso
estudiado, ademas, el contexto sociolinguistico descrito en la introduccién aporta una clave
relevante de interpretacion, pues Wasum et al. (2025) sefialan que los nifios awajln

manifiestan temor o verglenza al hablar castellano frente a personas ajenas a la
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comunidad. Aunque esta dimension no fue medida de manera directa, si ayuda a
comprender por qué el castellano aparece con mayor facilidad para pedir o nombrar, y con

menor frecuencia para conducir o regular la interaccion entre pares.

En sintesis, el uso del castellano durante el juego simbolico se ubica en un nivel intermedio
y muestra un desarrollo desigual segin la exigencia comunicativa implicada. Su presencia
es mas visible en intervenciones breves y en expresiones de complejidad basica, mientras
que su empleo disminuye cuando la interaccién demanda continuidad discursiva o mayor
intencion pragmética. El juego simbdlico revela asi un espacio donde el castellano ya
participa de la experiencia infantil, aunque todavia con alcances limitados en los
intercambios méas complejos. Esta lectura sitta el hallazgo dentro de un proceso gradual de
incorporacion de la segunda lengua y, al mismo tiempo, subraya la importancia de

fortalecer mediaciones pedagdgicas que amplien su uso en contextos reales de interaccion.
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V. CONCLUSIONES

El analisis permitio identificar que el uso del castellano en el juego simbolico de los
nifios awajun de 5 afios evaluados se caracterizd por un desempefio global moderado,
evidenciado por un puntaje promedio de 23 y una mediana de 23, con variacion entre
estudiantes, registrandose valores entre 16 y 30 puntos.

La dimension frecuencia de uso del castellano alcanzd durante el juego simbolico un
puntaje promedio de 7.76 y una mediana de 8, con registros entre 6 y 10 puntos, lo que
evidencio una presencia desigual del castellano en las interacciones ludicas segun el

tipo de situacion comunicativa observada.

Se establecidé que la dimension tipo de expresiones orales en castellano presento el
mayor puntaje promedio entre las dimensiones evaluadas, con media de 8.88 y mediana
de 8, y un rango de 6 a 11 puntos, lo que reflejé un uso mas recurrente de expresiones
en castellano vinculadas a la nominacion, formulacion de frases simples y referencias

directas durante el juego.

Se identifico que la dimension intencién comunicativa en castellano obtuvo el menor
puntaje promedio, con media de 6.35 y mediana de 7, presentando valores entre 4 y 10
puntos, lo cual mostr6 menor consistencia en el uso del castellano para propdsitos
comunicativos complejos propios del juego simbdlico, como coordinar acciones,

proponer reglas o sostener intercambios verbales.
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VI. RECOMENDACIONES

Se recomienda que los docentes de Educacion Inicial Intercultural Bilingue planifiquen
intencionalmente el juego simbolico como situacion didactica para favorecer el uso
funcional del castellano como segunda lengua, manteniendo la centralidad de la lengua
materna awajun y asegurando un clima de interaccion libre de correccién sancionadora. Se
sugiere diversificar los sectores de juego, asignar roles y situaciones comunicativas
estructuradas, e incorporar recursos contextualizados que incrementen la demanda de

intercambio oral, priorizando actividades que fortalezcan la intencion comunicativa.

Se recomienda que las autoridades educativas y los equipos de gestion pedagdgica
fortalezcan el acompafiamiento técnico a docentes de instituciones EIB del nivel inicial,
incorporando orientaciones operativas para el uso del juego simbdlico como estrategia de
desarrollo del castellano como segunda lengua. Implementar acciones de formacion
docente centradas en estimulacion del lenguaje oral en contextos bilingles, con énfasis en
estrategias para sostener interacciones comunicativas, ampliar repertorios expresivos y

favorecer la regulacion verbal durante el juego.

Se recomienda que la comunidad cientifica y los investigadores en Educacion Intercultural
Bilinglie desarrollen estudios analiticos que profundicen en los factores asociados al uso
del castellano como segunda lengua en situaciones de juego simbolico, incorporando
variables del entorno escolar y familiar, patrones de interaccidn entre pares y estilos de
mediacion docente. Se sugiere ampliar el alcance metodolégico mediante disefios
comparativos y longitudinales que permitan estimar cambios por periodos de exposicion y

analizar con mayor precision el desempefio en intencién comunicativa.
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Anexo 1: Ficha de observacién estructurada

Uso del castellano como segunda lengua en nifios awajun de 5 afios durante el juego

simbélico
NOMDBIre del NIRO/A: ..o,
Fecha de observacion: .../.../2025
Observadora: e e
1 2 3
BAJO MEDIO ALTO
N. ° Items Escala de
evaluacion

Frecuencia del uso del castellano 1] 2 3

1. | Utiliza palabras en castellano al menos una vez durante el juego.

Ejemplo: “Pelota”, “comida”, “carro”.

Emplea frases cortas en castellano en distintos momentos del

juego libre.

Ejemplo “Ven aca”, “dame eso”.

o«

Sostiene pequefios dialogos en castellano con uno o0 mas

compafieros.

Ejemplo: “Tu manejas, yo cocino’

’ >

. — “Si, esta bien”.

Participa de manera activa en interacciones en castellano a lo largo

del juego.

Ejemplo: Conversa varias veces en castellano mientras interpreta
su rol en el juego.

Tipo de expresiones orales

Emplea vocabulario basico propio del juego.
Ejemplo: “cama’, “médico”, “plato”.

o« 2

Construye frases simples en castellano con sentido completo.
Ejemplo: “Yo soy la mamad”, “tu eres el doctor”’.

Usa oraciones con mas de una accidn o idea conectada.
Ejemplo: “Yo cocino y tu lavas los platos”.

Varia el vocabulario en castellano durante el juego.
Ejemplo: Utiliza distintos términos para objetos, acciones y roles
en la misma sesion.

Intencidén comunicativa

Usa el castellano para pedir algo a un compafiero.
Ejemplo. “Pdsame la cuchara”, “dame la muiieca”.

10.

Utiliza el castellano para invitar o incluir a otro en el juego.
Ejemplo. “Juguemos a la tienda”, “ven, tu eres el policia”.

11.

Emplea el castellano para dar instrucciones o explicar reglas del

juego.

Ejemplo. “Primero ti compras, después yo vendo”.

12.

Expresa en castellano ideas 0 comentarios propios de la situacion

de juego.

Ejemplo: “La comida ya estd lista”, “el bebé estd durmiendo”.
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Anexo 2. Ficha técnica del instrumento

Nombre Uso del castellano como segunda lengua en nifios
awajun de 5 afios durante el juego simbolico

Autor Jessica Velasquez Awananch

Afio 2025

Institucién Universidad Nacional Toribio Rodriguez de
Mendoza de Amazonas.

Finalidad Recolectar informacidn sistematica y objetiva
respecto al uso del castellano como segunda
lengua por parte de nifios y nifias de 5 afios en
situaciones de juego simbdlico, ya sea durante el
juego libre o en actividades guiadas.

Duracion Variable, entre 20 y 30 minutos.

Cantidad de 12

items:

Estructura Consta de 3 dimensiones:

1. Frecuencia del uso del castellano.
2: Tipo de expresiones orales.
3: Intencién comunicativa

Criterio de Bajo (1)

valoracion del Medio (2)

instrumento Alto (3)
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Anexo 3. Resultados complementarios

Estadisticos descriptivos:

n | media| mediana desviacion estandar | minimo | maximo

17| 7.76 8 1.44 6 10

Nota. Elaboracion propia.

El puntaje medio de la dimension frecuencia de uso del castellano fue 7.76, con mediana
de 8 y valores entre 6 y 10. La cercania entre media y mediana muestra que la mayoria de
los estudiantes se ubica alrededor de ese nivel. La diferencia entre el valor minimo y el
maximo es reducida, lo que indica que no existen contrastes marcados dentro del grupo. En
conjunto, el castellano aparece de manera recurrente en el juego simbdlico, aunque sin

alcanzar niveles altos de uso sostenido.

Distribucion del puntaje Frecuencia de uso por percentiles

P25 P50 P75

6 8 9

El 25 % del grupo obtuvo 6 puntos 0 menos, mientras que el 75 % alcanzé hasta 9 puntos,
con una mediana de 8. Esto muestra que la mayor parte de los estudiantes se concentra en
niveles medios de uso del castellano. La distancia entre estos valores no es amplia, lo que
confirma que el comportamiento del grupo es relativamente uniforme, sin presencia

significativa de desempefios muy altos.

Estadisticos descriptivos de la dimensidn tipo de expresiones

n | media| mediana desviacion estdndar | minimo | méaximo

17 | 8.88 8 1.5 6 11

Nota. Elaboracion propia.
El puntaje medio de la dimension tipo de expresiones fue 8.88, con mediana de 8 y valores

entre 6 y 11. Este es el promedio mas alto entre las dimensiones evaluadas, lo que indica

un mejor desempefio en la forma en que los estudiantes usan el castellano durante el juego.
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Los resultados muestran que el castellano se emplea con mayor facilidad para nombrar,
describir y formular frases, aunque este desempefio no es igual en todos los estudiantes.

Distribucion del puntaje tipo de expresiones por percentiles

P25 P50 P75

8 8 10

El 25 % del grupo se ubico en 8 puntos 0 menos y el 75 % alcanzo6 hasta 10 puntos, con
mediana de 8. Esto indica que la mayoria de los estudiantes se mantiene en un nivel medio,
aungue existe un grupo que alcanza niveles mas altos. En términos generales, el uso del
castellano en esta dimension muestra mayor avance que en las otras, especialmente en la

produccidn de expresiones durante el juego.

Estadisticos descriptivos del puntaje Intencion comunicativa

n | media | mediana desviacion estandar | minimo | maximo

17| 6.35 7 2.09 4 10

Nota. Elaboracion propia.

El puntaje medio de la dimension intencion comunicativa fue 6.35, con mediana de 7 y
valores entre 4 y 10. La variacion en los resultados es mayor que en las otras dimensiones,
lo que muestra diferencias mas marcadas entre los estudiantes. Mientras algunos utilizan el
castellano para cumplir funciones comunicativas durante el juego, otros lo emplean de

manera mas limitada.

Distribucion del puntaje Intencion comunicativa por percentiles

P25 P50 P75

4 7 8

El 25 % del grupo obtuvo 4 puntos o menos y el 75 % alcanzé hasta 8 puntos, con mediana
de 7. Esto muestra que una parte importante del grupo se ubica en niveles bajos y medios,
con menor presencia de desempefios altos. En esta dimension, el uso del castellano resulta
menos consistente, especialmente cuando se requiere coordinar o mantener la interaccion

durante el juego.
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Comparacion descriptiva entre dimensiones

Dimension media mediana minimo maximo
Frecuencia 7.76 8 6 10
Tipo 8.88 8 6 11
Intencion 6.35 7 4 10

La comparacion entre dimensiones muestra que el mejor desempefio se encuentra en el tipo

de expresiones, con una media de 8.88, seguido de la frecuencia de uso con 7.76, mientras

que la intencion comunicativa presenta la media méas baja con 6.35. Esto indica que los

estudiantes utilizan el castellano con mayor facilidad para producir palabras y frases, pero

tienen mayores dificultades cuando deben emplearlo para interactuar, organizar o sostener

la comunicacion durante el juego.

Ranking interno de items con mayor presencia de nivel alto

items Porcentaje Descripcion del resultado
nivel alto

11 70.6 Predomina el uso de palabras aisladas en castellano durante el juego

15 58.8 El vocabulario basico vinculado al juego se activa con alta frecuencia

18 35.3 La variacion de vocabulario en castellano durante la sesion se ubica en
un nivel intermedio

12 29.4 Se observa presencia moderada de frases cortas en momentos del juego
libre

16 29.4 Las frases simples con sentido completo alcanzan una presencia
moderada

17 29.4 Las oraciones con més de una acciéon o idea conectada muestran
presencia moderada

19 29.4 El uso del castellano para pedir objetos o acciones alcanza un nivel
moderado

110 11.8 La invitacion e inclusion de pares en castellano aparece de manera
puntual

13 0.0 El didlogo breve en castellano aparece con menor intensidad en el
grupo

14 0.0 La interaccion sostenida en castellano durante el juego se presenta en

nivel inicial
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111

0.0

Las instrucciones o reglas en castellano se sitdan en un nivel inicial

112

0.0

Los comentarios espontaneos sobre la situacion de juego en castellano

se sitUan en nivel inicial

Los valores mas altos se concentran en el uso de palabras aisladas en castellano (70.6 %) y

en el uso de vocabulario basico vinculado al juego (58.8 %). Esto muestra que el castellano

aparece principalmente en expresiones breves relacionadas con objetos y acciones

inmediatas. En un segundo nivel se ubican las frases cortas, las frases simples y el uso del

castellano para pedir acciones, todas con 29.4 %, lo que indica un uso presente, aungque no

predominante. En contraste, el didlogo sostenido, las instrucciones, las reglas y los

comentarios durante el juego no registran niveles altos, lo que evidencia que el castellano

aun no se utiliza de manera consistente para sostener la interaccion completa.
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En calidad de experto, emiti el presente informe de juicio sobre el instrumento titulado:
"USO DEL CASTELLANO EN LA PRACTICA DE JUEGOS SIMBOLICOS DE NINOS AWAJUN
DE CINCO ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N.° 300, IMAZA, 2025". La evaluacién del

instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los resultados cbtenidos a

Anexo 4. Formato de validacion de expertos

AMAZFONAS

UNIVERSIDAD NACIONAL TORIBIO RODRIGUEZ DE MENDOZA DE

INFORME DE JUICIO DE EXPERTO DEL INSTRUMENTO DE

MEDICION

partir de éstos sean utilizados de manera confiable.

1. DATOS DEL EXPERTO

Experto:

FRANCISCO ELMER EFUS LINARES
Identificacion:

27429006
Domicilio: Lima
Cel.:

0452099249
A filiacion: o

Especialista EIB - MINEDU
Tltulr.: y -grado Doctor en Administracidn
rcad émico:

1. Criterios de Validacion

Cada item del instrumento fue evaluado en base a |los siguientes criterios.

grado.

Criterio Descripcion Escala de
Evaluacion

Coherencia | Grado en que cada item esta alineado con los objetivos dela | 5i=1
investigacion y mide «con precision el indicador | Mo=0
correspondiente.

Suficiencia | Adecuacion del ndmero y tipo de items para medir cada | S5i=1
dimension e indicador (Frecuencia de lectura, Preferencias de | No=0
lectura, Motivacion para la lectura).

Claridad Grado en que los enunciados y las alternativas de respuesta | Si= 1
son claros y comprensibles para los estudiantes de guinto | Mo=0
grado.

Relevancia | Grado en gue los items son pertinentes y esenciales para | 5i=1
evaluar los habitos de lectura de los estudiantes de guinto | No=0
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3. ASPECTOS A EVALUAR

UNIVERSIDAD NACIONAL TORIBIO RODRIGUEZ DE MENDOZA DE AMAZONAS

Item Enunciado Coherencila | Suficlencia | Claridad | Relevancia | Comentarios/Sugerenclas

N°® SI_| No | Si | No | Si] Ne |si No
Frecuencia del uso del castellano

| Utiliza palabras en castellano al menos una vez
durante el juego. Ejemplo: “Pelota”, “comida” ¥ ¥ X ¥
“carra”.

2 Emplea frases cortas en castellano en distintos
momentos del juego libre. % % % %
Eiemplo “Ven aca"”, “dame eso "

3 Sostiene pequenios didlogos en castellano con uno
O Mads comparieros.
Ejemplo: “Ti manejas, yo cocino ™. — “Si, estd X X X X
bien".

4 | Participa de manera activa en interacciones en
castellano a lo largo del juego.
Ejemplo: Conversa varias veces en castellano X X X X
mieniras interpreta su rof en el juego.
Tipo de expresiones orales

5 Emplea vocabulario basico propio del juego. X
Eiemplo: “cama”, “meédico”, “plato ™. x X X

6 | Construye frases simples en castellano con
sentido completo. ¥ X %
Ejemplo: “Yo sov la mama”, “ii eres el doctor”.

7 | Usa oraciones con mas de una accion o idea
conectada. X % % %
Ejemplo: “Yo cocino v i lavas los platos .

] Varia el vocabulario en castellano durante el
juego.
Ejemplo: Utiliza distintos términos para objetos, X X X X
acciones y roles en la misma sesion.
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Intenclén comunicativa

9 | Usa el castellano para pedir algo a un compariero.
Ejemplo: “FPdsame la cuchara”, “dame la % % X X
muieca ",

10 | Utiliza el castellano para invitar o incluir a otro en

el juego. %
Ejemplo: “Juguemos a la tienda”, “ven, tii eves | X X X
el palicia ™.

Il | Emplea el castellano para dar instrucciones o
explicar reglas del juego. X %
Ejemplo: “Primero ti compras, después yo X X
vendo .

12 | Expresa en castellano ideas o comentarios propios

de la situacion de juego.
Efjemplo: “La comida va esta lista”, “el bebé X X
estd durmiendo .

Observaciones:

EM GEMERAL RESPONDE A LOS OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [x ] Aplicable después de corregir [ ] Mo aplicable[ ]

FECHA: 26/09 / 2025

NS

Nombre y apellidos: FRANCISCO ELMER EFUS LINARES

55



AMAZONAS

UNIVERSIDAD NACIONAL TORIBIO RODRIGUEZ DE MENDOZA DE

INFORME DE JUICIO DE EXPERTO DEL INSTRUMENTO DE

MEDICION

En calidad de experto, emiti el presente informe de juicio sobre el instrumento titulado:
“USO DEL CASTELLANO EN LA PRACTICA DE JUEGOS SIMBOLICOS DE NINOS AWAJUN
DE CINCO ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N.° 300, IMAZA, 2025*, La evaluacion del
instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a
partir de éstos sean utilizados de manera confiable.

1. DATOS DEL EXPERTO

Experto: PI2rold S Ydom Olaz.
Identificacién: 7
4227 /6 87
Domicilio:
¥ dzdiya )
Cel.: L 2
7300 74332
Vecidse &ﬁa‘;/ﬂ‘o “ErSe5P- Peri
ituloygrado | 5.« coliereios ’
démico: 5(‘7-.« vz ely’ch';/'"[‘/ e gy gé-m/ia‘bﬁ T

2. Criterios de Validacién

Cada item del instrumento fue evaluado en base a los siguientes criterics.

grado.

Criterio Descripcion Escala de
Evaluacién

Coherencia | Grado en que cada item esté alineado con los objetivos de la | Si=1
investigacién y mide con precision el indicador [ No=0
correspondiente.

Suficiencia | Adecuacién del nimero y tipo de items para medir cada | Si=1
dimensién e indicador (Frecuencia de lectura, Preferencias de | No=0
lectura, Motivacién para la lectura).

Claridad Grado en que los enunciados y las alternativas de respuesta | Si= 1
son claros y comprensibles para los estudiantes de quinto | No= 0
grado.

Relevancia | Grado en que los items son pertinentes y esenciales para | Si=1
evaluar los hibitos de lectura de los estudiantes de quinto | No=0
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3. ASPECTOS A EVALUAR

Item

Enunciado

_Frecuencia del uso del castellano

Utiliza palabras en castellano al menos una vez
durante ¢l juego. Ejemplo: “Pelota”, “comida”,
“carro”.

Coherencia

Suficiencia

Claridad

Relevancia

Si

No

= SI =

No

Comentarios/Sugerencias

S

EnTplea frases cortas en castellano en distintos
momentos del juego libre.
_Ejemplo "Ven aca”, “dame eso”.

Sostience pequefios didlogos en castellano con uno
0 mds compaiieros.

Ejemplo: “Tit manejas, yo cocino™. — “Si, esta
bien".

Participa de manera activa en interacciones en
castellano a lo largo del juego.

Ejemplo: Conversa varias veces en castellano
mientras interpreta su rol en el juego.

Vot de Coretonte ——=

Emplea vocabulario l;tsico propio del juego.
Ejemplo: “cama”, “médico”, “plato”.

Construye frases simples en castellano con
sentido completo.
Ejemplo: “Yo soy la mama", “ti eres el doctor”,

Usa oraciones con més de una accién o ideca
conectada.

Ejemplo: “Yo cocino y ti lavas los platos”'.

Yuh el vocabulario en castellano durante el
Jjuego.
Ejemplo: Utiliza distintos términos para objetos,

acciones y roles en la misma sesién.
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Intencién comunicativa

9 | Usa el castellano para pedir algo a un compafiero.
Ejemplo: “Pasame la cuchara”, “dame la o=
mufieca ",

10 | Utiliza el castellano para invitar o incluir a otro en
cl jucgo.

Ejemplo: “Juguemos a la tienda", “'ven, ti eres < & <
el policia".

11 | Emplea el castcllano para dar instrucciones o
explicar reglas del juego. X
Ejemplo: “Primero ti compras, después yo
vendo".

12 | Expresa en castellano ideas o comentarios propios
de la situacion de juego. 2
Ejemplo: “La comida ya esta lista™, “el bebé 5 « el
esta durmiendo".

Observaciones:

_x};qvna

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable[ ]

FECHA: 30/ °8 / 2025

Nombre y apelfidos: Nirel? < 73&» DiR2.
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2 AMAZONAS

UNIVERSIDAD NACIONAL TORIBIO RODRIGUEZ DE MENDOZA DE

INFORME DE JUICIO DE EXPERTO DEL INSTRUMENTO DE

MEDICION

En calidad de experto, emiti el presente informe de juicio sobre el instrumento titulado:
“USO DEL CASTELLANO EN LA PRACTICA DE JUEGOS SIMBOLICOS DE NINOS AWAJUN
DE CINCO ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N.° 300, IMAZA, 2025". La evaluacién del
instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a
partir de éstos sean utilizados de manera confiable.

1. DATOS DEL EXPERTO

[Expastor Zela Gownr Reaeso
Identificacién: d

DL ¢23s.
Domicilio:

C'M)h" -ﬁiuwb :hmad'!‘-.
Cel.: |

43 137 92

rﬁliadén:

es’nu,\.,l.x}» e (‘Jlm.u\’: Ficd— Twuzn

itulo y grado
cadémico:

L;amu'al‘o- cn &J\JM paicted .

2. Criterios de Validacién

Cada item del instrumento fue evaluado en base a los siguientes criterios.

Criterio

Descripcion

Escala de
Evaluacién

Coherencia

Grado en que cada item esta alineado con los objetivos de la
investigaciéon y mide con precision el indicador
correspondiente.

Si=1
No=0

Suficiencia

Adecuacién del nimero y tipo de items para medir cada
dimensién e indicador (Frecuencia de lectura, Preferencias de
lectura, Motivacién para la lectura).

Si=1
No=0

Claridad

Grado en que los enunciados y las alternativas de respuesta
son claros y comprensibles para los estudiantes de quinto
grado.

Si=1
No= 0

Relevancia

Grado en que los items son pertinentes y esenciales para
evaluar los hébitos de lectura de los estudiantes de quinto
grado.

Si=1
No=0
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Enunciado

Coherencia

Suficiencia

Claridad

Relevancia

Si

No

Si

No

Si

No

Si

No

Comentarios/Sugerencias

Frecuencia del uso del castellano

Utiliza palabras en castcllano al menos una vez
durante el juego. Ejemplo: “Pelota”, “comida”,

" ”

carro

Ox

ox

Emplea frases cortas en castellano en distintos
momentos del jucgo libre,
Ejemplo “Ven aca", “dame eso".

Ox

Ok

0¥

Ox

Sostienc pequeiios didlogos en castellano con uno
0 mas compancros.

Ejemplo: “Tu manejas, yo cocino”. — “Si, esta
bien”, . s

ox

oK

Oox

Participa de manera. activa en interacciones en
castellano a lo largo del juego.

Ejemplo: Conversawarias veces en castellano
mientras interpreta su rol eﬁ el juego.

o

Ox

o

o<

Tipo de expresiones orales

Emplea vocabulario bédsico propio del juego.
Ejemplo: “cama”, “meédico”, “plato”.

o%

ox

ox

Construyc frascs simples ¢n castellano con
sentido completo,
Ejemplo: Yo soy la mama”, “ti eres el doctor”.

O«

(sT'y

Ox

Usa oracioncs con mas de una accidon o idea
concctada.
Ejemplo: Yo cocino y tit lavas los platos”.

ox

ox

oK

X

Varia el vocabulario en castcllano durante el

juego.
Ejemplo: Utiliza distintos términos para objetos,

acciones vy roles en la misma sesidn.

bR

oK

Ox
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Intencion comunicativa

9 | Usa el castellano para pedir algo a un compaiiero.

Ejemplo: “Pasame la cuchara”, "dame la ox oK x

= " Ow,
muneca .

10 | Utiliza ¢l castellano para invitar o incluir a otro en
el juego.

Ejemplo: “Juguemos a la tienda”, “ven, tit eres ox ox o o%
el policia”.

11 | Emplea cl castellano para dar instruccioncs o
explicar reglas del juego.

Ejempla: “Primero tii compras, después yo 0x o ox v
vendo”.

12 | Expresa en castellano ideas o comentarios propios
de la situzcian de juego.

Ejemplo: “La comida ya estd lista”, “el bebé Ox " b oK.
esta durmiendo ™.

Observaciones:

ArVrable.

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [on] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable[ ]

FECHA: 25/ 98/ 2025

A AR,
NS
Nombre y apellidos: Zela Gome: Qege®
S1RE6235
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Anexo 5. Base de datos de la variable

ID_Estudiante 11 12 13 14 15 16 17 18 19 110 111 112
1 3 2 1 1 3 2 1 2 1 1 1 1
2 3 3 2 2 3 3 3 2 3 2 2 2
3 3 2 1 1 2 2 2 3 1 1 1 1
4 3 2 2 1 3 2 1 2 2 2 1 2
5 3 2 2 2 3 3 3 1 1 2 2 2
6 2 2 1 1 2 2 1 3 1 1 1 1
7 2 2 1 1 2 2 1 3 2 1 1 1
8 3 3 1 1 3 3 3 2 3 3 2 2
9 3 2 2 1 3 2 1 2 1 1 1 1
10 2 2 1 1 2 2 1 1 1 1 1 1
11 3 3 2 1 3 2 2 3 3 2 1 1
12 3 2 1 2 3 3 3 2 2 3 2 2
13 2 2 1 1 2 2 1 3 2 1 1 1
14 3 3 2 1 3 2 1 2 3 2 1 2
15 3 2 2 2 2 2 2 1 2 1 1 1
16 2 2 1 1 2 3 3 2 2 2 2 2
17 3 3 2 2 3 2 2 3 3 1 2 2
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Anexo 6: Calculo de la validez
La validez del instrumento de investigacion orientado a medir el uso del castellano como
segunda lengua durante el juego simbolico fue establecida mediante juicio de expertos.
Para ello, participaron tres jueces seleccionados por su formacién en Educacion Inicial
Intercultural Bilinglie y por su experiencia en el trabajo pedagdgico con nifios y docentes
en contextos bilinglies. La evaluacion se realiz6 sobre los items del instrumento
considerando cuatro criterios técnicos: suficiencia, relevancia, claridad y coherencia, con el
propdsito de verificar que cada item fuese pertinente, comprensible y consistente con la

variable y sus dimensiones.

Los resultados del juicio de expertos fueron cuantificados mediante el coeficiente V de
Aiken, estadistico que permite estimar el grado de acuerdo entre evaluadores respecto a la
calidad de los items evaluados. A continuacion, se presenta el resumen de los valores

obtenidos por dimension y criterio.

« DIMENSION CRITERIO TOTAL
T E SUFICIENCIA | RELEVANCIA | CLARIDAD | COHERENCIA
2 ag_; Frecuencia del 0.917 1.000 0.917 0.917 0.938
= § & | usodel
i § g, | castellano
5' 2 & | Tipode 0.917 0.917 0.833 0.750 0.854
< ¢ expresiones
EEE = orales
> @ Intencion 0.917 0.917 0.917 0.917 0.917

° comunicativa

Total 0.917 0.944 0.889 0.861 0.903

El anélisis global evidencio un valor promedio general de V de Aiken = 0.903, resultado
que corresponde a un nivel de alta validez, lo que indica que el instrumento cuenta con
adecuados fundamentos para ser aplicado en el estudio. De manera especifica, el criterio de
suficiencia alcanzd un valor promedio de 0.917, lo que refleja que los items incluidos
cubren de forma adecuada los aspectos esenciales que se pretende observar. En cuanto a la
relevancia, se obtuvo un promedio de 0.944, evidenciando que los items se relacionan de
manera directa con la variable y permiten recoger informacion pertinente para el objetivo

del estudio.

Respecto al criterio de claridad, el valor promedio fue de 0.889, lo cual indica que los
items presentan un nivel aceptable de redaccién y comprension para su aplicacion con

criterios de observacion en el contexto educativo. Finalmente, el criterio de coherencia
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alcanzé un promedio de 0.861, lo que demuestra que, en general, los items mantienen

consistencia interna con las dimensiones formuladas, conservando correspondencia légica

con el proposito evaluativo del instrumento.

Para obtener estos resultados se realiz6 el célculo de la V de Aiken para cada criterio

evaluado y por dimensidn, cuyos procedimientos y matrices de valoracién se adjuntan en

los apartados siguientes como evidencia del proceso de validacion.

CLARIDAD

Item

o
fary

—
N

—
w

1

2
3
4

WIWIWIN|IWINIWININIWIW W |Wv

Wlwlwlwlfwlwiwlwiwlwjlwlwl|Z2

NINININININININDININININIO

RRr|lRrRr|lRr|Rr|Rr|lo|lRr|kR]|L ]|~

Rk |lRrRr|lr|lolr|[kR|Rr|FR]|L ]|~

Rk, |lolr|kRr|Rr|[R|lOo|kR]|FL ]|~

V DE AIKEN

1
1
1
0.666666667
0.666666667
1
0.666666667
1
0.666666667
1
1
1
0.888888889

COHERENCIA

Item

o
fury

—
N

—
w

1

2
3
4

WIN|WIWIRrWwINdNINIWIWwW W] Wv

Wlwlwwlwlwjlwlfwjlwlwiw|lw|2

NINININNINDINDINDININININDINIO

Rk |Rr|O|lRr|RLR|IRLR|R|RLR|R ]|~

[ KN N SN N FEN RN R N N N N Y

N N G I R R R = R R
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V DE AIKEN

1
1
1
0.666666667
0.666666667
1
1
0.333333333
1
1
0.666666667
1
0.861111111




SUFICIENCIA

V DE AIKEN

0.666666667

0.666666667

0.666666667

13

J2

J1

Item

0.916666667}

RELEVANCIA

V DE AIKEN

0.666666667

0.666666667

3

J2

J1

Item

10
11
12

0.944444444,
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Anexo 7: Calculo de la confiabilidad del instrumento
Con la finalidad de garantizar la confiabilidad del instrumento de observacion empleado
para medir el uso del castellano durante el juego simbdlico, se aplicé una prueba piloto a
un grupo de 8 estudiantes, registrandose las puntuaciones obtenidas en los 12 items que
integran la ficha. Esta evaluacion preliminar permitio verificar el nivel de consistencia
interna del instrumento, condicion indispensable para asegurar que los puntajes obtenidos

en la aplicacion definitiva representen mediciones estables y técnicamente sustentables.

La confiabilidad se estim6 mediante el coeficiente Alfa de Cronbach, estadistico que
cuantifica la consistencia interna de un instrumento a partir de la relacion existente entre
sus items. El célculo se realizo considerando el nimero total de items (k = 12), la suma de
varianzas individuales de los items (}Vi =4.484) y la varianza del puntaje total (Vt
=22.234), obteniéndose un valor de o = 0.871. Este coeficiente evidencia una confiabilidad
alta, lo que indica que los items presentan una adecuada homogeneidad y se articulan de

manera coherente para medir el constructo definido en el estudio.

En consecuencia, el resultado obtenido permite afirmar que el instrumento posee
condiciones métricas favorables para su aplicacion en la muestra principal, reduciendo la
probabilidad de error de medicién y fortaleciendo la calidad del proceso de recoleccion de
datos. Asimismo, la matriz de puntuaciones obtenidas en la prueba piloto, junto con las
varianzas por item y el puntaje total, constituye el soporte técnico del calculo realizado y se

presenta a continuacion como evidencia directa del procedimiento.

Alfa de Cronbach se utiliza para calcular el indice de consistencia o fiabilidad

Alumnc Item | Item2 Item3 Item4 Item5 Itemé Item7 Item8 Item9 Item I0Item Il Item 12 Total
| 3 2 | | | | 2 | | | | | 16
2 3 2 2 2 2 2 | | 3 2 | | 22
3 3 2 2 2 2 2 2 2 | 2 | | 22
4 2 | 2 2 2 | 2 2 | | 2 | 19
5 3 3 2 | 2 3 2 | 2 2 | | 23
6 3 3 3 3 2 2 2 2 3 3 2 2 30
7 2 3 2 2 3 2 2 2 3 2 2 2 27
8 3 3 3 3 2 3 3 | 3 2 2 2 30
'arianzas| 0.188| 0.484| 0.359( 0.500( 0.250|/ 0.500| 0.250( 0.250( 0.859| 0.359| 0.250( 0.234 22234
o : Alfa de Cronbach = "
k : Nimero de items k Z Vi v= ey
V;: Varianza de cada item a= k—1 1-— % V.= 22234
V,: Varianza del total t
a= 0.871
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Anexo 8. Evidencias fotogréaficas

Figura 1
Juego simbdlico en el sector “Hogar” durante la observacion del uso del castellano
en nifios awajun de cinco afos

Figura 2
Interacciones ludicas en el sector “Hogar” durante el registro del uso del castellano
en situaciones de juego
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Figura 3
Participacion de nifios awajun en actividad grupal durante el desarrollo de experiencias
ludicas en el aula

Figura 4

Representacion de roles con muiieca en el sector “Hogar” durante juego simbdlico
ou / Lt ORI
AL HE GURTA y: 4P
= ACTLAR ‘ e
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Figura 5
Participacion de nifios awajun en actividad grupal con material gréafico en el aula

Figura 6
Interaccion de nifios awajan con material ludico durante actividad en el aula

L SSERTTRT 2T

69



