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RESUMEN 

El presente trabajo de investigación es un aporte que trata sobre los juegos 

lingüísticos y los beneficios que este tiene para mejorar la producción de textos 

en la educación básica regular más específicamente en el nivel primario 

orientada a través de la siguiente interrogante: ¿De qué manera los juegos 

lingüísticos influyen en la producción de textos del área de comunicación 

integral en los niños del cuarto grado de educación primaria de la Institución 

Educativa Nro. 18068 de Quinjalca provincia de Chachapoyas en el 201 O? 

En la investigación la población estuvo conformada como lo menciona la 

interrogante por los niños del cuarto grado de educación primaria de la 

Institución Educativa Nro. 18068 de Quinjalca cuyos datos han sido 

recolectados mediante diferentes instrumentos de investigación que permiten 

identificar el punto de inicio del que comenzamos antes de aplicar nuestro 

estímulo para así luego de este poder analizar y comprobar si se logró mejorar o 

no nuestra variable dependiente en que en este caso sería mejorar la producción 

de textos en nuestra muestra. 

Al haber ya cumplido con nuestra investigación podemos afirmar con toda 

seguridad que los juegos lingüísticos son muy importantes dentro de la 

enseñanza aprendizaje para mejorar en los niños o estimular en ellos la 

producción de textos de una manera más activa y de mayor interés para ellos. Se 

pude mencionar también que no solo se puede aplicar estos juegos para mejorar 

la producción de textos, sino también en sí el hecho de estar hablando del juego, 

este desarrolla un papel muy importante dentro de la educación ya que es una 

actividad placentera para el que lo realiza haciendo del sujeto un ser más 

creativo y activo para desarrollar cualquier tipo de actividad. 

Podemos decir también gracias a los resultados obtenidos, que los juegos 

lingüísticos en los niños que lo practican desarrollan diferentes capacidades y 

además les permite perder la timidez al desenvolverse o al interactuar ante otras 

personas que no conocen por lo que se recomienda su aplicación dentro de la 

actividad pedagógica ya que son muchos los beneficios que aporta a la 

educación. 
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l. INTRODUCCIÓN 

1.1 REALIDAD PROBLEMÁTICA 

En la actualidad no se concibe a una Institución Educativa específicamente del nivel 

primario donde no existan las condiciones y medios necesarios que faciliten el desarrollo 

integral de los mismos, por medio de juegos y experiencias, orientados a la construcción de 

su saber, y establecer su propio pensamiento sobre bases sólidas, único fundamento válido 

de una personalidad y un razonamiento sano. 

Las recientes investigaciones efectuadas sobre la pedagogía y el aprendizaje, han 

demostrado que estos se basan en el juego. Numerosas etapas correspondientes a la 

evolución del pensamiento deben sucederse hasta llegar a una auténtica educación; pero 

cabe destacar el hecho que, en los primeros grados de escolaridad, se tiene que utilizar el 

juego organizado, cuyo material especialmente concebido para ello, y las primeras reglas e 

instrucciones que se utilizan, sirven de instrucción a las disciplinas de orden intelectual. 

Los métodos tradicionales centran la educación en el maestro. Él es quien se prepara para 

enseñar sin considera al juego que va aprender como una persona con sus propios intereses, 

limitaciones y potencialidades. Como consecuencia de esto, se presentan los resultados que 

actualmente se tratan de corregir, esto es, el elevado número de repitencia, la deserción 

escolar, el analfabetismo, etc. 

Tomando en consideración Jos postulados de la pedagogía moderna, en el sentido de que no 

se aprende por medio de un material especialmente creado para permitirle evolucionar en 

base a sus propias experiencias, formulo la siguiente interrogante: 
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1.2 FORMULACION DEL PROBLEMA: 

¿De qué manera los juegos lingüísticos influyen en la producción de textos del área de 

comunicación integral en los niños del cuarto grado de educación primaria de la 

Institución Educativa Nro. 18068 de Quinjalca provincia de Chachapoyas en el2010? 

1.3 JUSTIFICACIÓN DEL PROBLEMA 

El juego en la acción educativa permite al niño su adaptación a los elementos de su medio 

ambiente que se relacionan con la vida actual con el desarrollo y la disciplina integral de sus 

capacidades, tanto física como psíquica, para que las use eficaz y propiamente, como 

individuo y como miembro eficiente de la colectividad, esto es, para la solución de sus 

problemas personales y los de la sociedad. 

Para las pedagogías modernas, el niño representa un ser respetable, que no constituye un 

adulto en miniatura, sino, un ser con personalidad y leyes de comportamiento propias. Es un 

autónomo con carácter específico, en quien el juego puede constituir una de las actividades 

más naturales y espontaneas, acorde con la metodología de la comunicación integral en los 

primeros grados de la educación primaria. 

En cuanto a la importancia que representa el juego infantil durante la sociabilidad, no cabe 

duda que represente un hecho biológico, algo así como un instinto básico predominante en 

esta etapa y aun después. El juego del niño es, en esencia, una actividad de interés colectivo, 

una expresión natural y dominante en los grupos infantiles que, con toda seguridad, 

favorece la construcción de los conocimientos del niño. 

El formador debe estar a la expectativa de cumplir con la obligación de formar un hombre 

de amplios ideales de sentir simpatías y afinidades, capaz de ser influenciado por 

aspiraciones elevadas y de sacrificarse por el triunfo de nobles intereses; que posea 

independencia de carácter y sea amante de la verdad, la justicia, la armonía, la proporción, 

en todo orden de cosas; tener confianza en sí mismo, ser moderado, valiente, con capacidad 
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de anhelo de llegar a ser un buen ciudadano. Estos valores son practicables durante el juego 

orientado al mejoramiento de la capacidad de producción de textos. 

1.4 OBJETIVOS DE LA INVESTIGACIÓN: 

1.4.1 OBJETIVO GENERAL: 

• Determinar la influencia que ejerce los juegos lingüísticos en la producción de textos 

en el área de comunicación integral, en los niños del cuarto grado de educación 

primaria de la Institución Educativa Nro. 18068 de Quinjalca provincia de 

Chachapoyas en el 201 O. 

1.4.2 OBJETIVOS ESPECÍFICOS: 

• Validar la teoría del juego como medio en el proceso enseñanza aprendizaje del área 

de comunicación integral. 

• Comprobar si mediante los juegos lingüísticos los niños del cuarto grado de 

educación primaria de la Institución Educativa Nro. 18068 de Quinjalca, pueden 

producir textos con mayor facilidad y creatividad. 

• Incrementar el rendimiento académico en los niños del cuarto grado de educación 

primaria de la Institución Educativa Nro. 18068 de Quinjalca, utilizando el juego en 

el área de comunicación integral. 

EFECTOS DEL JUEGO EN LA PRODUCCIÓN DEL TEXTO CARMELA MAS TRIGOSO 11 



UNAT-A FACULTAD DE EDUCACIÓN 

1.5 HIPÓTESIS: 

1.5.1 HIPÓTESIS AL TERNA: 

Si se aplica un módulo didáctico de juegos lingüísticos mejora la producción de textos en el 

área de comunicación integral en los niños de educación primaria de la Institución 

Educativa Nro. 18068 de Quinjalca en el 201 O. 

1.5.2 HIPÓTESIS NULA: 

Si se aplica un módulo didáctico de juegos lingüísticos no mejora la producción de textos en 

el área de comunicación integral en los niños de educación primaria de la Institución 

Educativa Nro. 18068 de Quin jalea en el 201 O. 

1.6 SISTEMATIZACIÓN DE VARIABLES: 

1.6.1 VARIABLE INDEPENDIENTE: 

• JUEGOS LINGUÍSTICOS 

1.6.2 VARIABLE DEPENDIENTE: 

• PRODUCCIÓN DE TEXTOS: 
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1.7 MARCO TEÓRICO: 

1.7.1 ANTECEDENTES DEL PROBLEMA: 

De la revisión bibliográfica se ha logrado rescatar los siguientes antecedentes: 

La tesis de grado titulado "Influencia del juego de roles como agente motivador para 

mejorar el rendimiento académico en los alumnos del segundo ciclo de educación primaria 

de Colcamar" (Chachapoyas - 1999); presentado por Chuquipiondo Occ, Roger, Rojas 

Mori, Lino y Vargas Chuquipiondo, Luis A. concluye afirmando que: El juego de roles 

posibilitó incrementar el rendimiento académico en alumnos del cuarto grado de educación 

primaria. 

La tesis de grado "Aplicación de juegos metodológicos en el mejoramiento de las 

cualidades motrices en niños del quinto grado del nivel primaria de centros educativos de 

la zona periférica de la ciudad de Chachapoyas" (Chachapoyas- 1999); presentado por 

Rojas Santillán Wilder, Tenorio Trigoso Jorge A. y Vera Torres, Guillermo. Afirman que: 

El juego metodológico eleva significativamente el desarrollo de las habilidades cognitivas y 

motrices. 

1.7.2 DEFINICIÓN DE TERMINOS: 

DEFINICIÓN DE JUEGO: 

Actividad necesaria para los seres humanos teniendo suma importancia en la esfera social, 

puesto que permite ensayar ciertas conductas sociales; siendo, a su vez, una herramienta útil 

para adquirir y desarrollar capacidades intelectuales, motoras o afectivas. Todo ello se debe 

realizar de forma gustosa y placentera, sin sentir obligación de ningún tipo y con el tiempo y 

el espacio necesarios. 

Características del juego. 

l. Es una actividad placentera 

2. El juego debe ser libre, espontáneo y totalmente voluntario 

3. El juego tiene un fin en sí mismo 
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4. El juego implica actividad 

5. El juego se desarrolla en una realidad ficticia 

6. Todos los juegos tienen una limitación espacial y temporal 

7. El juego es una actividad propia de la infancia 

8. El juego es innato 

9. El juego muestra en qué etapa evolutiva se encuentra el niño o la niña 

1 O. El juego permite al niño o la niña afirmarse 

11. El juego favorece su proceso socializador 

12. El juego cumple una función compensadora de desigualdades, integradora, 

rehabil itadora 

13. En el juego los objetos no son necesarios 

Clasificación del los juegos: 

Juegos psicomotores -Conocimiento corporal- Motores-

Sensoriales. 

Juegos cognitivos - Manipulativos (construcción)-

Exploratorio o de descubrimiento- De 

atención y memoria- Juegos imaginativos-

Juegos lingüísticos 

Juegos sociales -Simbólicos o de ficción- De reglas-

Cooperativos. 

Juegos afectivos -De rol o juegos dramáticos- De 

autoestima. 
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OTRAS CLASIFICACIONES: 

• Según la libertad del juego 

• Según el número de individuos 

• Según el lugar 

• Según el material 

• Según la dimensión social. 

PRODUCCIN DE TEXTOS 

FACULTAD DE EDUCACIÓN 

Se promueve el desarrollo de la capacidad de escribir; es decir, producir diferentes tipos de textos en 

situaciones reales de comunicación, que respondan a la necesidad de comunicar ideas, opiniones, 

sentimientos, pensamientos, sueños y fantasías entre. Esta capacidad involucra la interiorización del 

proceso de escritura y sus etapas de planificación, textualización, revisión y reescritura. Incluye la 

revisión de la tipología textual para la debida comprensión de sus estructuras y significados y el uso 

de la normativa- ortografía y gramática funcionales. En este proceso es clave la escritura creativa 

que favorece la originalidad de cada estudiante requiriendo el acompañamiento responsable y 

respetuoso de su proceso creativo. 

PRODUCCIÓN DE TEXTOS EN EL IV CICLO DE EDUCACIÓN PRIMARIA 

Produce con seguridad, textos informativos, instructivos, poéticos y dramáticos a través de los cuales 

expresa sus ideas, intereses, sentimientos, necesidades y emociones, haciendo uso reflexivo de Jos 

elementos lingüísticos y no lingüísticos que favorecen la coherencia de Jos textos. 
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1.8 BASES TEORICAS 

1.8.1 LOS JUEGOS: 

EVOLUCION HISTORICA: 

El juego es una actividad humana y su manifestación se remonta a muchos siglos atrás, 

desde los tiempos griegos, fue Arquímedes el que construyó los primeros juguetes, 

modificando la vida de los niños. No se pueden dejar de mencionar el camino que ha 

seguido el pensar sobre el particular "Los dioses han hecho a los hombres, el regalo de la 

música y la gimnasia, no con el objeto de cultivar el alma y el cuerpo, sino para cultivar el 

alma sólo y perfeccionar en ellas la sabiduría, como y también el valor." (Hidalgo, 0.) 

La concepción idealista de Platón, le obliga a dar prioridad el espíritu antes que la materia. 

Esta prioridad esta lograda en armonía no en oposición, de ahí que se quiere perfeccionar el 

alma con la música y el cuerpo con la gimnasia. Prácticamente Quintiliano le otorga al 

juego el valor pedagógico y didáctico, como también un medio para educar al niño hacia el 

futuro, como el advenimiento de la educación. 

Sistemáticamente ha tomado nuevos giros, aparecen pensadores como San Agustín "El 

juego ha adquirido su mayor importancia con la aparición de la Nueva Educación en el siglo 

XIX, en EEUU, Inglaterra, Francia, Alemania, cuyas influencias llegaron a nosotros. 

Para los pedagogos actuales son muy necesarios los juegos didácticos a la hora de enseñar 

con maneras más lúdicas que las ya conocidas. Es por eso que se ha implementado estos 

métodos con los pedagogos ayudándolos con su tarea de educar, ofreciendo toda clase de 

juegos didácticos, software educativo, programas de educación, material didáctico, material 

educativo y materiales para enseñar. Es muy importante para los docentes replantearse los 

modos educativos a la hora de enseñar, puesto que la tecnología avanza rápidamente y es 

por eso que es necesario también que la docencia vaya a la par de los avances tecnológicos 

usando nuevas formas a la hora de educar a los niños y jóvenes. Para eso también es 

necesario profundizar en los hábitos de estudio, y lograr así la aplicación de juegos 

didácticos. 
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En la actualidad los pedagogos para resolver tareas adicionales, consecuencia de los 

problemas sociales, económicos y pedagógicos que influyen sobre el estudiante en la 

educación primaria, tienen su fe puesta en los métodos activos y en particular los juegos 

didácticos, juegos creativos, y de otros tipos que contribuyen a perfeccionar la organización 

del proceso de enseñanza, elevar el trabajo independiente de los niños y resolver situaciones 

problemáticas en la actividad práctica. La importancia que reviste el planteamiento de tareas 

docentes problemáticas está en que en el mismo proceso de solución implica la auto 

información y la organización de todas las relaciones colectivas sobre la única base de estas 

tareas, por lo que dejan de ser formales y se hacen directamente vitales, lo que compromete 

a cada participante integralmente, influyendo plenamente en el contenido objeto de estudio. 

EL juego didáctico puede llegar a ser un método muy eficaz de la enseñanza problemática. 

Hay distintas variantes de tipo competitivo (encuentros de conocimientos, olimpiadas), de 

tipo profesional (análisis de situaciones concretas de los servicios, análisis de casos, 

interpretaciones de papeles, simulación). 

El juego didáctico puede ser definido como el modelo simbólico de la actividad de los 

niños, mediante el juego didáctico y ocupacional y otros métodos lúdicos de enseñanza, es 

posible contribuir a la formación del pensamiento teórico y práctico del niño y a la 

formación de las cualidades que deben reunir para el desempeño de sus funciones: 

capacidades para dirigir y tomar decisiones. 

JUEGOS INFANTILES A TRAVÉS DE LA HISTORIA: 

Los orígenes del juego: el juego ha existido a lo largo de la historia de la humanidad, lo 

evidencian pruebas de estudios de las culturas antiguas. 

El juego en la época clásica: tanto en Grecia como en Roma el juego infantil era una 

actividad que estaba presente en la vida cotidiana de los pequeños. 

El juego del mundo medieval: los juegos representan figuras animales o humanas. En la 

Edad Media la clase social más elevada elaboraba juguetes para sus niños/as. 

El juego en la etapa moderna: 
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• En el siglo XVII surge el pensamiento pedagógico moderno, que concibe el juego 

educativo como un elemento que facilita el aprendizaje. 

• En el siglo XVIII el juego como instrumentos pedagógico se impone con fuerza entre 

los pensadores. La búsqueda del sistema educativo útil y agradable se convirtió en una 

obsesión para los responsables de la educación, que mayoritariamente era impartida por 

la iglesia. 

El juego a partir del siglo XIX: con la revolución industrial en marcha, los niños y niñas 

tiene poco tiempo para jugar. Sin embargo, surgen un gran número de juguetes que ampliará 

las propuestas de juego. 

CONCEPCIONES TEÓRICAS SOBRE EL JUEGO EN EL SIGLO XIX 

TEORÍA DE LA POTENNCIA POTENCIA SUPERFLUA. F. V. SCHILLER 

Friedrich Von Schiller es el primer autor destacable del siglo XIX. Escribió la teoría de las 

necesidades o de la potencia superflua (1795). 

Esta teoría explica que el juego permite disminuir la energía que no consume el cuerpo al 

cubrir las necesidades biológicas básicas. Para Schiller el juego humano es un fenómeno 

ligado en su origen a la aparición de las actividades estéticas, por lo que va más allá de la 

superfluidad del juego físico. 

Además, el juego es un auténtico recreo, al que Jos niños se entregan para descansar tanto su 

cuerpo como su espíritu. 

TEORÍA DE LA ENERGÍA SOBRANTE. H. SPENCER 

Herbert Spencer, en su libro Principios de psicología, expone su teoría de la energía 

sobrante (1855), basada en la idea expresada por Schiller unos años antes. ( 
--

\ 

\ 
Según Spencer, los seres vivos tienen una cantidad limitada de energía para consumir 

diariamente, pero no todas las especies la gastan en la misma proporción. 

EFECTOS DEL JUEGO EN LA PRODUCCIÓN DEL TEXTO CARMELA MAS TRIGOSO 18 



UNAT-A FACULTAD DE EDUCACIÓN 

Las especies inferiores necesitan consumir la mayor parte de su energía para cubrir las 

necesidades básicas, pero a medida que las especies van ascendiendo en su complejidad, 

necesitan menos energía de la que poseen para satisfacer estas necesidades, por lo que la 

energía sobrante está disponible para ser utilizada en otras actividades. 

TEORÍA DE LA RELAJACIÓN. M. LAZARUS 

Moritz Lazarus, tratando de rebatir la teoría de Spencer, propuso la teoría de la relajación 

(1883). 

Para Lazarus, el juego no produce gasto de energía sino al contrario, es un sistema para la 

relajar a los individuos y recuperar energía en un momento de decaimiento o fatiga. 

TEORÍA DE LA RECAPITULACIÓN. S. HALL 

Según Stanley Hall, profesor americano de psicología y pedagogía, fija la causalidad del 

juego en los efectos de actividades de generaciones pasadas. 

La Teoría de la Recapitulación, se basa en la rememorización y reproducción a través del 

juego tareas de la vida de sus antepasados. 

Años más tarde, Hall renuncia a su teoría y la completa defendiendo que las actividades 

lúdicas sirven también de estímulo para el desarrollo. 

TEORÍA DEL EJERCICIO PREPARATORIO O PREEJERCICIO. K. GROSS 

Según Gross, las personas y los animales tienen dos tipos de actividades que realizar en las 

primeras etapas de vida: 

Las dirigidas a cubrir las necesidades básicas. 

Las que tienen como objetivo que los órganos adquieran un cierto grado de madurez 

mediante la práctica, en este punto se ubica el juego. 
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TEORÍA DEL JEUGO EN EL SIGLO XX 

TEORÍA GENERAL DEL JUEGO DE BUYTENDIJK 

Marca 4 condiciones que posibilitan el juego en la infancia: 

• La ambigüedad de los movimientos. 

• El carácter impulsivo de los movimientos. 

• La actitud emotiva ante la realidad. 

• La timidez y la presteza en avergonzarse. 

Señaló 3 impulsos iniciales que conducen al juego: 

• El impulso de libertad, pues el juego satisface el deseo de autonomía individual. 

• El deseo de fusión, de comunidad con el entorno, de ser como los demás. 

• La tendencia a la reiteración, o a jugar siempre a lo mismo. 

TEORÍA DE LA FICCIÓN DE CLAPERÉDE 

Claperéde afirma que el movimiento se da también en otras formas de comportamiento que 

no se consideran juegos. 

La clave del juego es su componente de ficción, su forma de definir la relación del sujeto 

con la realidad en ese contexto concreto. 

Gross y Claperede establecieron una categoría llamada juegos de experimentación, en la que 

agrupan los juegos sensoriales, motores, intelectuales y afectivos. 

TEORÍA DE FREUD 

Freud habla del juego como un proceso interno de naturaleza emocional. El juego como un 

proceso análogo de realización de deseos insatisfechos y como una oportunidad de 

expresión de la sexualidad infantil (sentimientos inconscientes). 
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TEORÍA DE VYGOTSKI 

Vygotski creó la teoría sociocultural de la formación de las capacidades psicológicas 

superiores: 

a. El juego como valor socializador 

El ser humano hereda toda la evolución filogenética, pero el producto final de su desarrollo 

vendrá determinado por las características del medio social donde vive. 

Socialización: contexto familiar, escolar, amigos ... 

Considera el juego como acción espontánea de los niños que se orienta a la socialización. A 

través de ella se trasmiten valores, costumbres ... 

b. El juego como factor de desarrollo 

El juego como una necesidad de saber, de conocer y de dominar los objetos; en este sentido 

afirma que el juego no es el rasgo predominante en la infancia, sino un factor básico en el 

desarrollo. 

La imaginación ayuda al desarrollo de pensamientos abstractos, el juego simbólico. 

Además, el juego constituye el motor del desarrollo en la medida en que crea Zonas de 

Desarrollo Próximo (ZDP). 

ZDP: es la distancia que hay entre el nivel de desarrollo, determinado por la capacidad de 

resolver un problema sin la ayuda de nadie (Zona de Desarrollo Real), y el nivel de 

desarrollo potencial, determinando por la capacidad de resolver un problema con la ayuda 

de un adulto o de un compañero más capaz (Zona de Desarrollo Potencial). 
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OTRAS TEORÍAS 

TEORÍA ANTROPOLÓGICA. K. BLANCHARD Y A. CHESKA 

Estudia el juego y el deporte describiendo los espacios, la localización, los contenidos, los 

grupos y tipos de personas que participan, incluyendo aspectos como la edad, la clase social, 

el sexo, costumbre ... 

TEORÍA PRAXIOLÓGICA. PIERRE PARLEBAS 

Trata de desarrollar un objeto de estudio el gran conjunto de las actividades físicas, 

analizando desde una perspectiva sistémica y estructuralista, los diversos juegos en relación 

con la sociedad y la cultura donde se realizan. 

BENEFICIOS DEL JUEGO LINGUÍSTICOS EN LOS NIÑOS Y LA EDUCACIÓN 

Entre los beneficios que traen consigo la enseñanza y práctica de los juegos lingüísticos en 

relación al proceso de lectura y escritura, encontramos: 

• Desarrollan la conciencia fonológica y la percepción auditiva, debido a la 

discriminación de sonidos iníciales o finales de una determinada palabra. 

• Revaloración de la cultura oral, ya que se favorece la recuperación de juegos lingüísticos 

tradicionales. 

• Desarrollan la creatividad al establecer relaciones con palabras poco usuales. 

• Desarrollan la memoria al retener series de palabras. 

• Generan mayor fluidez en la expresión oral a través de los trabalenguas. 

• Aumenta el vocabulario, ya que, en ocasiones deben mencionar series de palabras 

relacionadas en aspectos fonológicos o semánticos. 

• Favorecen el desarrollo cognitivo, al organizar el vocabulario en categorías y desarrollan 

un lenguaje inquisitivo, al ejercitar la formulación de preguntas en los juegos de 

adivinanzas. 
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• Estimula el proceso de investigación e indagación, al tener que buscar en libros, revistas 

o diccionarios, palabras con sonidos iniciales o finales semejantes. 

• Estimulan la lectura de los distintos juegos verbales utilizados. 

• Favorece el desarrollo de la escritura manuscrita, de la ortografía y la redacción a través 

de las múltiples situaciones que invitan a escribir los juegos verbales. 

• Estimula el acto de escribir con un propósito definido: periódico mural, recopilación de 

juegos lingüísticos, etc. 
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11. MATERIAL Y MÉTODOS 

2.1 DISEÑO DE INVESTIGACIÓN: 

El diseño de investigación que se empleará para controlar la hipótesis planteada en la 

investigación, ha sido el diseño experimental con un solo grupo, cuyo esquema se 

representa de la siguiente manera: 

0 1-X-

LEYENDA: 

O 1 : Pre test. 

X: Variable independiente Uuegos lingüísticos) 

2.2 POBLACIÓN Y MUESTRA: 

2.2.1 POBLACIÓN: 

La población o universo de esta investigación está formado por todos los niños del cuarto grado 

de educación primaria de la Institución Educativa Nro. 18068 de Quinjalca, con un total de 38 

niños repartidos en dos secciones "A" y "B" respectivamente. 

2.2.2 MUESTRA: 

Se ha considerado como muestra para realizar la investigación a los niños del cuarto grado 

de educación primaria de la Institución Educativa Nro. 18068 de Quinjalca, constituido por 

20 niños que representan el 50% más 1 de la población total. 
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2.3 MÉTODOS, TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCIÓN DE DATOS: 

Los métodos a emplear en el presente trabajo de investigación será: 

La observación: para controlar el desarrollo de los objetivos determinados. 

La experimentación: para manejar y controlar la variable independiente (juegos lingüísticos) 

La evaluación: se utilizará antes y después del experimento para conocer su capacidad de 

producción de textos de los niños. 

Fase inicial: Aplicaré un test a todos los estudiantes del grado en estudio, con el cual 

identificaré las dificultades que tienen los niños para producir textos en el área de 

comunicación integral. Luego solicitare el registro de evaluaciones del profesor para 

relacionarlo con los resultados obtenidos en esta competencia. 

Fase de proceso: Administraré como estímulo el módulo de juegos lingüísticos. 

Fase final: Administraré el post test al grupo en estudio, midiendo de este modo a la 

variable dependiente para conocer si se mejoró la producción de textos luego de haber 

aplicado el módulo de juegos lingüísticos. 

Entre las técnicas e instrumentos que utilizaremos son: lecturas motivadoras, dibujos con 

personajes diversos, el juego de roles para incentivar al niño al desenvolvimiento grupal y 

social, bibliografía especializada, etc. 
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LISTA DE ESTUDIANTES QUE CONFORMAN LA MUESTRA 

N° DE ESTUDIANTES APELLIDOS Y NOMBRES 

01 ACUÑA PINEDO, Alan 

02 AL V ARADO MEJIA, Alan 

03 CLADERON MAS, Jamer 

04 CANLLA MIRANO, Milagros Esther 

05 DAMACEN LOPEZ, Leidy 

06 EPIQUIEN CANLLA, Rodin 

07 GOÑAS MAS, Lourdes Emily 

08 GOÑAS SOPLA, Carlos Enrique 

09 MAS LOPEZ, Clever 

10 MAS PÉREZ, Ingri 

11 MAS PINEDO, Karen 

12 MAS MAS, Fátima del Carmen 

13 MAS MIRANO, Julio José 

14 MAS TRIGOSO, Antony 

15 PINEDO LLAJA, Marlon 

16 PIZARRO CAMUS, Jheison 

17 SOPLA CALDERON, Roxana 

18 VARGAS CULLQUI, Claudia 

19 VALLE MAS, Maycol 

20 VILLEGAS MAS, Elena Alejandra 
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2.4 ANÁLISIS DE LOS DATOS: 

Los datos serán procesados y analizados teniendo en cuenta los siguientes procedimientos: 

Presentación de la tabla número con la escala de notas y su representación literal, 

presentación de la tabla y gráfico número 2 con los resultados obtenidos en el pre test, 

presentación de la tabla y gráfico número 3 con los resultados obtenidos en el post test luego 

de haber aplicado la variable independiente Uuegos lingüísticos) 

RESULTADOS 

TABLA Nro. 01: ESCALA DE NOTAS Y REPRESENTACIÓN LITERAL 

ESCALA DE NOTAS REPRESENT ACION LITERAL 

( 16-20) AD (LOGRO DESTACADO) 

(11-15) A (LOGRO PREVISTO ) 

( 06- 1 o) B ( EN PROCESO ) 

( 00-05) e (EN INICIO) 
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TABLA Nro. 02: RESULTADOS DEL PRE TEST 

TOTAL DE ALUMNOS NOTAS 

3 ( 16-20) 

6 (11-15) 

7 (06-10) 

4 ( 00-05) 

GRÁFICO Nro. 02: REPRESENTACIÓN LITERAL DEL PRE TEST 
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TABLA Nro. 03: RESULTADO DEL POST TEST 

TOTAL DE ALUMNOS NOTAS 

9 ( 16-20) 

11 (11-15) 

o ( 06-10) 

o ( 01-05) 

GRAFICO Nro. 03: REPRESENTACIÓN LITERAL DEL POST TEST 
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III. DISCUSIÓN DE RESULTADOS 

Concluido el ·análisis de los resultados, después de haber aplicado los procesos de 

recolección de datos, en los niños del cuarto grado de educación primaria de la Institución 

Educativa Nro. 18068 de Quinjalca podemos afirmar que: 

• La producción de textos en los niños pasaron de ser textos realistas y referenciales, a ser 

textos imaginarios bien sea por la visión personal que expresa el texto o porque los 

textos se despegan de la descripción de lo concreto, de la enunciación o de la narración 

realista. 

• Si se considera que la originalidad es sinónimo de novedad vemos que el módulo 

aplicado surtió efecto pues los juegos lingüísticos y estímulos sensoriales ayudaron a los 

alumnos a escribir textos inesperados, capaces de producir sorpresa en el lector. En 

efecto, los textos producidos por los niños en el post test parecen inventados, marcados 

por un carácter particular que hace que no se parezcan a otros conocidos, de tal manera 

que pueden ser catalogados de inéditos y únicos. 

• Los niños mejoraron la organización textual, como lo muestran sus producciones ya que 

se puede observar un orden en lo que quieren dar a conocer o contar partiendo de un 

punto simple a concluir en hechos secuenciales con gran sentido armónico y creativo. 

• La producción de textos en los niños del nivel primario es una actividad que transporta a 

estos a vivir experiencias inimaginables, ya que mediante su capacidad creativa pueden 

dar vida a seres extraordinarios, a lugares pictóricos, etc. Es decir, los productores de los 

textos disfrutan escribiendo y practican mediante ellos infinitos valores cuyos mensajes 

transmiten sus obras. 

Hasta aquí hemos podido comprobar que hubo una mejora en la producción de textos en los 

niños del cuarto grado de educación primaria de la Institución Educativa Nro. 18068 de 

Quinjalca por efecto de la aplicación del módulo didáctico de juegos lingüísticos como lo 

muestra el análisis y representación de datos. 
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IV. CONCLUSIONES 

);;;- La investigación realizada demostró que la aplicación de un módulo didáctico basada en 

juegos lingüísticos, ayuda a mejorar en los niños de educación primaria la estructura 

narrativa de sus producciones textuales, así como incrementa la creatividad verbal y 

gráfica en sus creaciones. 

);;;- La experiencia permitió corroborar que para mejorar cualquier actividad o potenciar 

cualquier habilidad en los niños no es suficiente con crear un ambiente de libertad, se 

necesita también brindar las condiciones pedagógicas para la creación, es decir, 

planificar cuidadosamente las experiencias de aula para estimular a los alumnos 

mediante ejercicios que trasciendan los usos de la lengua a los que están acostumbrados 

en la escuela. En efecto, en la primera parte de esta investigación se diseñaron 

experiencias lúdicas que permitieron Jos juegos con el lenguaje tales como lectura y 

creación de versos, rimas, adivinanzas, trabalenguas, invención de palabras y de 

significados, todo esto acompañado de lecturas de un alto nivel literario. Ello estimuló 

tanto la expresión oral como la escrita. Los niños participaban espontáneamente, en un 

principio sus intervenciones eran tímidas y muy sencillas, casi limitadas a la 

cotidianidad, pero a medida que avanzaba la experiencia se observó naturalidad y 

fluidez en sus participaciones, especialmente cuando lo hacían por escrito, donde 

demostraban gran capacidad creativa y de pensamiento a la hora de componer. Además 

se propusieron ejercicios que permitieron a los niños imaginar y al mismo tiempo 

experimentar diversas sensaciones y percepciones ante distintos estímulos, por ejemplo 

cuando se trabajó con las voces de la naturaleza los niños se vieron precisados a 

establecer relaciones entre sensaciones auditivas, olfatorias táctiles, visuales y 

simultáneamente tenían que activar el uso del lenguaje para poner en palabras sus 

vivencias, pues muchas veces debían inventar sonidos y palabras para participar de los 
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ejercicios. Por otro lado se trabajaron distintos ejercicios que requerían de los 

participantes el establecimiento de relaciones que se salen de la lógica lo cual exige el 

uso de relaciones en el lenguaje figurado. Así la creatividad se transforma en un proceso 

consciente. 

);> En otra parte del trabajo, la realización de actividades para hacer consciente la estructura 

narrativa permitió escribir cuentos conocidos al revés, sin ninguna otra explicación, lo 

que produjo la creación de versiones que respondían a las distintas interpretaciones de la 

expresión "al revés" esto es empezar por el final, convertir los personajes buenos en 

malos o viceversa, cambiar el ambiente o el tiempo en que ocurre la historia, claro está, 

todas esas versiones eran válidas. En los textos producidos por los participantes se 

observó que además de conocer la estructura narrativa, manejaban la magia de las 

palabras al utilizar distintas figuras retóricas como la fantasía, la personificación, el 

epíteto y otras, lo que demostró lo fructífera que fue esta experiencia. 

);> Según los resultados, los criterios utilizados resultaron adecuados para trabajar en el 

mejoramiento de la producción de textos escritos por niños, tanto en el plano del 

lenguaje como en el plano del texto en su conjunto. En efecto demostraron un alto nivel 

porque así lo reflejan las producciones creadas, que a la vez permitieron ver distintos 

aspectos relacionados con la creatividad. 

);> En definitiva, se puede concluir que los juegos lingüísticos ayudan a mejorar la 

producción de textos así como la creatividad verbal, les permite a los niños enriquecer 

su pensamiento, su manera de expresarse y les proporciona herramientas para interpretar 

el mundo desde distintos ángulos. 
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EL CUENTO 

c:i~rto dfa) d gallo sintió humbre. l<'uc a la h<>rmiga y le dijo: 
T;,;ngo harnbrc vecina( ... ) tu tienes muchos granos de trigo. 
Podrías ttyudarme. 
La hormiga repuso: 
¿Quién tQ dijo a ti que dd (,_:ido cae trigo? M'u he pasado vados mc~e~ 
es f<n7.:'tndmnl~ y c:Hl!iúndomc para rcunit· el trigo que yo necesitaba. Estoy 
dispuesta a uyudar a los que trabujan y pusan luN ulimnu.'.l HHigun qtH~ yo, 
lh~t\i :l\\rin llmln ::i 11yudn~a· n nlp,uien tnn vngo COI\10 lu. 

1\vcrgonzado el gallo se al~jó de la hormiga. 
/\lormentudu pur ollwmbr0 grito pidi~mdo nuxilin: 
¡ i(ikíríkiiii! 
tJn hombre oyó su grito y tuvo compasión de el. 
Se le acerco y pregunto solicito: 
¿Qué pasa gallo? 
El gallo contesto: 
Que tengo hambre. 
El hombre sonrió y dijo: 
Es natural el que no trabaja no come 
El gallo dijo: 

Y o si quiero trabajar, pero no se que hac~r. No se ni que profesión elegir: 
el hombre pensó unos instantes. Luego 1~ pregunto al gallo: 
¿Verdaderamente quieres trabajar? 
Fl gallo dijo: 
Sí, sí que quiero. 

Entonces trabajarás en mi casa y ya no pasaras hambre. 
Curioso e impaciente, preguntó el gallo: 
¿Y.de qué voy a trabajar, si lo único que hago bien, como tú sabes, es 
cantar? 
El h01nbre se echó a reír y le dijo: 
Los sabios todavía no han inventado los relojes. En un futuro lograrán 
inventarlos. Tu trabajo consistirá en despertarme con tus gritos cada día, 
por la mañana temprano. 
El gallo aceptó, lleno de regocijo, y desde ese día se dedicó a cacarear antes 
de b salida del sol. 



l.- CAPACIDAD DE IIAHLA (6 puntw-1) 
...1 Describe lo que observas, en geneml . 
./ Rcsp(Hldc (ll':llm~.mt<..~ !(I::J ~igukmles intcrrogantc:t de mnncrn dotulludu. 

a. ¿A quiénes observo en la imagen? . 
b. ¿En qué lugar s0 ~k~snrrollnn los hechos? 
c. ¿Qt~é uccioncs rcnliznn? 
d. ¿Cómo benellcia a la cotmmidnd el h:Ubttio d~ cndtL pcnwuu'/ 
~. ¿dHno trab1~jan los nif\os? 

2.-CAPACIDAO DE DIALOGO (6 JIUU(OS) 

./ Com~ntar en equipo en rclcrcncia al grúfico observado. 
a. Comenten sobre los aspectos positivos y negativos que percibo en el. 

grá.fico. 
b. Comenten y descubran el tipo de texto 
c. Describan el lugar y el comportamiento de los personajes que 

observan 
d. Qué significado tiene para ustedes la palabra cuento? 
e. ¿Qué valor pueden encontrar en la imagen? 
f. ¿Qué opinan sobre la acción de la honniga? 

3.-CAP ACIDAD DE EXI'OSI CIÓN (8puntos) 
./ Exponer su trabajo realizado en equipo teniendo en cuenta los siguientes. 

a. Buena vocalización. · 
b. Ejemplificación. 
c. Capacidad de convencimiento. 
d. Dominio del tema. 

Í' 



4.-C/.!)ACJDAD DE VOCABULARIO <·• punlos) 

4.l.~Ciasí lita e~: la.(¡ palabrm;, PucdcH consultar tu diccionario. (.2 puntos c/u) 

Zúng:¡no 
Holg:t.dm 
lndoknte 

carnavalcro 
zalamero 
gandul 

halngo 
pcrczo!-io 
Jnl>~wio~;o 

Palabra .. <> nuc sirmiíícan lo mismo guc vago: 
__ ,....,....,,._...,.._~_.,,.:1.~ ... ,---Q~~··~----~ - .. ·-···--.. ~--... ... 

alabanza labor 
casamiento turca 
HIQnn íinmn 

ocupación 
esfuerzo 
prolC,si6n 

'---~-----------------_.:..... ________________ -l 

Palal:rus que significan lo mismo uc trabajo: 

L___ _________________________________________________ ~ 

5.-CAP ACIDAD LITERAL (4 puntos) 

5.1.- señala con una X el titulo que más te gusta. (1/2 punto) 

El gallo encuentra comida El gallo encuentra trabajo 

El gallo encuentra un amigo El gallo encuentra a la hormiga 

5.2.-· Copia en el cuadro el título que mejor resuma, el cuento. (1/2 punto) 

·--------

~--------------] 

5.3.-Rcspondc. (1/J puntos) 

../ ¿Qué personajes intervienen? 

,. 
·' 



..1 Cuúndo ocurrieron los hechos que se relata? 

..1 ¿Dónde sucede la historia? 

v" ¿Quién cuenta lo que pnsó? __________ , _____ _ 

../ ¿Qué le pasaba al gallo?-----------------­
..; ¿Por qué no quiso ayudarle la hormig~? 

../ ¿Quién le ayudó?-------~----

../ Cómoleayudó? _________________ __ 

/ ¿En qué consistía el trabajo del gallo? 

6.- CAPAClADAD INFERENCIAL (4 puntos) 
6.1.-Responde.(t/2 punto c/u) 

./ ¿Crees que es posible que sucediera lo que se cuenta? 

v" ¿,Por qué? 

6.2.- Numera estas escenas según el orden del cuento. (112 punto c/u) 



7.~NIVEL ANALi'l'ICO (·i ¡muto~) 
'/. í .~ 1t~.~lndona c~ilm: oradone~: con lu parte del cuento COl'll~~Jpondicnt~~. (1M puntvc/u.) 

./ Un 11lHnbrc oyó s11 grito y tuvo compasión. 
v No sé qué prof,:sión elegir . 
../ l~nton~c.s lrubujan\s c11 111i 0II!IU, 

y yn no pasar:'l!l hambre . 
.¡ Tengo hambre, vecina. 
,,_<' Desde ese: d!a se: dc:dicó a cuean::ar anks 

de la salida del sol. 
./ Avergonzado, el gallo se alejó de la hormiga. 

.INICIO 

NUDO 

[)ESENLACE 

Los cuentos son narraciones fantásticas que tienen los mismos elementos y 
partes que cualquier narración, pero los hechos que relatan no son reales. 

7.2.-Complcta la ficha sobre el cuento del gallo. (2y 112puntos) 

TÍTULO: "EL GALLO ENCUENTRA TRABAJO" 

Pe~on~es: ____________________________ ~----~----~--------------
Tiempo en que transcurre la acción: -------------------­
Lugar donde transcurre la acción:------------------------

INICIO O PRESENTACIÓN 
Un día. un gallo que tenía hambre le pidió un poco dc ________ .a la 

Pero la hormiga le contestó---------------------
Porque---------------~-----------~--

NUDO 
El gallo gritó y Wl que le oyó se compadeció de él. Cuando el hombre 
supo el problema del gallo, le preguútó si dé verdad, ·------------------Como el gallo contestó que el hombre le ofreció----------

DESENLACE 

El final del cuento----------------------------

8.-CAPACIDAD DE ·CRÍTICA (4 puntos) 

8.1.-: Responde con tus propias palabras las siguientes interrogantes. (lfl punto clu) 

../ ¿Es necesario e importante aprender el tema del cuento y su estructura? 
¿Por qué? 



../ ¿Alguna ves as naiTado un cuento? ¿Cómo lo narraste? 

v' ¿Qué opinas del comportamiento de la hormiga? 

---------~...._,. 1 ~ ·'"'---.. ......----

., ..... --~---·-··'···-----·--·----------·----------

./ ¿,Te pnrecc <..~orrcda la aclitutl del hombre? ¿Por qué? 

·-·····--·~·--·-·-·--··---- -----------

'. 

8.2.- Cornplcta las orucioncs según tu opinión. (1-puntoc/u) 

./ La hormiga no ayudo al gallo porque, 

v' La actitud del hombre fue muy _______ , porque hizo que el gallo 

8.3.-Subraya Ja oración que no se relaciona al cuento. (I punto) 

./ El gallo tenia hambre por que no trabajaba . 

./ La hormiga no ayudó al gallo porque era mala y egoísta. 

v' El gallo encontró trabajo gracias a la bondad del hombre 



iTEMS QUE MlUE LA I•ROUUCCIÓN lliC TEXTOS 

9.-CAPACIDAD DE THANSCRll'ClÓN (4 puntos) 

9. 1. Copin h1B oraciones Ült(~rrogativns del texto en el cuudro. (:Zpuntos) 

-------------------------·----------------·----------~-­,. 

9.2.- Copia el inicio del cuento en el cuadro. (2pun~os) 



10.-CA.P ACIDAD DE SÍNTESIS (5 puntos) 

10.1 Ca::l tu..'O propias palabras concre~ el tema,. utiliza la técnica el caracol. (2 y 112 puntos) 

1 

l i 
l 
i 
i 
1 

l 
l 
' t 

~-----
·~ 

---

AnallzZ"" (estructi.I!a) 

Habitm:: (ejemplo) 

Conce;ro 

A •' ' • fQ ' • . l ) .'"'!.CClon cnt1ca \ ue opmas d.e_ tema 

--==.,..·· 

Enlace lógico 

Conclusión 



1 0.2.-Con tus propias ¡;-s..iabras argumenta la estructura del cuento mediante la técnica el caracol. (2 y 1!2 puntos) 

Desenlace 

N no o 

Tnicio 

~--------------
Mensaje 

Personajes principales 

Personajes 
secundarios 



11.-CAPACIDAD DE CONCEI)TUALIZAR (6 puntos) 
.. 

11.1.- C\m tus propias palabras, define ¿Qué del cuento? (3punto~) 

11.2.~Con tus pwpias palabras, ddino ¿Quó es la llUITnción? (:l¡mnln!l) 

-----------------------------------------------------------------------· 

12~-CAPACIDAD DE CREAR (S puntos) 

12.1.-Crea oraciones con las siguientes palabras. (2yl!2puntosc/u) 

../ gallo, hormiga, trabajo y hambre . 

../ 

-------------.......,.--'.: ___________ _ 
12.2.- Inventa y escribe un breve cuento que sea continuación del anterior. (I/2 puntos c/u) 

Un día después de mucho tiempo, el gallo se encontró con la hormiga. 
-Buenos días, vecina- saludó al gallo. 
-Vaya_ dijo la hormiga_, te veo más contento que la última vez. 



Estando seguro oc que hus respondido correctamente me de::;pido Jescúndote 1nuchos 
..Ss i tu:l 
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------------------~----
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REALIZANDO TALLERES EN LA I.E.18068- QUINJALCA 

CONOCIENDO SOBRE JUEGOS LUDICOS MEDIANTE LA LAPTOP 

CREANDO CUENTOS EN GRUPOS. 



JUGANDO CON LOS ESTUDIANTES 


